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	ClassLevel: Barbaro 3 (Sentiero dello Zelota)
	Background: Criminale
	PlayerName: 
	Race : Tiefling (Ctonico)
	Alignment: Caotico Neutrale
	XP: 954
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +4
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Tenta l'impossibile, spingendosi spesso oltre i propri limiti.
Ha trascorso un anno vivendo su un altro continente, apprendendo nuove abilità e costumi.
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 14
	HPCurrent: 35
	Ideals: "Lo faccio perché l’infamia è affascinante."
	HPTemp: 
	Bonds: Dona denaro ai templi, un gesto che potrebbe riflettere senso di colpa o devozione.
	CON: 16
	HDTotal: 3d12
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 3
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d12
	Flaws: Nasconde il bottino agli altri, mostrando un lato egoistico e paranoico.
	ST Constitution: 5
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Ascia Grande
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d12+2 
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Ascia da Lancio
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 31
	ProficienciesLang: Competenza con armature leggere, medie e scudi.
Competenza con armi semplici e armi marziali.
Competenza con strumenti da calligrafo (Calligrapher's Supplies).
Tiri Salvezza: Forza (Strength)
Costituzione (Constitution)
Linguaggi: Comune (Common)
Nanico (Dwarvish)
Orchesco (Orc)
	SP: 76
	EP: 
	GP: 52
	PP: 
	Equipment: Explorer’s Pack, 
Set di Abiti da Viaggio (Traveler's Clothes), Kit del Guaritore, Faretra, Set di Gioco
	Features and Traits: Tratti Tiefling
Visione Crepuscolare (Darkvision): Può vedere al buio fino a 18 metri.
Retaggio Infernale (Fiendish Lineage):
Può lanciare il trucchetto Chill Touch (Tocco Gelido).
Può lanciare l'incantesimo False Life una volta per riposo lungo o consumando uno slot incantesimo.
Resistenza ai Danni (Damage Resistance): Resistenza ai danni necrotici.
Presenza Aliena (Otherworldly Presence):
Può lanciare il trucchetto Thaumaturgy (Taumaturgia), mostrando segni della sua natura ultraterrena.

Barbaro:
Ira (Rage): Può entrare in uno stato di ira fino a 3 volte al giorno.
Durante l'ira:
Vantaggio alle prove di Forza e ai tiri salvezza di Forza.
Bonus ai danni da mischia basati su Forza (+2).
Resistenza (danno dimezzato) contro danni contundenti, perforanti e taglienti.
Difesa Senza Armatura (Unarmored Defense):
Classe Armatura = 10 + modificatore di Destrezza + modificatore di Costituzione (quando non indossa armature).
Maestria con le Armi (Weapon Mastery):
Competenza speciale con Ascia Bipenne (Greataxe) e Ascia da Lancio (Handaxe).
Senso del Pericolo (Danger Sense):
Vantaggio ai tiri salvezza su Destrezza contro trappole ed effetti visibili.
Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):
Può effettuare attacchi in mischia con vantaggio, ma i nemici avranno vantaggio contro di lui fino al suo prossimo turno.
Capacità del Sentiero dello Zelota (Path of the Zealot)
Furia Divina (Divine Fury):
Quando è in ira, il primo colpo in mischia di ogni turno infligge un danno aggiuntivo di 2d6 radiante o necrotico (a scelta).
Guerriero degli Dei (Warrior of the Gods):
Se Zarak muore, riportarlo in vita con incantesimi di resurrezione richiede meno risorse (es. nessun costo materiale).
	Age: 48
	Height: 187cm
	Weight: 88kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Zarak Firebrand nacque in una comunità remota nelle desolate Badlands, figlio di una stirpe di tiefling emarginati che vivevano all’ombra del sospetto e della paura altrui. Sin dall’infanzia, Zarak fu vittima del pregiudizio, sia tra gli umani circostanti che tra la sua stessa gente, che temeva il fuoco cremisi che ardeva nei suoi occhi e la rabbia che sembrava bruciare nel suo cuore.

Un giorno, il villaggio fu attaccato da fanatici adoratori di Bane, il Dio della Tirannia, che cercavano di ridurre la comunità in schiavitù. Zarak, allora adolescente, si sollevò con una furia che sembrava soprannaturale, abbattendo i nemici con una forza che nessuno avrebbe creduto possibile. Sopravvissuti solo in pochi, e tra di essi sua madre, una devota di Tempus, che vide in lui un segno divino. Fu lei a convincerlo che la sua forza non era solo rabbia, ma un dono dei Celestiali: uno strumento per combattere il male e ristabilire l’equilibrio.

Zarak dedicò la sua vita alla devozione verso Tempus, il Dio della Guerra, abbracciando la via del barbaro zelota. Crede che la sua furia in battaglia sia una manifestazione della volontà divina, un’espressione della giustizia superiore che deve prevalere sui tiranni e i corrotti. Il suo corpo porta cicatrici luminose, segni di battaglie passate che brillano di una luce mistica durante i suoi momenti di ira sacra.

Viaggiando per i Forgotten Realms, Zarak è un faro di speranza per gli oppressi e un flagello per chi abusa del potere. Sebbene spesso combattuto tra il suo lato infernale e la sua missione sacra, porta con sé un semplice mantra insegnatogli da sua madre: "Il fuoco distrugge, ma può anche purificare." Questo lo guida, ricordandogli che persino un tiefling può essere il campione degli dèi.
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	CONprof: Yes
	INTprof: Off
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	ST Strength: 4
	ST Dexterity: 2
	STRprof: Yes
	ACRO: 2
	ANIM: 1
	ARC: -1
	ATH: 4
	INT: 8
	ANIMP: Off
	ARCP: Off
	ATHP: Yes
	CharacterName: Zarak Firebrand
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Off
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
	ATHPE: Off
	Treasure: Ascia Bipenne.
Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d12+2 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:
Quando colpisce, una volta per turno può attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo 1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.
Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+2 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:
Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +2 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+2 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)
	Feats+Traits: Effetti dell’Ira (Rage) (PHB 2024, p. 51)
Attivazione:

Può essere attivata come azione bonus.
Dura fino a 10 minuti se mantenuta attaccando, costringendo un nemico a fare un tiro salvezza o usando un'altra azione bonus.
Termina se:
Diventi incosciente.
Scegli di terminarla volontariamente.
Benefici durante l’Ira:

Vantaggio alle prove di Forza e ai Tiri Salvezza di Forza.
Bonus di +2 ai danni da mischia basati su Forza.
Resistenza (danno dimezzato) ai danni contundenti, perforanti e taglienti.
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