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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Armatura: nessuna

Armi: armi semplici

Attrezzatura: strumenti musicali (flauto,
corno, liuto, lira, flauto di Pan e viola)
Tiri Salvezza: Intelligenza, Saggezza
Abilita: Arcano, Storia, Acrobazia,
Intrattenere

Linguaggi:

Comune, Elfico, Draconico
Sollevamento e Trasporto:

68kg max. capacita di carico; 136kg spingere
o trascinare (velocita -1.5m); 136kg max.
sollevare.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

zaino da studloso (zaino, Ilbro d|
conoscenze, bottiglia di inchiostro,
penna a inchiostro, 10 fogli di
pergamena, un piccolo sacchetto
di sabbia, un coltellino), strumenti
musicali (flauto, corno, liuto, lira,
flauto di Pan e viola), marsupio,
set di abiti comuni, vesti, libro degli
incantesimi, 2 costumi, profumo e
specchio (questo carico & di circa
19.5kg; aggiungere 0.5kg per 50
monete trasportate).

Focus Arcano: Bastone Ferrato.

EQUIPAGGIAMENTO /

degli incantesimi)

» Recupero Arcano (recupera 2
slot incantesimo durante il riposo
breve)

» Necromante Sapiente
(incantesimi automatici nel libro
degli incantesimi)

» Raccolto Macabro (quando
uccide nemico con incantesimo di
1° Ivl. (o superiore) recupera p.f.
pari al doppio del Ivl.
dell'incantesimo (triplo se
Necromanzia). No su costrutti o

non-morti.
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI
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Zyra Vileblood nacque in una notte tempestosa, in un
villaggio sperduto nei pressi di Thay. Sua madre, una
maga tiefling di origine sconosciuta, la portd al mondo tra
le ombre e le fiamme, da subito segnata dal marchio di un

destino oscuro. Il nome "Vileblood" le fu dato non per caso:

le voci su sua madre, una negromante che aveva stretto
patti con poteri arcani proibiti, si diffusero rapidamente, e
Zyra divenne il simbolo di un'eredita maledetta.
Crescendo, Zyra impard che la sua vita sarebbe stata una
lotta costante contro le pregiudizie e l'odio che la sua
stessa natura provocava.

Quando Zyra aveva solo dieci anni, sua madre mori in
circostanze misteriose, vittima di una setta di cacciatori di
streghe che temevano la sua magia oscura. La giovane
tiefling fu costretta a fuggire, rifugiandosi tra le rovine di
un‘antica necropoli. Li, tra tombe dimenticate e spiriti
inquieti, Zyra scopri il vero potere che risiedeva in lei: la
capacita di manipolare la morte, di comunicare con i morti
e di risvegliare I'oscurita che giaceva nel regno degli spiriti.
La solitudine e il dolore la forgiarono, e Zyra inizio ad
esplorare gli oscuri segreti della negromanzia.

Il suo cammino nel mondo delle ombre la porto a Thay,
dove si alled con i potenti Lich e necromanti della zona,
apprendendo dai maestri della scuola della necromanzia.
Ma Zyra non era mai una serva. Era astuta, e presto si
rese conto che, per ottenere il potere che cercava, doveva
andare oltre l'insegnamento ufficiale: inizio a studiare
antichi rituali proibiti, segreti dimenticati che le
permettevano di accedere a una magia pit pura e potente.

Con il tempo, Zyra si guadagno la reputazione di una delle
necromanti pit temute di Faer(n, la cui abilita di evocare i
morti e di manipolare le anime era senza pari. Nonostante
il suo potere, pero, Zyra & perennemente divisa tra la
ricerca di vendetta per la morte di sua madre e il desiderio
di scoprire la verita sulla sua nascita e il suo oscuro
legame con le forze infernali. La sua anima, segnata dal
marchio del sangue maledetto, € intrisa di oscurita, ma in
qualche angolo profondo di sé, Zyra continua a sperare
che un giorno possa trovare la pace, sfuggendo alla sua
maledizione.

Oggi, Zyra Vileblood vaga per il mondo, seguendo tracce
di antichi rituali e cercando modi per aumentare il suo
potere, mentre la sua ricerca la porta sempre piu vicino
alla verita sulla sua eredita infernale e sul destino che
l'attende.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Musicista:
Competenze in: flauto di Pan, corno, viola. Durante riposo breve
o lungo, la tua canzone conferisce Ispirazione Eroica a 2 alleati.

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

TESORO




— —

\ V4 \ V4 \ V4
CARATTERISTICA CD TIRO SALVEZZA BONUS DI ATTACCO
DA INCANTATORE INCANTESIMI INCANTESMI

— —

0) Ei TRUCCHETTI j

G

Luce

Mano del Magio

Raggio di Gelo

Prestidigitazione

R=A

DED )

~

N/

A
A

/4

O000000000000L
w
N\—/1
N /]

U

O00000000

<))

N\—/1

N /]

© Individuazione del Magico

O
o) Vita Falsata ‘ o
© Armatura Magica 4) ﬁ j o
o) Dardo Incantato Z 0
o Camuffare Se Stesso 0 o
0 Nube di Nebbia o) 0
O O O
O @) @)
O ©) @)
O O i
o o 8) E
O @) 7.
O O 'e)
\¥ O o
DI ) ¢ :
7. O 'e)
© Suggestione 0] 0O
O - O
o 5) ﬁ j o
o Z <
o o 9) E
O O £
O O O
O @) @)
O ©) @)
O O O
O @) @)
O ©) @)
O O O




	ClassLevel: Mago 3°
	Background: Intrattenitore
	PlayerName: 
	Race : Tiefling (Infernale)
	Alignment: Legale/Neutrale
	XP: 972
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 12
	Initiative: +2
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Si reinventa senza sosta. Fratello maggiore schiavo dei Goblin.
	STRmod: 0
	HPMax: 20
	DEX: 15
	HPCurrent: 20
	Ideals: Lo fa per i fan.
	HPTemp: 
	Bonds: Le sue opere pioniere di un nuovo stile.
	CON: 14
	HDTotal: 3d6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d6
	Flaws: Non resiste mai a un bel viso.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 4
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Bastone Ferrato
	Wpn1 AtkBonus: +2
	Wpn1 Damage: 1d6+0 cont. (1d8+0 v.)
	INTmod: 2
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2 perf. (accur.)
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 9
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 56
	ProficienciesLang: Armatura: nessuna
Armi: armi semplici
Attrezzatura: strumenti musicali (flauto, corno, liuto, lira, flauto di Pan e viola)
Tiri Salvezza: Intelligenza, Saggezza
Abilità: Arcano, Storia, Acrobazia, Intrattenere
Linguaggi:
Comune, Elfico, Draconico
Sollevamento e Trasporto:
68kg max. capacità di carico; 136kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 136kg max. sollevare.
	SP: 64
	EP: 
	GP: 35
	PP: 
	Equipment: 3 gemme (valore 10MO ciascuna)

2 pugnali, bastone ferrato, lancia, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, bottiglia di inchiostro, penna a inchiostro, 10 fogli di pergamena, un piccolo sacchetto di sabbia, un coltellino), strumenti musicali (flauto, corno, liuto, lira, flauto di Pan e viola), marsupio, set di abiti comuni, vesti, libro degli incantesimi, 2 costumi, profumo e specchio (questo carico è di circa 19.5kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).

Focus Arcano: Bastone Ferrato.
	Features and Traits: Tratti dei Tiefling:
• Tipo di creatura: umanoide
• Età: 14 anni
• Taglia Media (192cm, 109kg)
• Scurovisione (18m)
• Lignaggio Diabolico (Trucc. Dardo di Fuoco e Rimprovero Infernale una volta tra 2 riposi lunghi o tramite slot incantesimo)
• Resistenza Infernale (resistenza ai danni da fuoco)
• Presenza Ultraterrena (Trucc. Taumaturgia)
Caratteristiche della Classe Mago:
• Adepto Rituale (lancia incantesimi impreparati dal libro degli incantesimi)
• Recupero Arcano (recupera 2 slot incantesimo durante il riposo breve)
• Necromante Sapiente (incantesimi automatici nel libro degli incantesimi)
• Raccolto Macabro (quando uccide nemico con incantesimo di 1° lvl. (o superiore) recupera p.f. pari al doppio del lvl. dell'incantesimo (triplo se Necromanzia). No su costrutti o non-morti.
	Age: 14
	Height: 192cm
	Weight: 109kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Zyra Vileblood nacque in una notte tempestosa, in un villaggio sperduto nei pressi di Thay. Sua madre, una maga tiefling di origine sconosciuta, la portò al mondo tra le ombre e le fiamme, da subito segnata dal marchio di un destino oscuro. Il nome "Vileblood" le fu dato non per caso: le voci su sua madre, una negromante che aveva stretto patti con poteri arcani proibiti, si diffusero rapidamente, e Zyra divenne il simbolo di un'eredità maledetta. Crescendo, Zyra imparò che la sua vita sarebbe stata una lotta costante contro le pregiudizie e l'odio che la sua stessa natura provocava.

Quando Zyra aveva solo dieci anni, sua madre morì in circostanze misteriose, vittima di una setta di cacciatori di streghe che temevano la sua magia oscura. La giovane tiefling fu costretta a fuggire, rifugiandosi tra le rovine di un'antica necropoli. Lì, tra tombe dimenticate e spiriti inquieti, Zyra scoprì il vero potere che risiedeva in lei: la capacità di manipolare la morte, di comunicare con i morti e di risvegliare l’oscurità che giaceva nel regno degli spiriti. La solitudine e il dolore la forgiarono, e Zyra iniziò ad esplorare gli oscuri segreti della negromanzia.

Il suo cammino nel mondo delle ombre la portò a Thay, dove si alleò con i potenti Lich e necromanti della zona, apprendendo dai maestri della scuola della necromanzia. Ma Zyra non era mai una serva. Era astuta, e presto si rese conto che, per ottenere il potere che cercava, doveva andare oltre l'insegnamento ufficiale: iniziò a studiare antichi rituali proibiti, segreti dimenticati che le permettevano di accedere a una magia più pura e potente.

Con il tempo, Zyra si guadagnò la reputazione di una delle necromanti più temute di Faerûn, la cui abilità di evocare i morti e di manipolare le anime era senza pari. Nonostante il suo potere, però, Zyra è perennemente divisa tra la ricerca di vendetta per la morte di sua madre e il desiderio di scoprire la verità sulla sua nascita e il suo oscuro legame con le forze infernali. La sua anima, segnata dal marchio del sangue maledetto, è intrisa di oscurità, ma in qualche angolo profondo di sé, Zyra continua a sperare che un giorno possa trovare la pace, sfuggendo alla sua maledizione.

Oggi, Zyra Vileblood vaga per il mondo, seguendo tracce di antichi rituali e cercando modi per aumentare il suo potere, mentre la sua ricerca la porta sempre più vicino alla verità sulla sua eredità infernale e sul destino che l'attende.
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