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4 gemme (valore 10MO
ciascuna)

Armatura: nessuna

Armi: armi semplici, spade corte

Attrezzatura: attrezzi da falegname, attrezzi da
pellettiere, strumenti musicali (flauto), attrezzi da
fabbro

Tiri Salvezza: Forza, Destrezza

Abilita: Storia, Indagare, Intuizione, Persuasione
Linguaggi:

Comune, Elfico, Nanico

Sollevamento e Trasporto:

88kg max. capacita di carico; 178kg spingere o
trascinare (velocita -1.5m); 178kg max.
sollevare.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

10 frecce, attrezzi da
falegname (martello,
chiodi, seghe, ecc.),
flauto (strumento
musicale), marsupio, set
di abiti comuni, set di abiti
da viaggiatore (questo
carico e di circa 7.5kg;
aggiungere 0.5kg per 50
monete trasportate).

« Difesa Paziente (1 Ki per Schivare come
azione bonus)

 Passo del Vento (1 Ki per Disimpegno o
Scatto come azione bonus, distanza di
salto raddoppiata)

* Movimento Senza Armatura (velocita
maggiore)

* Metabolismo Misterioso (ripristino punti
Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi lunghi)

« Deviazione Proiettili (reazione per ridurre
i danni contundenti, perforanti, taglienti di
1d10+6)

« Sintonizzazione Elementale (estende la
portata, causa danni da acido, freddo,
fuoco, fulmine o tuono)

* Manipolare Elementi (Trucc.

EQUIPAGGIAMENTO /

Elementalismo)
(L PRIVILEGI & TRATTI




D&D

Azazel Flameheart

NOME PERSONAGGIO

e — —
22 201cm 124kg
ETA' ALTEZZA PESO
OCCHI CARNAGIONE CAPELLI
— —

ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI
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Azazel Flameheart nacque nelle desolate terre di
Anauroch, un luogo dove la sabbia incontra il fuoco
del cielo. Figlio di una stirpe di tiefling perseguitati,
portava nel sangue le cicatrici di una maledizione
antica e nel cuore il desiderio di liberta. Cresciuto
tra rovine e canyon, imparo presto a sopravvivere,
ma fu durante un attacco a sorpresa da parte di
predoni che la sua vita cambio per sempre.

Un misterioso monaco, padrone degli elementi,
intervenne per salvarlo, manipolando il vento e il
fuoco con movimenti aggraziati e devastanti.
Ispirato dalla maestria del guerriero, Azazel segui il
monaco, implorandolo di insegnargli I'arte della
disciplina elementale. Il maestro, impressionato
dalla determinazione del giovane tiefling, lo porto al
monastero segreto di Kalim-Shaar, nascosto tra le
gole rocciose del deserto.

Sotto una rigida disciplina, Azazel imparo a
incanalare la sua energia interiore per controllare gli
elementi. Il fuoco, sempre presente nel suo spirito,
divenne il suo strumento piu potente, ma scopri
anche il potere calmante dell’acqua, la stabilita della
terra e la liberta del vento. Durante i suoi anni di
addestramento, pero, Azazel lottd con le sue
emozioni, trovandosi spesso in bilico tra il caos
della sua natura infernale e la serenita che il
Cammino degli Elementi richiedeva.

Quando un cataclisma distrusse il monastero,
Azazel si ritrovo solo, con il giuramento di
mantenere vivo il sapere dei suoi maestri e di
proteggere il mondo dall'uso sconsiderato del
potere elementale. Ora viaggia per il Faeran,
bilanciando I'oscurita del suo passato con la luce
della sua disciplina, aiutando chi si trova oppresso e
affrontando le minacce che mettono in pericolo
I'equilibrio naturale.

Con i suoi occhi ardenti e il simbolo del monastero
tatuato sul petto, Azazel Flameheart & un simbolo
vivente della forza che nasce dalla lotta tra caos e
armonia.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Atrigiano (Talento): Competenza con gli attrezzi da falegname, da
pellettiere e da fabbro. Sconto del 20% sugli oggetti non magici.
Creazione rapida di oggetti durante un riposo lungo.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni
bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un‘arma + 1
attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3
attacchi senz'armi in un turno (I'attacco opportunita € una
reazione separata, effettuata una volta per round).

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

TESORO
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	ClassLevel: Monaco 3°
	Background: Artigiano
	PlayerName: 
	Race : Tiefling (Infernale)
	Alignment: Legale/Neutrale
	XP: 972
	STR: 13
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +3
	Speed: 12m
	PersonalityTraits : Famiglia di birrai. Abitudini sciatte.
	STRmod: 1
	HPMax: 21
	DEX: 17
	HPCurrent: 21
	Ideals: Gli stili tradizionali sono i migliori.
	HPTemp: 
	Bonds: Preferito tra gli elfi.
	CON: 13
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d8
	Flaws: Una volta vendette i segreti della Gilda.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 2
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Arti Marziali
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d6+3 cont. + pugno a.b.
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Freccia
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d4+3 perf.
	WIS: 14
	WISmod: 2
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 12
	CP: 78
	ProficienciesLang: Armatura: nessuna
Armi: armi semplici, spade corte
Attrezzatura: attrezzi da falegname, attrezzi da pellettiere, strumenti musicali (flauto), attrezzi da fabbro
Tiri Salvezza: Forza, Destrezza
Abilità: Storia, Indagare, Intuizione, Persuasione
Linguaggi:
Comune, Elfico, Nanico
Sollevamento e Trasporto:
88kg max. capacità di carico; 178kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 178kg max. sollevare.
	SP: 67
	EP: 
	GP: 32
	PP: 
	Equipment: 4 gemme (valore 10MO ciascuna)

10 frecce, attrezzi da falegname (martello, chiodi, seghe, ecc.), flauto (strumento musicale), marsupio, set di abiti comuni, set di abiti da viaggiatore (questo carico è di circa 7.5kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Tratti dei Tiefling:
• Tipo di creatura: umanoide
• Età: 22 anni
• Taglia Media (201cm, 124kg)
• Scurovisione (18m)
• Lignaggio Diabolico (Trucc. Dardo di Fuoco e Rimprovero Infernale una volta tra 2 riposi lunghi o tramite slot incantesimo)
• Resistenza Infernale (resistenza ai danni da fuoco)
• Presenza Ultraterrena (Trucc. Taumaturgia)
Caratteristiche della Classe Monaco:
• Arti Marziali (1d6, attacco bonus)
• Difesa Senza Armatura (CA)
• Concentrazione del Monaco (3 punti Ki)
• Raffica di Colpi (1 Ki per 2 attacchi senza armi come azione bonus)
• Difesa Paziente (1 Ki per Schivare come azione bonus)
• Passo del Vento (1 Ki per Disimpegno o Scatto come azione bonus, distanza di salto raddoppiata)
• Movimento Senza Armatura (velocità maggiore)
• Metabolismo Misterioso (ripristino punti Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi lunghi)
• Deviazione Proiettili (reazione per ridurre i danni contundenti, perforanti, taglienti di 1d10+6)
• Sintonizzazione Elementale (estende la portata, causa danni da acido, freddo, fuoco, fulmine o tuono)
• Manipolare Elementi (Trucc. Elementalismo)
	Age: 22
	Height: 201cm
	Weight: 124kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Azazel Flameheart nacque nelle desolate terre di Anauroch, un luogo dove la sabbia incontra il fuoco del cielo. Figlio di una stirpe di tiefling perseguitati, portava nel sangue le cicatrici di una maledizione antica e nel cuore il desiderio di libertà. Cresciuto tra rovine e canyon, imparò presto a sopravvivere, ma fu durante un attacco a sorpresa da parte di predoni che la sua vita cambiò per sempre.

Un misterioso monaco, padrone degli elementi, intervenne per salvarlo, manipolando il vento e il fuoco con movimenti aggraziati e devastanti. Ispirato dalla maestria del guerriero, Azazel seguì il monaco, implorandolo di insegnargli l’arte della disciplina elementale. Il maestro, impressionato dalla determinazione del giovane tiefling, lo portò al monastero segreto di Kalim-Shaar, nascosto tra le gole rocciose del deserto.

Sotto una rigida disciplina, Azazel imparò a incanalare la sua energia interiore per controllare gli elementi. Il fuoco, sempre presente nel suo spirito, divenne il suo strumento più potente, ma scoprì anche il potere calmante dell’acqua, la stabilità della terra e la libertà del vento. Durante i suoi anni di addestramento, però, Azazel lottò con le sue emozioni, trovandosi spesso in bilico tra il caos della sua natura infernale e la serenità che il Cammino degli Elementi richiedeva.

Quando un cataclisma distrusse il monastero, Azazel si ritrovò solo, con il giuramento di mantenere vivo il sapere dei suoi maestri e di proteggere il mondo dall'uso sconsiderato del potere elementale. Ora viaggia per il Faerûn, bilanciando l’oscurità del suo passato con la luce della sua disciplina, aiutando chi si trova oppresso e affrontando le minacce che mettono in pericolo l’equilibrio naturale.

Con i suoi occhi ardenti e il simbolo del monastero tatuato sul petto, Azazel Flameheart è un simbolo vivente della forza che nasce dalla lotta tra caos e armonia.
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Atrigiano (Talento): Competenza con gli attrezzi da falegname, da pellettiere e da fabbro. Sconto del 20% sugli oggetti non magici. Creazione rapida di oggetti durante un riposo lungo.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un'arma + 1 attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3 attacchi senz'armi in un turno (l'attacco opportunità è una reazione separata, effettuata una volta per round).
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