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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Falce, Explorer’s
Pack, Pala, Pentola

Competenza con armature leggere,
medie e scudi.

Competenza con armi semplici e armi
marziali.

Strumenti del Birraio, Strumenti del
Falegname

Tiri Salvezza: Forza (Strength)
Costituzione (Constitution)
Linguaggi: Comune (Common)
Nanico (Dwarvish)

Elfico (Elvish)

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

di Ferro, Borsa da
Cintura, Set di Vestiti
comuni e da viaggio.

EQUIPAGGIAMENTO

Bonus di +2 ai danni da mischia basati su Forza.
Resistenza (danno dimezzato) ai danni
contundenti, perforanti e taglienti.

Difesa Senza Armatura (Unarmored Defense):
Classe Armatura = 10 + modificatore di Destrezza
+ modificatore di Costituzione (senza indossare
armature).

Maestria con le Armi (Weapon Mastery):
Competenza speciale con Ascia Bipenne
(Greataxe) e Ascia da Lancio (Handaxe).

Senso del Pericolo (Danger Sense):

Vantaggio ai tiri salvezza su Destrezza contro
trappole ed effetti visibili.

Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):

Puo effettuare attacchi con vantaggio, ma i nemici
avranno vantaggio contro di lui fino al suo
prossimo turno.

Abilita del Sottoclasse (3° livello): Specifica del
sottoclasse scelta, non dettagliata nei dati forniti.

PRIVILEGI & TRATTI
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Thaladrin Stormstrider

NOME PERSONAGGIO
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OCCHI CARNAGIONE CAPELLI
— —

ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

-
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Thaladrin Stormstrider nacque sulle coste
selvagge dell'lsola di Evermeet, sotto un cielo
attraversato da fulmini e scosso dal fragore delle
onde. Sin dalla nascita, il giovane elfo alto fu
percepito come diverso: la sua presenza
sembrava attirare le tempeste, e il suo spirito
ribelle rifiutava la serenita e I'equilibrio tipici della
sua gente. Cresciuto tra i marinai elfi e i racconti
delle imprese degli antichi eroi, Thaladrin sviluppo
un legame profondo con la furia degli elementi.

Durante un viaggio in mare, una colossale
tempesta magica colpi la nave su cui viaggiava. |
venti strazianti e le onde mostruose minacciavano
di inghiottire tutto, ma mentre il terrore si
diffondeva, Thaladrin provo un impulso irresistibile
a sfidare il caos. In un momento di totale
abbandono, si getto nelle acque tumultuose,
invocando inconsapevolmente i poteri della
tempesta. Le folgori danzarono attorno a lui, e con
una forza sconosciuta, guido la nave fuori dalla
furia della natura.

Quell’evento cambio la sua vita. Scopri di essere
legato agli spiriti della tempesta, una
manifestazione del potere selvaggio di Aerdrie
Faenya, dea degli elementi e della liberta.
Tuttavia, la sua tribu, spaventata dalla sua natura
indomita, lo considero un portatore di sventura e
lo esilio.

Da allora, Thaladrin viaggia per i Forgotten
Realms come un guerriero solitario, cercando di
capire il vero significato del suo dono. In battaglia,
la sua furia & pura energia elementale: colpi che
risuonano come tuoni e una velocita fulminea che
ricorda il vento impetuoso. Nonostante il suo
spirito selvaggio, Thaladrin & guidato da un
desiderio segreto di trovare un luogo che possa
chiamare casa e una causa degna di essere
difesa con il potere della tempesta che infuria
dentro di lui.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Talento: Tenace (Tough) (PHB 2024, p. 202)

Effetto:

| tuoi punti ferita totali aumentano di un valore pari a 2 punti per livello.

Questo bonus é retroattivo e si applica a ogni livello raggiunto.

Ad esempio, un personaggio di livello 5 ottiene un aumento di 10 punti ferita (2 punti per livello).
Effetti dell'lra (Rage) (PHB 2024, p. 51)

Attivazione:

L'ira si attiva come azione bonus.

Dura fino a 10 minuti, ma pud essere mantenuta attiva se il personaggio:
Effettua un attacco.

Costringe un nemico a effettuare un tiro salvezza.

Utilizza un’altra azione bonus per prolungarla.

L'ira termina se:

Diventi incosciente.

Decidi di terminarla volontariamente.

Benefici durante I'lra:

Vantaggio alle prove di Forza e ai tiri salvezza di Forza.
Bonus di +2 ai danni in mischia basati su Forza.
Resistenza (subisce meta danni) contro danni contundenti, perforanti e taglienti.

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Ascia Bipenne.

Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d12+3 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:

Quando colpisce, una volta per turno puo attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo
1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.

Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d6+3 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata
lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:

Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del
turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)

ATTACCHI IN DETTAGLIO
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	ClassLevel: Barbaro 3
	Background: Contadino
	PlayerName: 
	Race : Wood Elf
	Alignment: Neutrale
	XP: 927
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: +1
	Speed: 35
	PersonalityTraits : Vive con 13 gatti, che considera membri della famiglia. Soffre di visioni folli, che spesso lo spaventano o lo ispirano in modi imprevedibili.
	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 38
	Ideals: Desidera vedere il mondo e abbandonare la monotonia della vita agricola.
	HPTemp: 
	Bonds: Crede fermamente che le buone azioni siano la priorità sopra ogni altra cosa.
	CON: 15
	HDTotal: 3d12
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d12
	Flaws: Ha una paura profonda e radicata del Popolo Fatato (Fey).
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Ascia Grande
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d12+3 
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Ascia da Lancio
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 57
	ProficienciesLang: Competenza con armature leggere, medie e scudi.
Competenza con armi semplici e armi marziali.
Strumenti del Birraio, Strumenti del Falegname
Tiri Salvezza: Forza (Strength)
Costituzione (Constitution)
Linguaggi: Comune (Common)
Nanico (Dwarvish)
Elfico (Elvish)
	SP: 60
	EP: 
	GP: 74
	PP: 
	Equipment: Falce, Explorer’s Pack, Pala, Pentola di Ferro, Borsa da Cintura, Set di Vestiti comuni e da viaggio.
	Features and Traits: Tratti Wood Elf:
Visione Crepuscolare (Darkvision): Può vedere al buio fino a 18 metri (60 piedi).
Retaggio Elfico (Elven Lineage):
Può lanciare il trucchetto Druidcraft.
Può lanciare Longstrider una volta tra un riposo lungo o utilizzando uno slot incantesimo.
Ascendenza Fatata (Fey Ancestry):
Vantaggio ai tiri salvezza contro l'essere affascinati.
Sensi Affinati (Keen Senses):
Competenza nelle abilità Intuizione (Insight), Percezione (Perception) e Sopravvivenza (Survival).
Trance:
Può meditare per 4 ore per ottenere i benefici di un riposo lungo, anziché dormire per 8 ore.

Barbaro:
Ira (Rage): Può entrare in uno stato di ira fino a 3 volte al giorno.
Durante l'ira:
Vantaggio alle prove di Forza e ai tiri salvezza di Forza.
Bonus di +2 ai danni da mischia basati su Forza.
Resistenza (danno dimezzato) ai danni contundenti, perforanti e taglienti.
Difesa Senza Armatura (Unarmored Defense):
Classe Armatura = 10 + modificatore di Destrezza + modificatore di Costituzione (senza indossare armature).
Maestria con le Armi (Weapon Mastery):
Competenza speciale con Ascia Bipenne (Greataxe) e Ascia da Lancio (Handaxe).
Senso del Pericolo (Danger Sense):
Vantaggio ai tiri salvezza su Destrezza contro trappole ed effetti visibili.
Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):
Può effettuare attacchi con vantaggio, ma i nemici avranno vantaggio contro di lui fino al suo prossimo turno.
Abilità del Sottoclasse (3° livello): Specifica del sottoclasse scelta, non dettagliata nei dati forniti.
	Age: 202
	Height: 180cm
	Weight: 87kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Thaladrin Stormstrider nacque sulle coste selvagge dell’Isola di Evermeet, sotto un cielo attraversato da fulmini e scosso dal fragore delle onde. Sin dalla nascita, il giovane elfo alto fu percepito come diverso: la sua presenza sembrava attirare le tempeste, e il suo spirito ribelle rifiutava la serenità e l’equilibrio tipici della sua gente. Cresciuto tra i marinai elfi e i racconti delle imprese degli antichi eroi, Thaladrin sviluppò un legame profondo con la furia degli elementi.

Durante un viaggio in mare, una colossale tempesta magica colpì la nave su cui viaggiava. I venti strazianti e le onde mostruose minacciavano di inghiottire tutto, ma mentre il terrore si diffondeva, Thaladrin provò un impulso irresistibile a sfidare il caos. In un momento di totale abbandono, si gettò nelle acque tumultuose, invocando inconsapevolmente i poteri della tempesta. Le folgori danzarono attorno a lui, e con una forza sconosciuta, guidò la nave fuori dalla furia della natura.

Quell’evento cambiò la sua vita. Scoprì di essere legato agli spiriti della tempesta, una manifestazione del potere selvaggio di Aerdrie Faenya, dea degli elementi e della libertà. Tuttavia, la sua tribù, spaventata dalla sua natura indomita, lo considerò un portatore di sventura e lo esiliò.

Da allora, Thaladrin viaggia per i Forgotten Realms come un guerriero solitario, cercando di capire il vero significato del suo dono. In battaglia, la sua furia è pura energia elementale: colpi che risuonano come tuoni e una velocità fulminea che ricorda il vento impetuoso. Nonostante il suo spirito selvaggio, Thaladrin è guidato da un desiderio segreto di trovare un luogo che possa chiamare casa e una causa degna di essere difesa con il potere della tempesta che infuria dentro di lui.
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	Treasure: Ascia Bipenne.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d12+3 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:
Quando colpisce, una volta per turno può attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo 1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:
Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)
	Feats+Traits: Talento: Tenace (Tough) (PHB 2024, p. 202)
Effetto:
I tuoi punti ferita totali aumentano di un valore pari a 2 punti per livello.
Questo bonus è retroattivo e si applica a ogni livello raggiunto.
Ad esempio, un personaggio di livello 5 ottiene un aumento di 10 punti ferita (2 punti per livello).
Effetti dell’Ira (Rage) (PHB 2024, p. 51)
Attivazione:

L'ira si attiva come azione bonus.
Dura fino a 10 minuti, ma può essere mantenuta attiva se il personaggio:
Effettua un attacco.
Costringe un nemico a effettuare un tiro salvezza.
Utilizza un’altra azione bonus per prolungarla.
L'ira termina se:
Diventi incosciente.
Decidi di terminarla volontariamente.
Benefici durante l’Ira:

Vantaggio alle prove di Forza e ai tiri salvezza di Forza.
Bonus di +2 ai danni in mischia basati su Forza.
Resistenza (subisce metà danni) contro danni contundenti, perforanti e taglienti.
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	DEXmod: 1
	CHAmod: 0
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