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Explorer’s Pack,
Set di Abiti da

Competenza con armature
leggere, medie e scudi.
Competenza con armi semplici e

Clothes), Kit del
Guaritore, Faretra,

Classe Armatura = 10 + modificatore di
Destrezza + modificatore di Costituzione
(senza armature).

Maestria con le Armi (Weapon Mastery):
Competenza con Ascia Bipenne e Ascia da
Lancio.

Senso del Pericolo (Danger Sense):
Vantaggio ai tiri salvezza su Destrezza contro
effetti visibili, come trappole e incantesimi.

armi marziali. Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):
C id Set di Gioco Puoi effettuare attacchi con vantaggio, ma i
Ompetenza C_On strumenti da . nemici avranno vantaggio contro di te fino al
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T S.alv.ezza' FOI‘Z&I (S'trength) Quando utilizzi Reckless Attack, il primo colpo
C_ostﬁuzpne (Constitution) infligge un danno extra di 2d6.
Linguaggi: Comune (Common)
Goblin (Goblin)
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Ragnar Ironsworn nacque tra le fredde distese
del Reghed Glacier, figlio di una tribu nomade
conosciuta come i "Lupi di Ghiaccio". Fin da
giovane, Ragnar fu plasmato dalla durezza della
sua terra: cacciare per sopravvivere, combattere
per proteggere il clan e affrontare le furiose
tempeste di neve che sembravano voler
cancellare ogni traccia di vita.

Durante un'incursione contro un gruppo di
predoni orchi, Ragnar assistette impotente alla
distruzione del suo villaggio e al massacro del
suo popolo. Sopravvisse solo grazie alla sua
forza e alla sua furia incontenibile, una rabbia
primordiale che si accese nel suo cuore quando
vide cadere suo padre, il capo del clan, e giuro
vendetta su tutti gli orchi e chiunque portasse
distruzione nelle terre dei suoi antenati.

Rimasto solo, Ragnar vago per anni, affinando
la sua forza e lasciando che la sua rabbia lo
guidasse. Durante le sue peregrinazioni, salvo
un vecchio chierico morente da una banda di
ladri. In cambio, I'uomo lo benedisse,
donandogli un amuleto di ferro con un simbolo
sacro di Tempus, il Dio della Guerra, e lo
ammoni di non lasciarsi consumare
completamente dalla furia, ma di incanalarla in
una forza che potesse proteggere gli innocenti e
difendere cio che é giusto.

Oggi, Ragnar si & guadagnato il soprannome di
“Ironsworn” per il suo voto di vendetta e
protezione. E un guerriero temuto, un uragano
di furia in battaglia, ma anche un uomo che
porta il peso del passato e il desiderio di un
futuro migliore. Sebbene sembri una forza
indomabile, sotto il suo aspetto brutale si cela
un’anima tormentata, in cerca di pace e
redenzione in un mondo dove la violenza
sembra essere I'unica costante.

STORIA DEL PERSONAGGIO )

Talento: Savage Attacker (PHB 2024, p. 201)

Effetto:

Una volta per turno, quando infliggi danni con un attacco, puoi tirare due volte i dadi del danno e scegliere il risultato piu alto.

Implicazioni Strategiche:

Questo talento & particolarmente utile per un Barbaro, specialmente durante l'ira (Rage), dove i bonus al danno si sommano ai risultati piu alti
ottenuti.

E ideale per sfruttare al meglio armi con dadi di danno grandi, come I'ascia bipenne (Greataxe), che tira 1d12. Con Savage Attacker, hai un
maggiore controllo sui danni inflitti, aumentando la probabilita di infliggere colpi devastanti.

Talento: Tough (PHB 2024, p. 202)

Effetto:

Aumenta i punti ferita del personaggio di 2 per livello.

Ad esempio, un personaggio di livello 5 con questo talento guadagna 10 punti ferita extra.

Implicazioni Strategiche:

Per un Barbaro che gia beneficia di una maggiore capacita di sopravvivenza grazie alla riduzione del danno (Rage) e a una Classe Armatura
migliorata (Unarmored Defense), il talento Tough lo rende una vera macchina da guerra in grado di resistere a enormi quantita di danni.
Questo bonus scalabile aumenta ulteriormente con ogni livello, rendendolo una scelta eccellente per un combattente in prima linea.

Effetti dell'lra (Rage) (PHB 2024, p. 51)

Attivazione:

L'ira si attiva come un’azione bonus.

Dura fino a 10 minuti, con le seguenti condizioni:

Devi attaccare, costringere un nemico a fare un tiro salvezza o usare un‘azione bonus per estenderla.

L'ira termina se diventi incosciente o se decidi di concluderla.

Benefici durante I'lra:

Vantaggio ai Tiri di Forza (STR):

Migliora le prove di Forza (es. spingere, sollevare) e i tiri salvezza contro effetti che richiedono forza.

Bonus ai danni basati su Forza:

+2 ai danni in mischia basati su Forza, aumentati ulteriormente da altre abilita come Savage Attacker.

Resistenza ai Danni Fisici:

Subisci solo meta dei danni da contundente, perforante e tagliente. Questo effetto aumenta significativamente la tua sopravvivenza.

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Ascia Bipenne.

Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d12+3 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:

Quando colpisce, una volta per turno puo attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo
1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.

Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d6+3 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata
lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:

Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del
turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)

ATTACCHI IN DETTAGLIO
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	ClassLevel: Barbaro 3
	Background: Soldato
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Neutrale
	XP: 963
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +2
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Rimane impassibile di fronte al nemico.
Ha passato un anno intrappolato nel Feywild, esperienza che ha influenzato profondamente la sua percezione del mondo.
	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 14
	HPCurrent: 38
	Ideals: Le tattiche tradizionali sono le migliori: la disciplina e la strategia superano l'improvvisazione.
	HPTemp: 
	Bonds: I compagni di guerra sono la sua unica famiglia; li proteggerà a ogni costo.
	CON: 14
	HDTotal: 3d12
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d12
	Flaws: Rispetta solo i veterani e tende a disprezzare coloro che non hanno affrontato il fuoco della battaglia.
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Ascia Grande
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d12+3 
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Ascia da Lancio
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3 
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 31
	ProficienciesLang: Competenza con armature leggere, medie e scudi.
Competenza con armi semplici e armi marziali.
Competenza con strumenti da calligrafo (Calligrapher's Supplies).
Tiri Salvezza: Forza (Strength)
Costituzione (Constitution)
Linguaggi: Comune (Common)
Goblin (Goblin)
	SP: 76
	EP: 
	GP: 52
	PP: 
	Equipment: Explorer’s Pack, 
Set di Abiti da Viaggio (Traveler's Clothes), Kit del Guaritore, Faretra, Set di Gioco
	Features and Traits: Tratti Umano:
Intraprendente (Resourceful):
Guadagna Heroic Inspiration dopo ogni riposo lungo.
(Heroic Inspiration: Permette di ritirare un d20 una volta, consumando l'ispirazione).
Abile (Skillful): Competenza nell’abilità Perception.
Versatile: Possiede il talento Tough, che aumenta i punti ferita del personaggio di 2 per ogni livello.

Barbaro:
Ira (Rage): 3 volte al giorno.
Durante l’ira:
Vantaggi su prove di Forza e tiri salvezza di Forza.
Bonus ai danni con attacchi in mischia basati su Forza.
Resistenza ai danni contundenti, perforanti e taglienti.
Difesa Senza Armatura (Unarmored Defense):
Classe Armatura = 10 + modificatore di Destrezza + modificatore di Costituzione (senza armature).
Maestria con le Armi (Weapon Mastery):
Competenza con Ascia Bipenne e Ascia da Lancio.
Senso del Pericolo (Danger Sense):
Vantaggio ai tiri salvezza su Destrezza contro effetti visibili, come trappole e incantesimi.
Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):
Puoi effettuare attacchi con vantaggio, ma i nemici avranno vantaggio contro di te fino al tuo prossimo turno.
Frenesia (Frenzy):
Quando utilizzi Reckless Attack, il primo colpo infligge un danno extra di 2d6.
	Age: 31
	Height: 173cm
	Weight: 88kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Ragnar Ironsworn nacque tra le fredde distese del Reghed Glacier, figlio di una tribù nomade conosciuta come i "Lupi di Ghiaccio". Fin da giovane, Ragnar fu plasmato dalla durezza della sua terra: cacciare per sopravvivere, combattere per proteggere il clan e affrontare le furiose tempeste di neve che sembravano voler cancellare ogni traccia di vita.

Durante un'incursione contro un gruppo di predoni orchi, Ragnar assistette impotente alla distruzione del suo villaggio e al massacro del suo popolo. Sopravvisse solo grazie alla sua forza e alla sua furia incontenibile, una rabbia primordiale che si accese nel suo cuore quando vide cadere suo padre, il capo del clan, e giurò vendetta su tutti gli orchi e chiunque portasse distruzione nelle terre dei suoi antenati.

Rimasto solo, Ragnar vagò per anni, affinando la sua forza e lasciando che la sua rabbia lo guidasse. Durante le sue peregrinazioni, salvò un vecchio chierico morente da una banda di ladri. In cambio, l’uomo lo benedisse, donandogli un amuleto di ferro con un simbolo sacro di Tempus, il Dio della Guerra, e lo ammonì di non lasciarsi consumare completamente dalla furia, ma di incanalarla in una forza che potesse proteggere gli innocenti e difendere ciò che è giusto.

Oggi, Ragnar si è guadagnato il soprannome di “Ironsworn” per il suo voto di vendetta e protezione. È un guerriero temuto, un uragano di furia in battaglia, ma anche un uomo che porta il peso del passato e il desiderio di un futuro migliore. Sebbene sembri una forza indomabile, sotto il suo aspetto brutale si cela un’anima tormentata, in cerca di pace e redenzione in un mondo dove la violenza sembra essere l’unica costante.
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	Treasure: Ascia Bipenne.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d12+3 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:
Quando colpisce, una volta per turno può attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo 1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:
Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)
	Feats+Traits: Talento: Savage Attacker (PHB 2024, p. 201)
Effetto:
Una volta per turno, quando infliggi danni con un attacco, puoi tirare due volte i dadi del danno e scegliere il risultato più alto.
Implicazioni Strategiche:
Questo talento è particolarmente utile per un Barbaro, specialmente durante l'ira (Rage), dove i bonus al danno si sommano ai risultati più alti ottenuti.
È ideale per sfruttare al meglio armi con dadi di danno grandi, come l’ascia bipenne (Greataxe), che tira 1d12. Con Savage Attacker, hai un maggiore controllo sui danni inflitti, aumentando la probabilità di infliggere colpi devastanti.
Talento: Tough (PHB 2024, p. 202)
Effetto:
Aumenta i punti ferita del personaggio di 2 per livello.
Ad esempio, un personaggio di livello 5 con questo talento guadagna 10 punti ferita extra.
Implicazioni Strategiche:
Per un Barbaro che già beneficia di una maggiore capacità di sopravvivenza grazie alla riduzione del danno (Rage) e a una Classe Armatura migliorata (Unarmored Defense), il talento Tough lo rende una vera macchina da guerra in grado di resistere a enormi quantità di danni.
Questo bonus scalabile aumenta ulteriormente con ogni livello, rendendolo una scelta eccellente per un combattente in prima linea.
Effetti dell’Ira (Rage) (PHB 2024, p. 51)
Attivazione:
L’ira si attiva come un’azione bonus.
Dura fino a 10 minuti, con le seguenti condizioni:
Devi attaccare, costringere un nemico a fare un tiro salvezza o usare un'azione bonus per estenderla.
L’ira termina se diventi incosciente o se decidi di concluderla.
Benefici durante l’Ira:
Vantaggio ai Tiri di Forza (STR):
Migliora le prove di Forza (es. spingere, sollevare) e i tiri salvezza contro effetti che richiedono forza.
Bonus ai danni basati su Forza:
+2 ai danni in mischia basati su Forza, aumentati ulteriormente da altre abilità come Savage Attacker.
Resistenza ai Danni Fisici:
Subisci solo metà dei danni da contundente, perforante e tagliente. Questo effetto aumenta significativamente la tua sopravvivenza.
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