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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Armatura di cuoio (CA 11), stocco,
spada corta, due (2) pugnali,
balestra piccola e 20 frecce,

Armature: Armature leggere
Armi: Armi semplici, balestre
a mano, spade corte, spade
lunghe, stocchi

Strumenti: Arnesi da scasso
Linguaggi: Comune,
Ladresco, Gnomico

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

Zaino da ladro (zaino, 1.000 sfere
di ferro in una borsa, corda lunga 3
metri, campanello, 5 candele, leva,
martello, 10 chiodi da roccia,
lanterna con cappuccio, 2
fiaschette d'olio, 5 razioni,
acciarino, borraccia; corda in
canapa lunga 15 metri),

Attrezzi da ladro (grimaldelli,
piccola lima e pinze, specchietto
tascabile),

munizioni: frecce (20), borsello, set
di abiti eleganti, faretra, costume.

Gergo Ladresco: Linguaggio
segreto tra i ladri.

Weapon Mastery (2 armi) :
Competenze superiori
nell'utilizzo di due armi.
Azione scaltra (azione bonus
per Spostarsi, Disimpegnarsi o
Nascondersi).

Gioco di prestigio della mano
magica (azione bonus)

Mira Salda (Steady Aim):
azione bonus per vantaggio

EQUIPAGGIAMENTO /

(Lnell'attacco se non si muove.

PRIVILEGI & TRATTI
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Lyana Windshadow

NOME PERSONAGGIO

— —
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OCCHI CARNAGIONE CAPELLI
— —

ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

-
—~

Lyana Windshadow & nata a Scardale, una citta
portuale afflitta da intrighi e decadenza, nella
regione del Dalelands. Figlia di un marinaio
elfico che spari in mare e di una cartomante
umana, crebbe tra i vicoli e i mercati affollati,
imparando presto a sopravvivere con il fascino,
l'astuzia e le mani veloci.

Sua madre, una maga dilettante, le trasmise il
dono della magia, insegnandole gli incantesimi
di base e le arti della divinazione. Tuttavia, la
vita di Lyana cambio drasticamente quando un
ricco mercante I'accuso ingiustamente di furto.
Costretta alla fuga, trovo rifugio tra i membri di
una gilda di ladri, il "Circolo del’'Ombra", che ne
riconobbero il talento naturale.

Nel tempo, Lyana affind le sue abilita,
diventando una mistificatrice arcana: un’arte che
fonde furtivita e magia per confondere e
sottomettere i suoi avversari. Sotto il nome di
"Windshadow", divenne una leggenda nelle citta
dei Dalelands, famosa per le sue incursioni
audaci e i furti impossibili, spesso compiuti
contro potenti corrotti o crudeli.

Nonostante la sua vita da criminale, Lyana ha
un codice morale: evita di ferire gli innocenti e
spesso divide il bottino con chi ¢ in difficolta.
Tuttavia, un segreto oscuro la perseguita:
durante un colpo, rubod una reliquia
appartenente a un culto segreto di Shar, e da
allora & inseguita da assassini e da un
inquietante sussurro che le infesta i sogni.

Determinata a liberarsi di questa maledizione e
a scoprire la verita sul padre scomparso, Lyana
ora vaga per i Forgotten Realms, muovendosi
come un‘ombra tra luci e tenebre, sempre
pronta a seguire il prossimo sentiero misterioso.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Talento: Esperto (Skilled) [PHB 2024, p. 201]
Proficienze aggiuntive: Intuizione, Persuasione, Storia.

Attacco Furtivo (Sneak Attack)

Una volta per turno, infliggi +2d6 danni extra a una creatura colpita se
I'attacco e effettuato con vantaggio usando un'arma da destrezza o a
distanza.

Non & necessario il vantaggio se un nemico del bersaglio si trova a 1,5 metri
da esso, il nemico non & incapacitato e non hai svantaggio nell'attacco.

Trucchetto: Scheggia Mentale (Mind Sliver)

Attacco Magico a Distanza: Una creatura che puo sentirti e si trova a 18 metri
di distanza deve effettuare un tiro salvezza di Intelligenza con difficolta 11, o
subire 1d6 danni psichici e sottrarre 1d4 al prossimo tiro salvezza prima della
fine del suo prossimo turno. (Nessun danno se supera il tiro salvezza.)

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Stocco (Rapier)
Attacco con Arma da Corpo a Corpo: +5 al tiro per colpire, portata 1,5 metri.
Colpo: 1d8+3 danni perforanti.

Balestra Piccola (Shortbow)

Attacco con Arma a Distanza: +5 al tiro per colpire.

Colpo: 1d6+3 danni perforanti.

(Raggio normale fino a 24 metri; svantaggio a lungo raggio da 25 a 97 metri. Deve essere usata con
entrambe le mani.) Vex: Colpendo, guadagni vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della
fine del tuo prossimo turno.

Pugnale (Dagger)

Attacco con Arma da Corpo a Corpo o a Distanza: +5 al tiro per colpire, portata 1,5 metri.

Colpo: 1d4+3 danni perforanti.

(Se lanciato, raggio normale fino a 6 metri; svantaggio a lungo raggio da 7 a 18 metri.)

Nick: Puoi effettuare un attacco extra come parte dell'azione di attacco invece di un'azione bonus, una volta
per turno.

ATTACCHI IN DETTAGLIO
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	ClassLevel: Ladro 3 (Mistificatore Arcano)
	Background: Ciarlatano
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Caotico Neutrale
	XP: 972
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Terrorizzato dalla povertà. Persona arrogante e presuntuosa.
	STRmod: -1
	HPMax: 
	DEX: 17
	HPCurrent: 21
	Ideals: Non ripetere mai lo stesso errore.
	HPTemp: 
	Bonds: Ha attirato l'ira di un mago pazzo.
	CON: 12
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Impulsivo per realizzare il colpo grosso.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 3
	ST Wisdom: 0
	ST Charisma: 2
	Wpn Name: Stocco
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d8+3 
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Arco Corto
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3
	WIS: 10
	WISmod: 0
	CHA: 15
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 12
	CP: 40
	ProficienciesLang: Armature: Armature leggere
Armi: Armi semplici, balestre a mano, spade corte, spade
lunghe, stocchi
Strumenti: Arnesi da scasso
Linguaggi: Comune, Ladresco, Gnomico
	SP: 48
	EP: 
	GP: 60
	PP: 
	Equipment: Armatura di cuoio (CA 11), stocco, spada corta, due (2) pugnali, balestra piccola e 20 frecce,
Zaino da ladro (zaino, 1.000 sfere di ferro in una borsa, corda lunga 3 metri, campanello, 5 candele, leva, martello, 10 chiodi da roccia, lanterna con cappuccio, 2 fiaschette d'olio, 5 razioni, acciarino, borraccia; corda in canapa lunga 15 metri),
Attrezzi da ladro (grimaldelli, piccola lima e pinze, specchietto tascabile),
munizioni: frecce (20), borsello, set di abiti eleganti, faretra, costume.
	Features and Traits: Tratti Mezzelfo:
Vista notturna (60 piedi)
Ascendenza Fatata (immunità contro gli incantesimi di seduzione e non ha bisogno di dormire)

Ladro:
Maestria: Padronanza in due abilità (+2 a Furtività e Inganno).
Attacco furtivo (+2d6) : Danno aggiuntivo quando si attacca da posizione favorevole.
Gergo Ladresco: Linguaggio segreto tra i ladri.
Weapon Mastery (2 armi) : Competenze superiori nell'utilizzo di due armi.
Azione scaltra (azione bonus per Spostarsi, Disimpegnarsi o Nascondersi).
Gioco di prestigio della mano magica (azione bonus)
Mira Salda (Steady Aim): azione bonus per vantaggio nell'attacco se non si muove.
	Age: 68
	Height: 168cm
	Weight: 75kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Lyana Windshadow è nata a Scardale, una città portuale afflitta da intrighi e decadenza, nella regione del Dalelands. Figlia di un marinaio elfico che sparì in mare e di una cartomante umana, crebbe tra i vicoli e i mercati affollati, imparando presto a sopravvivere con il fascino, l'astuzia e le mani veloci.

Sua madre, una maga dilettante, le trasmise il dono della magia, insegnandole gli incantesimi di base e le arti della divinazione. Tuttavia, la vita di Lyana cambiò drasticamente quando un ricco mercante l’accusò ingiustamente di furto. Costretta alla fuga, trovò rifugio tra i membri di una gilda di ladri, il "Circolo dell’Ombra", che ne riconobbero il talento naturale.

Nel tempo, Lyana affinò le sue abilità, diventando una mistificatrice arcana: un’arte che fonde furtività e magia per confondere e sottomettere i suoi avversari. Sotto il nome di "Windshadow", divenne una leggenda nelle città dei Dalelands, famosa per le sue incursioni audaci e i furti impossibili, spesso compiuti contro potenti corrotti o crudeli.

Nonostante la sua vita da criminale, Lyana ha un codice morale: evita di ferire gli innocenti e spesso divide il bottino con chi è in difficoltà. Tuttavia, un segreto oscuro la perseguita: durante un colpo, rubò una reliquia appartenente a un culto segreto di Shar, e da allora è inseguita da assassini e da un inquietante sussurro che le infesta i sogni.

Determinata a liberarsi di questa maledizione e a scoprire la verità sul padre scomparso, Lyana ora vaga per i Forgotten Realms, muovendosi come un'ombra tra luci e tenebre, sempre pronta a seguire il prossimo sentiero misterioso.
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	Treasure: Stocco (Rapier)
Attacco con Arma da Corpo a Corpo: +5 al tiro per colpire, portata 1,5 metri.
Colpo: 1d8+3 danni perforanti.

Balestra Piccola (Shortbow)
Attacco con Arma a Distanza: +5 al tiro per colpire.
Colpo: 1d6+3 danni perforanti.
(Raggio normale fino a 24 metri; svantaggio a lungo raggio da 25 a 97 metri. Deve essere usata con entrambe le mani.) Vex: Colpendo, guadagni vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del tuo prossimo turno.

Pugnale (Dagger)
Attacco con Arma da Corpo a Corpo o a Distanza: +5 al tiro per colpire, portata 1,5 metri.
Colpo: 1d4+3 danni perforanti.
(Se lanciato, raggio normale fino a 6 metri; svantaggio a lungo raggio da 7 a 18 metri.)
Nick: Puoi effettuare un attacco extra come parte dell'azione di attacco invece di un'azione bonus, una volta per turno.
	Feats+Traits: Talento: Esperto (Skilled) [PHB 2024, p. 201]
Proficienze aggiuntive: Intuizione, Persuasione, Storia.

Attacco Furtivo (Sneak Attack)
Una volta per turno, infliggi +2d6 danni extra a una creatura colpita se l'attacco è effettuato con vantaggio usando un'arma da destrezza o a distanza.
Non è necessario il vantaggio se un nemico del bersaglio si trova a 1,5 metri da esso, il nemico non è incapacitato e non hai svantaggio nell'attacco.

Trucchetto: Scheggia Mentale (Mind Sliver)
Attacco Magico a Distanza: Una creatura che può sentirti e si trova a 18 metri di distanza deve effettuare un tiro salvezza di Intelligenza con difficoltà 11, o subire 1d6 danni psichici e sottrarre 1d4 al prossimo tiro salvezza prima della fine del suo prossimo turno. (Nessun danno se supera il tiro salvezza.)
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