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Explorer's Pack, Strumenti da
Calligrafo,Borsa da cintura (Belt
Pouch): Per monete o piccoli oggetti

Competenza con armature
leggere, medie e scudi.
Competenza con armi semplici e
armi marziali.

Competenza con strumenti da
calligrafo (Calligrapher's Supplies).
Tiri Salvezza: Forza (Strength)
Costituzione (Constitution)
Linguaggi: Comune (Common)
Goblin (Goblin)

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

(peso circa 1 libbra).

Set di abiti eleganti (Set of Fine
Clothes): Per eventi formali o
diplomatici. Peso: 6 libbre.
Lampada (Lamp): Emette luce
brillante in un raggio di 15 piedi e
luce fioca per altri 30 piedi. Peso: 1
libbra.

Olio (Oil, 3 flaconi): Usato per
rifornire la lampada o per attacchi
improvvisati (es. molotov). Peso: 3
libbre.

Pergamene (Parchment, 12 fogli):
Per prendere appunti o disegnare
mappe. Peso trascurabile.

EQUIPAGGIAMENTO

effetti visibili, come trappole e incantesimi.

Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):

Puoi effettuare attacchi con vantaggio, ma i nemici
avranno vantaggio contro di te fino al tuo prossimo
turno.

Parlare con gli Animali (Animal Speaker):

Puoi lanciare Percezione Bestiale (Beast Sense) e
Parlare con gli Animali (Speak with Animals) come
rituali basati sulla Saggezza.

Furia Selvaggia (Rage of the Wilds):

Durante l'ira, scegli uno dei seguenti benefici:
Orso (Bear): Resistenza ai danni da acido, freddo,
fuoco, fulmine, veleno e tuono.

Aquila (Eagle): Puoi Disimpegnarti e Scattare
come azioni bonus.

Lupo (Wolf): | tuoi alleati ottengono vantaggio agli
attacchi contro una creatura entro 1,5 metri da te.

PRIVILEGI & TRATTI
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35 170cm 63kg
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

-
—~

Kalen Moonshadow nacque ai margini della
Foresta di Cormanthor, figlio di un elfo ranger e di
un'umana druidessa. La sua infanzia fu trascorsa
nella natura selvaggia, tra alberi millenari e
ruscelli scintillanti, dove apprese a vivere in
armonia con le creature e i ritmi della terra.
Tuttavia, il suo spirito era piu selvaggio di quanto i
suoi genitori avessero previsto, e un legame
profondo con gli animali predatori comincio a
manifestarsi sin da giovane eta.

Una notte, durante una tempesta, Kalen si trovo
faccia a faccia con un enorme lupo argentato
ferito. Nonostante il pericolo, provo a soccorrerlo,
e in quell'istante si senti come se un frammento
del suo stesso spirito si legasse alla creatura.
Quando la tempesta si placo, il lupo era
scomparso, ma da quel giorno Kalen comincio a
sentire dentro di sé una furia primordiale, un
istinto animale che gli conferiva una forza
sovrumana in momenti di pericolo.

Anni dopo, un gruppo di taglialegna invasero un
antico bosco sacro vicino alla sua casa.
Nonostante i tentativi pacifici dei druidi di
negoziare, gli invasori risposero con il fuoco e la
violenza. In preda alla sua furia selvaggia, Kalen
scateno la sua forza, guidato dagli istinti del lupo
argentato. Distrusse gli oppressori, ma il prezzo fu
alto: il bosco e il suo villaggio furono
irreparabilmente danneggiati.

Da allora, Kalen vaga per i Forgotten Realms
come un guerriero solitario, proteggendo la natura
e coloro che non possono difendersi. Sebbene sia
in lotta con la sua stessa natura, tra la civilta e la
bestia dentro di lui, Kalen ha trovato scopo
nell'abbracciare il suo lato selvaggio per bilanciare
il caos con la protezione della vita. Porta sempre
con sé un amuleto di legno intagliato, un dono di
sua madre, che gli ricorda che anche nella furia
pit oscura puo brillare una scintilla di luce.

STORIA DEL PERSONAGGIO

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Ascia Bipenne.

Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d12+2 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:

Quando colpisce, una volta per turno puo attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo
1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.

Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d6+2 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata
lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:

Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del
turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+2 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)

ATTACCHI IN DETTAGLIO




|/ \I |-| ’/ \I

\ 4 \ 4 \ 4
CARATTERISTICA CD TIRO SALVEZZA BONUS DI ATTACCO
DA INCANTATORE INCANTESIMI INCANTESMI

E— —

TRUCCHETTI

G

O O O0OO0OO0OO0OO0OO0O0KL >
o
N\__/]

N/

oy

/4

OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0O0oKL >
w
N\—/1

N

\ ¥

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0Oo

N>/

\"

/4

OO0OO0OO0O0O0OD0O0OO0O0O0O0OO0OOo

"/

OO0 O0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0OO0OO0

N

/4

O O0OO0OO0OO0OO0O0

N°

\"

/4

OO0OO0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0OO0O0

OO0OO0O0OO0OO0OO0OO0O0

O O0OO0OO0OO0OO0O0




	ClassLevel: Barbaro 3
	Background: Scriba
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Neutrale
	XP: 927
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +2
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Ex professore di accademia.
Diffidente verso gli sconosciuti.
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 32
	Ideals: La conoscenza è potere.
	HPTemp: 
	Bonds: Mette gli studenti sopra ogni altra cosa.
	CON: 14
	HDTotal: 3d12
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d12
	Flaws: Si distrae facilmente.
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Ascia Grande
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d12+2 
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Ascia da Lancio
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2 
	WIS: 13
	WISmod: 1
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 18
	ProficienciesLang: Competenza con armature leggere, medie e scudi.
Competenza con armi semplici e armi marziali.
Competenza con strumenti da calligrafo (Calligrapher's Supplies).
Tiri Salvezza: Forza (Strength)
Costituzione (Constitution)
Linguaggi: Comune (Common)
Goblin (Goblin)
	SP: 60
	EP: 
	GP: 74
	PP: 
	Equipment: Explorer’s Pack, Strumenti da Calligrafo,Borsa da cintura (Belt Pouch): Per monete o piccoli oggetti (peso circa 1 libbra).
Set di abiti eleganti (Set of Fine Clothes): Per eventi formali o diplomatici. Peso: 6 libbre.
Lampada (Lamp): Emette luce brillante in un raggio di 15 piedi e luce fioca per altri 30 piedi. Peso: 1 libbra.
Olio (Oil, 3 flaconi): Usato per rifornire la lampada o per attacchi improvvisati (es. molotov). Peso: 3 libbre.
Pergamene (Parchment, 12 fogli): Per prendere appunti o disegnare mappe. Peso trascurabile.

	Features and Traits: Tratti del mezzelfo:
Visione Crepuscolare: Può vedere nell’oscurità fino a 18 metri.
Retaggio Fatato (Fey Ancestry):
Vantaggio ai tiri salvezza contro l'essere affascinati.
Immune al sonno magico.

Barbaro:
Ira (Rage): 3 volte al giorno.
Durante l’ira:
Ottieni vantaggi su prove di Forza e tiri salvezza di Forza.
Bonus ai danni con attacchi in mischia basati su Forza.
Resistenza ai danni contundenti, perforanti e taglienti.
Difesa Senza Armatura (Unarmored Defense):
Classe Armatura = 10 + modificatore di Destrezza + modificatore di Costituzione (senza armature).
Maestria con le Armi (Weapon Mastery):
Competenza con Ascia Bipenne e Ascia da Lancio.
Senso del Pericolo (Danger Sense):
Vantaggio ai tiri salvezza su Destrezza contro effetti visibili, come trappole e incantesimi.
Attacco Sconsiderato (Reckless Attack):
Puoi effettuare attacchi con vantaggio, ma i nemici avranno vantaggio contro di te fino al tuo prossimo turno.
Parlare con gli Animali (Animal Speaker):
Puoi lanciare Percezione Bestiale (Beast Sense) e Parlare con gli Animali (Speak with Animals) come rituali basati sulla Saggezza.
Furia Selvaggia (Rage of the Wilds):
Durante l’ira, scegli uno dei seguenti benefici:
Orso (Bear): Resistenza ai danni da acido, freddo, fuoco, fulmine, veleno e tuono.
Aquila (Eagle): Puoi Disimpegnarti e Scattare come azioni bonus.
Lupo (Wolf): I tuoi alleati ottengono vantaggio agli attacchi contro una creatura entro 1,5 metri da te.
	Age: 35
	Height: 170cm
	Weight: 63kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Kalen Moonshadow nacque ai margini della Foresta di Cormanthor, figlio di un elfo ranger e di un’umana druidessa. La sua infanzia fu trascorsa nella natura selvaggia, tra alberi millenari e ruscelli scintillanti, dove apprese a vivere in armonia con le creature e i ritmi della terra. Tuttavia, il suo spirito era più selvaggio di quanto i suoi genitori avessero previsto, e un legame profondo con gli animali predatori cominciò a manifestarsi sin da giovane età.

Una notte, durante una tempesta, Kalen si trovò faccia a faccia con un enorme lupo argentato ferito. Nonostante il pericolo, provò a soccorrerlo, e in quell’istante si sentì come se un frammento del suo stesso spirito si legasse alla creatura. Quando la tempesta si placò, il lupo era scomparso, ma da quel giorno Kalen cominciò a sentire dentro di sé una furia primordiale, un istinto animale che gli conferiva una forza sovrumana in momenti di pericolo.

Anni dopo, un gruppo di taglialegna invasero un antico bosco sacro vicino alla sua casa. Nonostante i tentativi pacifici dei druidi di negoziare, gli invasori risposero con il fuoco e la violenza. In preda alla sua furia selvaggia, Kalen scatenò la sua forza, guidato dagli istinti del lupo argentato. Distrusse gli oppressori, ma il prezzo fu alto: il bosco e il suo villaggio furono irreparabilmente danneggiati.

Da allora, Kalen vaga per i Forgotten Realms come un guerriero solitario, proteggendo la natura e coloro che non possono difendersi. Sebbene sia in lotta con la sua stessa natura, tra la civiltà e la bestia dentro di lui, Kalen ha trovato scopo nell’abbracciare il suo lato selvaggio per bilanciare il caos con la protezione della vita. Porta sempre con sé un amuleto di legno intagliato, un dono di sua madre, che gli ricorda che anche nella furia più oscura può brillare una scintilla di luce.
	Spellcasting Class 2: 
	SpellcastingAbility 2: 
	SpellSaveDC  2: 
	SpellAtkBonus 2: 
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: 
	Spells 1016: 
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: 
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: 
	Spells 1025: 
	Spells 1026: 
	Spells 1027: 
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: 
	Spells 1035: 
	Spells 1036: 
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: 
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off
	Faction Image: 
	Appearance Image: 
	CONprof: Yes
	INTprof: Off
	WISprof: Off
	ST Strength: 4
	ST Dexterity: 2
	STRprof: Yes
	ACRO: 2
	ANIM: 3
	ARC: -1
	ATH: 4
	INT: 8
	ANIMP: Yes
	ARCP: Off
	ATHP: Yes
	CharacterName: Kalen Moonshadow
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Off
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
	ATHPE: Off
	Treasure: Ascia Bipenne.
Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d12+2 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:
Quando colpisce, una volta per turno può attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo 1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.
Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+2 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:
Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +4 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+2 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)
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