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	ClassLevel: Mago 3°
	Background: Forestiero
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Neutrale/Neutrale
	XP: 936
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 12
	Initiative: +2
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Ex forestiero. Abito rispettabile.
	STRmod: -1
	HPMax: 20
	DEX: 15
	HPCurrent: 20
	Ideals: Non tutti coloro che vagano sono perduti.
	HPTemp: 
	Bonds: Sogna con gli spiriti della natura durante i riposi.
	CON: 15
	HDTotal: 3d6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d6
	Flaws: La sua amante è annegata nell'inondazione.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 4
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Bastone Ferrato
	Wpn1 AtkBonus: +1
	Wpn1 Damage: 1d6-1 cont. (1d8-1 v.)
	INTmod: 2
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2 perf. (accur.)
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 54
	ProficienciesLang: Armatura: nessunaArmi: armi sempliciAttrezzatura: attrezzi da cartografoTiri Salvezza: Intelligenza, SaggezzaAbilità: Arcano, Storia, Indagare, Furtività, SopravvivenzaLinguaggi:Comune, Gigantesco, OrchescoSollevamento e Trasporto:54kg max. capacità di carico; 109kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 109kg max. sollevare.
	SP: 56
	EP: 
	GP: 41
	PP: 
	Equipment: 3 gemme (valore 10MO ciascuna)2 pugnali, bastone ferrato, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, bottiglia di inchiostro, calamaio, 10 fogli di pergamena, un piccolo sacchetto di sabbia, un coltellino), sacco a pelo, marsupio, set di abiti da viaggiatore, faretra, vesti, libro degli incantesimi, tenda (per due persone) (questo carico è di circa 27kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).Focus Arcano: Bastone Ferrato.
	Features and Traits: Tratti degli Umani:• Tipo di creatura: umanoide• Età: 23 anni• Taglia Media (162cm, 69kg)• Pieno di Risorse (guadagna Ispirazione Eroica dopo ogni riposo lungo)• Pieno di Abilità (competenza in Indagare)• Versatile (ottieni Talento "Fortunato")Caratteristiche della Classe Mago:• Adepto Rituale (lancia incantesimi impreparati dal libro degli incantesimi)• Recupero Arcano (recupera 2 slot incantesimo durante il riposo breve)• Invocatore Sapiente (incantesimi automatici nel libro degli incantesimi)• Trucchetto Potente (se il Trucchetto manca infligge metà dei danni)
	Age: 23
	Height: 162cm
	Weight: 69kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Edrin Ilocis nacque in una piccola cittadina lungo le rive del fiume Delimbiyr, un luogo tranquillo dove la magia non era altro che una voce sussurrata tra i mercanti e i viaggiatori. La sua infanzia fu segnata dalla curiosità e da una mente brillante che non si accontentava delle risposte semplici. Crescendo, Edrin sviluppò un interesse particolare per le forze che governano il mondo, in particolare per la magia dell’evocazione. Fin da giovane, affascinato dalla possibilità di chiamare entità da altri piani e di manipolare la materia e l’energia, decise di intraprendere la via della magia.A 16 anni, Edrin lasciò la sua famiglia e la sua casa per studiare alla prestigiosa Accademia Arcana di Silverymoon. Lì, la sua mente acuta e la sua determinazione lo portarono rapidamente tra i migliori allievi. Tuttavia, mentre molti dei suoi compagni si concentravano su incantesimi di trasmutazione e divinazione, Edrin si immerse nella complessità degli incantesimi di evocazione, desideroso di comprendere e controllare le forze al di là del mondo materiale. La sua passione per l’evocazione, però, lo portò a esplorare anche i confini più oscuri della magia, attirandolo verso piani lontani e creature che altri maghi temevano.Il suo talento e la sua audacia lo portarono presto a compiere esperimenti pericolosi, evocando creature potenti che minacciavano di sfuggire al suo controllo. Fu durante uno di questi esperimenti che accidentalmente liberò una creatura infernale, un demone del fuoco che seminò il caos in tutta Silverymoon. Sebbene Edrin riuscì a imprigionarlo nuovamente, il danno era fatto: il suo nome venne segnato con disonore, e la sua reputazione come mago rischiava di essere rovinata.Per riscattarsi, Edrin partì in esilio, deciso a perfezionare le sue abilità e a raccogliere antichi tomi di magia che gli permettessero di controllare meglio le forze che aveva scatenato. Oggi, viaggia in lungo e in largo per Faerûn, con l’obiettivo di scoprire segreti arcani nascosti e trovare un modo per affrontare le sue stesse creazioni, che lo inseguono come ombre del suo passato. Se da un lato il suo cammino è costellato di pericoli, dall’altro è anche un’opportunità per riscattarsi agli occhi di coloro che lo hanno considerato un pericolo. Edrin Ilocis è un mago che sa che la magia è potente, ma la sua vera forza sta nel riconoscere i propri limiti e affrontare le proprie paure.
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	Feats+Traits: Fortunato (Talento): Guadagni 2 Punti Fortuna, ognuno dei quali può dare vantaggio su una prova di abilità, un tiro salvezza o un attacco o dare svantaggio su un nemico che ti sta attaccando. Punti riacquistati al termine di un riposo lungo.Iniziato Magico (Mago): Conosci i trucchetti Produci Fiamma e Guida e puoi lanciare Cura Ferite una volta tra due riposi lunghi (o con uno Slot Incantesimo). Il bonus di attacco del tuo incantesimo è +2 e il tiro salvezza dell'incantesimo è DC10.Raggio di Gelo (Trucchetto). Attacco con incantesimo a distanza:+4 per colpire, prende di mira una creatura o un oggetto entro un raggio di 18m.Danno:1d8 danni da freddo e velocità nemico ridotta di 3m per 1 turno.
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