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Monaco 3° Contadino
CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Kaelen Stravent
Umano Legale/Neutrale 963
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Armatura: nessuna

Armi: armi semplici, spade corte
Attrezzatura: attrezzi da cartografo, attrezzi
da falegname e attrezzi da intagliatore

Tiri Salvezza: Forza, Destrezza

Abilita: Atletica, Acrobazia, Addestrare
Animali, Natura, Furtivita

Linguaggi:

Comune, Nanico, Gigantesco
Sollevamento e Trasporto:

82kg max. capacita di carico; 164kg spingere
o trascinare (velocita -1.5m); 164kg max.
sollevare.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

Falce, 10 frecce, strumenti da
cartografo (bussola, mappe,
penne), strumenti da
intagliatore (coltelli da
intaglio, sgorbie, seghe,
scalpelli, ecc.), marsupio, set
di abiti comuni, set di abiti da
viaggiatore, pentola di ferro,
pala (questo carico e di circa
17kg; aggiungere 0.5kg per
50 monete trasportate).

Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi lunghi)

« Deviazione Proiettili (reazione per ridurre
i danni contundenti, perforanti, taglienti di
1d10+6)

« Via dell’Anima Solare (ottiene la capacita
di scagliare dei colpi magici radianti a
distanza (entro 9m). Ne ottiene 1 per ogni
attacco disponibile e spendendo 1 Ki pud
scagliarne un altro come azione bonus.
Aggiunge il modificatore di Saggezza ai tiri
di attacco e danno. Il suo danno & magico
(radiante) e il suo dado di danno & 1d4)

EQUIPAGGIAMENTO /

PRIVILEGI & TRATTI
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Kaelen Stravent nacque in una piccola comunita
agricola nelle terre di Amn, figlio di una famiglia
modesta ma di forte fede. Fin dalla giovinezza, Kaelen
fu affascinato dalla luce del sole, che vedeva come
una forza divina capace di purificare e illuminare non
solo la terra, ma anche I'animo umano. La sua madre
gli insegno che la vera forza non risiede nella
muscolatura o nel dominio delle armi, ma nel controllo
di sé e nella disciplina interiore.

Da adolescente, Kaelen inizid a seguire un vecchio
monaco che viaggiava tra i villaggi, predicando
I'equilibrio e I'armonia tra corpo e spirito. Il monaco gli
parld di un ordine di monaci, i Sun Soul, che venerano
il sole come manifestazione di un potere superiore e
imparano a canalizzare questa energia per proteggere
gli innocenti e purificare il male. Kaelen, ispirato da
queste parole, decise di intraprendere un cammino di
perfezionamento fisico e spirituale, allontanandosi
dalla sua casa per trovare il monastero dove avrebbe
imparato a diventare un monaco Sun Soul.

Nel monastero, Kaelen si distinse per la sua dedizione
e la sua capacita di meditare profondamente. Imparo
a concentrare I'energia solare dentro di sé,
trasformando la luce del sole in un potere che poteva
usare per difendere gli altri e purificare le tenebre. La
sua abilita nel combattere con le mani e nell'invocare
raggi solari lo rese un combattente formidabile,
capace di abbracciare I'energia divina in ogni colpo.

Dopo anni di addestramento, Kaelen lascio il
monastero con un compito chiaro: portare la luce del
sole a coloro che vivono nelle tenebre, affrontando le
forze del male con una mano in preghiera e l'altra
pronta alla difesa. Indossa abiti semplici ma leggeri,
che gli permettono di muoversi con agilita, e porta con
sé una piccola sfera di cristallo che cattura la luce
solare, simbolo della sua connessione con I'energia
divina. La sua fede & incrollabile, e crede fermamente
che, finché il sole splende, non vi sia ombra che non
possa essere dissipata.

Ora, Kaelen viaggia nei Forgotten Realms, sempre

alla ricerca di luoghi oscuri da illuminare e di anime
perdute da guidare verso la luce.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Fortunato (Talento): Guadagni 2 Punti Fortuna, ognuno dei quali
puo dare vantaggio su una prova di abilita, un tiro salvezza o un
attacco o dare svantaggio su un nemico che ti sta attaccando.
Punti riacquistati al termine di un riposo lungo.

Robusto (Talento): | tuoi punti ferita totali sono aumentati.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni
bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un‘arma + 1
attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3
attacchi senz'armi in un turno (I'attacco opportunita € una
reazione separata, effettuata una volta per round).

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

TESORO
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	ClassLevel: Monaco 3°
	Background: Contadino
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Legale/Neutrale
	XP: 963
	STR: 12
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +2
	Speed: 12m
	PersonalityTraits : Si è opposto agli agenti di un tiranno. Personalità timida.
	STRmod: 1
	HPMax: 30
	DEX: 15
	HPCurrent: 30
	Ideals: Si prende cura della gente comune.
	HPTemp: 
	Bonds: Evita il coniuge a casa.
	CON: 14
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d8
	Flaws: Vede tutta la gente di città come ladri.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Arti Marziali
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d6+2 cont. + pugno a.b.
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Freccia
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2 perf.
	WIS: 16
	WISmod: 3
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 5
	ProficienciesLang: Armatura: nessuna
Armi: armi semplici, spade corte
Attrezzatura: attrezzi da cartografo, attrezzi da falegname e attrezzi da intagliatore
Tiri Salvezza: Forza, Destrezza
Abilità: Atletica, Acrobazia, Addestrare Animali, Natura, Furtività
Linguaggi:
Comune, Nanico, Gigantesco
Sollevamento e Trasporto:
82kg max. capacità di carico; 164kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 164kg max. sollevare.
	SP: 17
	EP: 
	GP: 31
	PP: 
	Equipment: 3 gemme (valore 10MO ciascuna)

Falce, 10 frecce, strumenti da cartografo (bussola, mappe, penne), strumenti da intagliatore (coltelli da intaglio, sgorbie, seghe, scalpelli, ecc.), marsupio, set di abiti comuni, set di abiti da viaggiatore, pentola di ferro, pala (questo carico è di circa 17kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Tratti degli Umani:
• Tipo di creatura: umanoide
• Età: 24 anni
• Taglia Media (183cm, 79kg)
• Pieno di Risorse (guadagna Ispirazione Eroica dopo ogni riposo lungo)
• Pieno di Abilità (competenza in Furtività)
• Versatile (ottieni Talento "Fortunato")
Caratteristiche della Classe Monaco:
• Arti Marziali (1d6, attacco bonus)
• Difesa Senza Armatura (CA)
• Concentrazione del Monaco (3 punti Ki)
• Raffica di Colpi (1 Ki per 2 attacchi senza armi come azione bonus)
• Difesa Paziente (1 Ki per Schivare come azione bonus)
• Passo del Vento (1 Ki per Disimpegno o Scatto come azione bonus, distanza di salto raddoppiata)
• Movimento Senza Armatura (velocità maggiore)
• Metabolismo Misterioso (ripristino punti Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi lunghi)
• Deviazione Proiettili (reazione per ridurre i danni contundenti, perforanti, taglienti di 1d10+6)
• Via dell’Anima Solare (ottiene la capacità di scagliare dei colpi magici radianti a distanza (entro 9m). Ne ottiene 1 per ogni attacco disponibile e spendendo 1 Ki può scagliarne un altro come azione bonus. Aggiunge il modificatore di Saggezza ai tiri di attacco e danno. Il suo danno è magico (radiante) e il suo dado di danno è 1d4)
	Age: 24
	Height: 183cm
	Weight: 79kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Kaelen Stravent nacque in una piccola comunità agricola nelle terre di Amn, figlio di una famiglia modesta ma di forte fede. Fin dalla giovinezza, Kaelen fu affascinato dalla luce del sole, che vedeva come una forza divina capace di purificare e illuminare non solo la terra, ma anche l'animo umano. La sua madre gli insegnò che la vera forza non risiede nella muscolatura o nel dominio delle armi, ma nel controllo di sé e nella disciplina interiore.

Da adolescente, Kaelen iniziò a seguire un vecchio monaco che viaggiava tra i villaggi, predicando l’equilibrio e l'armonia tra corpo e spirito. Il monaco gli parlò di un ordine di monaci, i Sun Soul, che venerano il sole come manifestazione di un potere superiore e imparano a canalizzare questa energia per proteggere gli innocenti e purificare il male. Kaelen, ispirato da queste parole, decise di intraprendere un cammino di perfezionamento fisico e spirituale, allontanandosi dalla sua casa per trovare il monastero dove avrebbe imparato a diventare un monaco Sun Soul.

Nel monastero, Kaelen si distinse per la sua dedizione e la sua capacità di meditare profondamente. Imparò a concentrare l'energia solare dentro di sé, trasformando la luce del sole in un potere che poteva usare per difendere gli altri e purificare le tenebre. La sua abilità nel combattere con le mani e nell'invocare raggi solari lo rese un combattente formidabile, capace di abbracciare l'energia divina in ogni colpo.

Dopo anni di addestramento, Kaelen lasciò il monastero con un compito chiaro: portare la luce del sole a coloro che vivono nelle tenebre, affrontando le forze del male con una mano in preghiera e l’altra pronta alla difesa. Indossa abiti semplici ma leggeri, che gli permettono di muoversi con agilità, e porta con sé una piccola sfera di cristallo che cattura la luce solare, simbolo della sua connessione con l’energia divina. La sua fede è incrollabile, e crede fermamente che, finché il sole splende, non vi sia ombra che non possa essere dissipata.

Ora, Kaelen viaggia nei Forgotten Realms, sempre alla ricerca di luoghi oscuri da illuminare e di anime perdute da guidare verso la luce.
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	CONprof: Off
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	ST Strength: 3
	ST Dexterity: 4
	STRprof: Yes
	ACRO: 4
	ANIM: 5
	ARC: 0
	ATH: 3
	INT: 10
	ANIMP: Yes
	ARCP: Off
	ATHP: Yes
	CharacterName: Kaelen Stravent
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Yes
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Fortunato (Talento): Guadagni 2 Punti Fortuna, ognuno dei quali può dare vantaggio su una prova di abilità, un tiro salvezza o un attacco o dare svantaggio su un nemico che ti sta attaccando. Punti riacquistati al termine di un riposo lungo.

Robusto (Talento): I tuoi punti ferita totali sono aumentati.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un'arma + 1 attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3 attacchi senz'armi in un turno (l'attacco opportunità è una reazione separata, effettuata una volta per round).
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	SURV: 3
	HIST: 0
	DEXmod: 2
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