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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

4 gemme (valore 10MO ciascuna)

2 pugnali, bastone ferrato, lancia,

Armatura: nessuna

Armi: armi semplici

Attrezzatura: attrezzi da scrittore

Tiri Salvezza: Intelligenza, Saggezza
Abilita: Arcano, Storia, Indagare, Intuizione,
Medicina, Sopravvivenza, Percezione
Linguaggi:

Comune, Elfico, Draconico
Sollevamento e Trasporto:

68kg max. capacita di carico; 136kg
spingere o trascinare (velocita -1.5m);
136kg max. sollevare.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

zaino da studioso (zaino, libro di
conoscenze, bottiglia di inchiostro,
penna a inchiostro, 10 fogli di
pergamena, un piccolo sacchetto
di sabbia, un coltellino), forniture
per calligrafo (penne, documenti,
inchiostri speciali), marsupio, set di
abiti comuni, vesti, libro degli
incantesimi, libro (storia),
pergamena (8 fogli) (questo carico
e di circa 18kg; aggiungere 0.5kg
per 50 monete trasportate).

Focus Arcano: Bastone Ferrato.

EQUIPAGGIAMENTO /

e Trance (4 h sonno =8 h)
Caratteristiche della Classe Mago:
 Adepto Rituale (lancia incantesimi
impreparati dal libro degli
incantesimi)

* Recupero Arcano (recupera 2 slot
incantesimo durante il riposo breve)
« lllusionista Sapiente (incantesimi
automatici nel libro degli
incantesimi)

« lllusione Miinore Migliorata
(lllusione Minore crea sia immagine
che suono, come azione bonus)

PRIVILEGI & TRATTI
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Thalindra Lir'anor nacque nel cuore della foresta di
Cormanthor, un luogo avvolto dalla magia antica e
protetto dai potenti incantesimi degli elfi. Figlia di una
nobile famiglia di studiosi arcani, crebbe circondata dalla
bellezza e dall'armonia che solo gli elfi sanno
apprezzare. Sin da giovane, Thalindra si distinse per il
Suo spirito curioso e una naturale inclinazione per l'arte
dell'illusione. Non amava le magie distruttive o il
controllo diretto sulla materia, ma era affascinata dalla
capacita di piegare la percezione e manipolare la realta.
Per lei, 'illusione era il perfetto equilibrio tra inganno e
bellezza, una forma d’arte che permetteva di esprimere
la magia senza compromettere I'equilibrio naturale del
mondo.

All'eta di 120 anni, quando molti altri elfi erano ancora
apprendisti o giovani adulti, Thalindra entro
all'’Accademia Arcana di Myth Drannor, il cuore magico
di Cormanthor. Qui, sotto la guida dei pit grandi
illusionisti, affino la sua abilita nel distorcere la realta,
creando visioni, suoni e persino odori che ingannavano i
sensi. Ma non era solo la tecnica a interessarla:
Thalindra sviluppo anche una filosofia piu profonda
sull'illusione. Credeva che Tl'illusione fosse il vero
specchio dell’anima, un riflesso di come gli esseri viventi
interpretano il mondo, non come esso sia realmente.

Il suo talento la porto ben presto ad esplorare I'antico e il
misterioso. Era affascinata dalla storia dei Plane e dai
segreti nascosti nel regno delle illusioni stesse, e non
temeva di attraversare i confini del mondo materiale per
esplorare quelle realta alternative. Ma la sua curiosita la
condusse anche a scoprire una verita inquietante: uno
dei suoi esperimenti, volto a manipolare il velo tra i piani,
scateno un’entita che ora la segue attraverso le ombre.
Un'entita di pura illusione, che talvolta si manifesta come
un riflesso distorto della realta, pronta a confonderla e a
minacciarla.

Costretta a lasciare Myth Drannor per evitare che la sua
imprudenza distruggesse ancora una volta I'equilibrio tra
i mondi, Thalindra ora viaggia per Faerdn, alla ricerca di
risposte su come liberarsi dalla creatura che ha evocato.
In ogni angolo del mondo, porta con sé il suo talento
nell'inganno e nell'illusione, non solo per proteggersi, ma
per dimostrare che, anche nelle tenebre pit oscure, la
magia puod essere una forma di bellezza.

Iniziato Magico (Mago): Conosci i trucchetti Raggio di Gelo e
Elementalismo e puoi lanciare Dardo Incantato una volta tra due
riposi lunghi (o con uno Slot Incantesimo). Il bonus di attacco del
tuo incantesimo € +2 e il tiro salvezza dell'incantesimo € DC10.

Dardo di Fuoco (Trucchetto). Attacco con incantesimo a distanza:
+5 per colpire, prende di mira una creatura o0 un oggetto entro un
raggio di 36m.

Danno:

1d10 danni da fuoco e oggetti infiammabili incustoditi prendono
fuoco.

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI
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	ClassLevel: Mago 3°
	Background: Saggio
	PlayerName: 
	Race : Elfo Alto
	Alignment: Neutrale/Neutrale
	XP: 927
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 11
	Initiative: +1
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Ex apprendista di un mago. Modo di parlare intenso.
	STRmod: 0
	HPMax: 20
	DEX: 13
	HPCurrent: 20
	Ideals: La conoscenza è potere.
	HPTemp: 
	Bonds: Istruita da un famoso mentore.
	CON: 15
	HDTotal: 3d6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d6
	Flaws: Trascura soluzioni ovvie.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 5
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Bastone Ferrato
	Wpn1 AtkBonus: +2
	Wpn1 Damage: 1d6+0 cont. (1d8+0 v.)
	INTmod: 3
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +3
	Wpn2 Damage : 1d4+1 perf. (accur.)
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 69
	ProficienciesLang: Armatura: nessuna
Armi: armi semplici
Attrezzatura: attrezzi da scrittore
Tiri Salvezza: Intelligenza, Saggezza
Abilità: Arcano, Storia, Indagare, Intuizione, Medicina, Sopravvivenza, Percezione
Linguaggi:
Comune, Elfico, Draconico
Sollevamento e Trasporto:
68kg max. capacità di carico; 136kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 136kg max. sollevare.
	SP: 40
	EP: 
	GP: 39
	PP: 
	Equipment: 4 gemme (valore 10MO ciascuna)

2 pugnali, bastone ferrato, lancia, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, bottiglia di inchiostro, penna a inchiostro, 10 fogli di pergamena, un piccolo sacchetto di sabbia, un coltellino), forniture per calligrafo (penne, documenti, inchiostri speciali), marsupio, set di abiti comuni, vesti, libro degli incantesimi, libro (storia), pergamena (8 fogli) (questo carico è di circa 18kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).

Focus Arcano: Bastone Ferrato.
	Features and Traits: Tratti degli Elfi Alti:
• Tipo di creatura: umanoide (lignaggio fatato)
• Età: 274 anni
• Taglia Media (156cm, 84kg)
• Scurovisione (18m)
• Lignaggio Elfico (Trucc. Prestidigitazione e Individuazione del Magico
(+5) una volta tra 2 riposi lunghi o tramite slot incantesimo)
• Retaggio Fatato (vantaggio ai tiri salvezza contro charme, no sonno magico)
• Sensi acuti (Intuizione, Percezione, Sopravvivenza)
• Trance (4 h sonno = 8 h)
Caratteristiche della Classe Mago:
• Adepto Rituale (lancia incantesimi impreparati dal libro degli incantesimi)
• Recupero Arcano (recupera 2 slot incantesimo durante il riposo breve)
• Illusionista Sapiente (incantesimi automatici nel libro degli incantesimi)
• Illusione Miinore Migliorata (Illusione Minore crea sia immagine che suono, come azione bonus)
	Age: 274
	Height: 156cm
	Weight: 84kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Thalindra Lir'anor nacque nel cuore della foresta di Cormanthor, un luogo avvolto dalla magia antica e protetto dai potenti incantesimi degli elfi. Figlia di una nobile famiglia di studiosi arcani, crebbe circondata dalla bellezza e dall’armonia che solo gli elfi sanno apprezzare. Sin da giovane, Thalindra si distinse per il suo spirito curioso e una naturale inclinazione per l’arte dell’illusione. Non amava le magie distruttive o il controllo diretto sulla materia, ma era affascinata dalla capacità di piegare la percezione e manipolare la realtà. Per lei, l’illusione era il perfetto equilibrio tra inganno e bellezza, una forma d’arte che permetteva di esprimere la magia senza compromettere l'equilibrio naturale del mondo.

All'età di 120 anni, quando molti altri elfi erano ancora apprendisti o giovani adulti, Thalindra entrò all'Accademia Arcana di Myth Drannor, il cuore magico di Cormanthor. Qui, sotto la guida dei più grandi illusionisti, affinò la sua abilità nel distorcere la realtà, creando visioni, suoni e persino odori che ingannavano i sensi. Ma non era solo la tecnica a interessarla: Thalindra sviluppò anche una filosofia più profonda sull'illusione. Credeva che l’illusione fosse il vero specchio dell’anima, un riflesso di come gli esseri viventi interpretano il mondo, non come esso sia realmente.

Il suo talento la portò ben presto ad esplorare l’antico e il misterioso. Era affascinata dalla storia dei Plane e dai segreti nascosti nel regno delle illusioni stesse, e non temeva di attraversare i confini del mondo materiale per esplorare quelle realtà alternative. Ma la sua curiosità la condusse anche a scoprire una verità inquietante: uno dei suoi esperimenti, volto a manipolare il velo tra i piani, scatenò un’entità che ora la segue attraverso le ombre. Un'entità di pura illusione, che talvolta si manifesta come un riflesso distorto della realtà, pronta a confonderla e a minacciarla.

Costretta a lasciare Myth Drannor per evitare che la sua imprudenza distruggesse ancora una volta l’equilibrio tra i mondi, Thalindra ora viaggia per Faerûn, alla ricerca di risposte su come liberarsi dalla creatura che ha evocato. In ogni angolo del mondo, porta con sé il suo talento nell’inganno e nell'illusione, non solo per proteggersi, ma per dimostrare che, anche nelle tenebre più oscure, la magia può essere una forma di bellezza.
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	Feats+Traits: Iniziato Magico (Mago): Conosci i trucchetti Raggio di Gelo e Elementalismo e puoi lanciare Dardo Incantato una volta tra due riposi lunghi (o con uno Slot Incantesimo). Il bonus di attacco del tuo incantesimo è +2 e il tiro salvezza dell'incantesimo è DC10.

Dardo di Fuoco (Trucchetto). Attacco con incantesimo a distanza:
+5 per colpire, prende di mira una creatura o un oggetto entro un raggio di 36m.
Danno:
1d10 danni da fuoco e oggetti infiammabili incustoditi prendono fuoco.
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