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Una volta ha vissuto in una
citta, la odiava. In cerca di un

)’
12 SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA j

3 gemme (valore 10MO
ciascuna)

Armatura: nessuna

Armi: armi semplici, spade corte

Attrezzatura: attrezzi da cartografo, da scrittore
e kit da erborista

Tiri Salvezza: Forza, Destrezza

Abilita: Atletica, Acrobazia, Furtivita, Intuizione,
Medicina, Sopravvivenza, Religione, Storia
Linguaggi:

Comune, Halfling

Sollevamento e Trasporto:

82kg max. capacita di carico; 164kg spingere o
trascinare (velocita -1.5m); 164kg max.
sollevare.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

10 frecce, materiale per
calligrafo (penne, carta,
inchiostri speciali), sacco
a pelo, marsupio, set di
abiti da viaggiatore,
faretra, tenda (per due
persone) (questo carico &
di circa 18kg; aggiungere
0.5kg per 50 monete
trasportate).
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 Passo del Vento (1 Ki per Disimpegno
0 Scatto come azione bonus, distanza
di salto raddoppiata)

« Movimento Senza Armatura (velocita
maggiore)

« Metabolismo Misterioso (ripristino
punti Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi
lunghi)

« Deviazione Proiettili (reazione per
ridurre i danni contundenti, perforanti,
taglienti di 1d10+6)

* Mano del Danno (1 punto Ki per
aggiungere 1d6 + 2 danni necrotici)

« Mano della Cura (1 punto Ki per
curare 1d6+2 p.f., puo far parte di

Raffica di Colpi)
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68 161cm 63.5kg
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Elysia Dawnrunner nacque nelle pianure di Amn, figlia di
una nobildonna elfa e di un mercante umano. La sua
infanzia fu segnata da un senso di disconnessione:
sebbene amata da entrambe le parti della sua famiglia,
Elysia sentiva che la sua esistenza fosse un costante
equilibrio tra due mondi, entrambi lontani dalle sue vere
aspirazioni. Crescendo, scopri presto di possedere una
profonda empatia per le sofferenze degli altri, sentendo
il dolore come se fosse suo. Questo dono, sebbene un
privilegio, si riveld anche una maledizione, poiché non
riusciva a ignorare le ingiustizie e le difficolta che la
circondavano.

All'eta di vent'anni, durante una visita al tempio di
limater, il Dio della Pieta, Elysia ebbe una visione: una
luce brillante che la avvolgeva mentre sentiva il Dio
parlare direttamente al suo cuore, chiamandola a
servire. Con la sua missione chiara, Elysia decise di
abbandonare la sua vita nobile e lussuosa, scegliendo
un cammino di sacrificio e servizio verso gli altri. Si uni a
un monastero dedicato ad limater, dove imparo a
disciplinare il suo corpo e la sua mente, adottando le
pratiche della pieta che il suo Dio richiedeva.

Laddove altri avrebbero cercato la forza nel combattere,
Elysia trovo la sua potenza nel guarire e nel confortare.
Il monastero l'insegno a diventare una guerriera della
pace, capace di resistere al dolore fisico e mentale degli
altri per aiutarli a superare le proprie sofferenze.
Divenne esperta nelle arti della cura, della meditazione
e della meditazione nelle tenebre del dolore umano,
sviluppando una pazienza infinita.

Nel corso degli anni, Elysia si rese conto che la sua vera
forza risiedeva nel suo cuore compassionevole e nella
sua capacita di comprendere e alleviare il dolore. Ora,
come monaca della Pieta, viaggia nei Forgotten Realms,
portando con sé la luce di limater e aiutando chiunque si
trovi in difficolta, senza distinzione di razza, cultura o
credo. Seppur la sua fede nella compassione sia
incrollabile, Elysia non esita a difendere i deboli quando
necessario, ma sempre con la forza del’amore e del
sacrificio piuttosto che della violenza.

Con un sorriso gentile e uno spirito inarrestabile, Elysia
€ un faro di speranza nei luoghi pit oscuri, convinta che
ogni sofferenza possa essere alleviata, se solo qualcuno
e disposto ad ascoltare.

STORIA DEL PERSONAGGIO )

Iniziato Magico (Druido): Conosci i trucchetti Produrre Fiamma e
Guida e puoi lanciare Cura Ferite una volta tra due riposi lunghi
(o con uno Slot Incantesimo). Il bonus di attacco del tuo
incantesimo e +2 e il tiro salvezza dell'incantesimo € DC10.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni
bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un‘arma + 1
attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3
attacchi senz'armi in un turno (I'attacco opportunita € una
reazione separata, effettuata una volta per round).

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI
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	ClassLevel: Monaco 3°
	Background: Guida
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Neutrale/Neutrale
	XP: 927
	STR: 12
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +3
	Speed: 12m
	PersonalityTraits : Una volta ha vissuto in una città, la odiava. In cerca di un nuovo amante.
	STRmod: 1
	HPMax: 21
	DEX: 17
	HPCurrent: 21
	Ideals: Non disonorare mai il tuo popolo.
	HPTemp: 
	Bonds: Fornisce cibo alle persone.
	CON: 13
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d8
	Flaws: Affronta le sfide con la violenza.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 2
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Arti Marziali
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d6+3 cont. + pugno a.b.
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Freccia
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d4+3 perf.
	WIS: 15
	WISmod: 2
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 12
	CP: 51
	ProficienciesLang: Armatura: nessuna
Armi: armi semplici, spade corte
Attrezzatura: attrezzi da cartografo, da scrittore e kit da erborista
Tiri Salvezza: Forza, Destrezza
Abilità: Atletica, Acrobazia, Furtività, Intuizione, Medicina, Sopravvivenza, Religione, Storia
Linguaggi:
Comune, Halfling
Sollevamento e Trasporto:
82kg max. capacità di carico; 164kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 164kg max. sollevare.
	SP: 2
	EP: 
	GP: 30
	PP: 
	Equipment: 3 gemme (valore 10MO ciascuna)

10 frecce, materiale per calligrafo (penne, carta, inchiostri speciali), sacco a pelo, marsupio, set di abiti da viaggiatore, faretra, tenda (per due persone) (questo carico è di circa 18kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Tratti degli Mezzelfi:
• Tipo di creatura: umanoide (lignaggio fatato)
• Età: 68 anni
• Taglia Media (161cm, 63.5kg)
• Scurovisione (18m)
• Retaggio Fatato (vantaggio ai tiri salvezza contro charme, no sonno magico)
Caratteristiche della Classe Monaco:
• Arti Marziali (1d6, attacco bonus)
• Difesa Senza Armatura (CA)
• Concentrazione del Monaco (3 punti Ki)
• Raffica di Colpi (1 Ki per 2 attacchi senza armi come azione bonus)
• Difesa Paziente (1 Ki per Schivare come azione bonus)
• Passo del Vento (1 Ki per Disimpegno o Scatto come azione bonus, distanza di salto raddoppiata)
• Movimento Senza Armatura (velocità maggiore)
• Metabolismo Misterioso (ripristino punti Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi lunghi)
• Deviazione Proiettili (reazione per ridurre i danni contundenti, perforanti, taglienti di 1d10+6)
• Mano del Danno (1 punto Ki per aggiungere 1d6 + 2 danni necrotici)
• Mano della Cura (1 punto Ki per curare 1d6+2 p.f., può far parte di Raffica di Colpi)
	Age: 68
	Height: 161cm
	Weight: 63.5kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Elysia Dawnrunner nacque nelle pianure di Amn, figlia di una nobildonna elfa e di un mercante umano. La sua infanzia fu segnata da un senso di disconnessione: sebbene amata da entrambe le parti della sua famiglia, Elysia sentiva che la sua esistenza fosse un costante equilibrio tra due mondi, entrambi lontani dalle sue vere aspirazioni. Crescendo, scoprì presto di possedere una profonda empatia per le sofferenze degli altri, sentendo il dolore come se fosse suo. Questo dono, sebbene un privilegio, si rivelò anche una maledizione, poiché non riusciva a ignorare le ingiustizie e le difficoltà che la circondavano.

All'età di vent’anni, durante una visita al tempio di Ilmater, il Dio della Pietà, Elysia ebbe una visione: una luce brillante che la avvolgeva mentre sentiva il Dio parlare direttamente al suo cuore, chiamandola a servire. Con la sua missione chiara, Elysia decise di abbandonare la sua vita nobile e lussuosa, scegliendo un cammino di sacrificio e servizio verso gli altri. Si unì a un monastero dedicato ad Ilmater, dove imparò a disciplinare il suo corpo e la sua mente, adottando le pratiche della pietà che il suo Dio richiedeva.

Laddove altri avrebbero cercato la forza nel combattere, Elysia trovò la sua potenza nel guarire e nel confortare. Il monastero l'insegnò a diventare una guerriera della pace, capace di resistere al dolore fisico e mentale degli altri per aiutarli a superare le proprie sofferenze. Divenne esperta nelle arti della cura, della meditazione e della meditazione nelle tenebre del dolore umano, sviluppando una pazienza infinita.

Nel corso degli anni, Elysia si rese conto che la sua vera forza risiedeva nel suo cuore compassionevole e nella sua capacità di comprendere e alleviare il dolore. Ora, come monaca della Pietà, viaggia nei Forgotten Realms, portando con sé la luce di Ilmater e aiutando chiunque si trovi in difficoltà, senza distinzione di razza, cultura o credo. Seppur la sua fede nella compassione sia incrollabile, Elysia non esita a difendere i deboli quando necessario, ma sempre con la forza dell’amore e del sacrificio piuttosto che della violenza.

Con un sorriso gentile e uno spirito inarrestabile, Elysia è un faro di speranza nei luoghi più oscuri, convinta che ogni sofferenza possa essere alleviata, se solo qualcuno è disposto ad ascoltare.
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	ANIM: 2
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	ATH: 3
	INT: 8
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Iniziato Magico (Druido): Conosci i trucchetti Produrre Fiamma e Guida e puoi lanciare Cura Ferite una volta tra due riposi lunghi (o con uno Slot Incantesimo). Il bonus di attacco del tuo incantesimo è +2 e il tiro salvezza dell'incantesimo è DC10.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un'arma + 1 attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3 attacchi senz'armi in un turno (l'attacco opportunità è una reazione separata, effettuata una volta per round).
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