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Eri uno studente promettente,
ma hai abbandonato gli studi.

y

Arco Corto

Portata: Normale fino a 24 metri; svantaggio tra 25 e 96 metri.

Requisiti: Deve essere usato con due mani.

Vex: Quando colpisci, ottieni vantaggio al prossimo attacco contro lo stesso
bersaglio prima della fine del tuo prossimo turno.

Pugnale

Portata: 1,5 metri.

Se Lanciato: Portata normale fino a 6 metri; svantaggio tra 7 e 18 metri.
Nick: Puoi effettuare un attacco extra come parte della stessa azione di
attacco.

ATTACCHI & INCANTESIMI y

HH ISPIRAZIONE
FORZA —
8 S
@ BONUS DI COMPETENZAj
-
7 A\
(_\' (C) -1 Forza \
DESTREZZA ® 5 Destrezza
1 7 O 1 Costituzione
© _4 Intelligenza
@ O _0 Saggezza
O 2 Carisma
Costrruziony k TIRI SALVEZZA )
N ’d
12 | ; \
(@ 5 Acrobazia \
0 Addestrare Animali
O
O 2 Arcano
INTELLIGENZA ® 1 Atletica
1 4 ® 5 Furtivita
©® 4 Indagare
,@ ® 4 Inganno
® 4 Intimidire
[ SAGGEzZzA O 2 Intrattenere
1 O O 0 Intuizione
O 0 Medicina
@ O 2 Natura
® 2 Percezione
(_\ O 2 Persuasione
CARISMA —
® 5 Rapidita di Mano
1 4 O 2 Religione
O 0 Sopravvivenza
@ QO 2 Storia
\L ABILITA'

12

SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Zaino del ladro:

Zaino

1.000 biglie di metallo in un sacchetto
Spago da 3 metri

+2 Rapidita di mano

+2 Furtivita

Armature: Armature leggere
Armi: Armi semplici, scimitarra,
spada corta, frusta

Strumenti: Strumenti da
calligrafo, strumenti da scasso
Tiri Salvezza: Destrezza,
Intelligenza

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

Campanello

5 candele

Piede di porco

Martello

10 chiodi da rocciatore
Lanterna schermata

2 fiasche d'olio

Razioni per 5 giorni

Scatola per accendere il fuoco
Otre d'acqua

Corda di canapa da 15 metri
Strumenti da calligrafo: penne, fogli, inchiostri
speciali

Strumenti da scasso: grimaldelli, lima e pinze
piccole, piccolo specchio
Munizioni: frecce (20)

Borsello da cintura

Vestiti eleganti

Lampada

Faretra

Olio (3 fiasche)

Pergamena (12 fogli)
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Stocco +5 1d8+3 perf. Tratti del Nano
Arco Corto +5 1d6+3 perf. Scurovisione (36 metri)
Resilienza Nanica (resistenza al
Pugnale +5 1d4+3 perf. veleno)

Tenacia Nanica (punti ferita extra)
Conoscenza della Pietra
(guadagni Tremorsense 18 metri
per 10 minuti come azione bonus,
2 volte tra un riposo lungo e I'altro)

Caratteristiche della Classe Ladro

Attacco Furtivo (+2d6)

Gergo dei Ladri (linguaggio in
codice)

Maestria nelle Armi (2 armi)
Azione Scaltra (azione bonus per
Scattare, Disimpegnarsi o
Nascondersi)

Mani Veloci (Rapidita di Mano e
utilizzo come azione bonus)
Lavoro da Secondo Piano
(arrampicarsi alla velocita normale,
DEX per saltare)

Mira Fissa (azione bonus per
vantaggio sull'attacco se non ti

muovi)
PRIVILEGI & TRATTI J
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56 127cm 63kg
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO
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Grumli Ironsplit, nato nelle profondita delle
Montagne della Spina Dorsale del Mondo,
apparteneva a una stirpe di nani minatori noti per la
loro abilita nel lavorare il ferro. Cresciuto tra le
miniere e le fucine, Grumli sognava una vita
diversa, lontana dal monotono clangore dei martelli.
Fin da giovane, mostro un’incredibile abilita nel
passare inosservato e nell’appropriarsi di piccoli
oggetti senza farsi notare, un talento che
inizialmente usava per giocare scherzi ai suoi
compagni di clan.

La sua esuberanza, pero, lo porto a rubare una
volta di troppo: un anello appartenente a un
capoclan che non trovava affatto divertenti le sue
imprese. Condannato all’esilio, Grumli lascio il clan
con nulla piu che i vestiti addosso e una borsa
vuota. Vagando nel mondo umano, scopri
rapidamente che il suo talento poteva essere una
risorsa preziosa.

Nelle taverne di Luskan e nei vicoli di Neverwinter,
Grumli si fece un nome come ladro esperto,
specializzato nel borseggio. La sua figura compatta
e la sua agilita sorprendente lo rendevano un
maestro nel confondersi nella folla. Tuttavia, non
era solo il bottino a motivarlo: Grumli amava
I'emozione del rischio e la sfida di derubare i pitu
attenti e ben protetti.

Un giorno, durante un colpo particolarmente
rischioso, si impossesso di una chiave d’oro incisa
con rune antiche. Da allora, un gruppo di mercenari
lo insegue, insistendo che la chiave apre un segreto
nascosto nelle profondita della Spina Dorsale del
Mondo, il luogo che aveva giurato di non rivedere
mai piu.

Grumli ora vive in bilico tra il suo passato e un
futuro incerto, pronto a usare il suo ingegno, la sua
destrezza e il suo humor pungente per affrontare
ogni sfida. Sogna di riscattarsi e forse, un giorno, di
tornare al suo clan non come un esiliato, ma come
un eroe.

STORIA DEL PERSONAGGIO

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI
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	ClassLevel: Ladro 3
	Background: Scriba
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale Buono
	XP: 954
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Eri uno studente promettente, ma hai abbandonato gli studi. Edonista e incline agli eccessi.
	STRmod: -1
	HPMax: 
	DEX: 17
	HPCurrent: 24
	Ideals: Lo faccio solo per il denaro.
	HPTemp: 
	Bonds: Continuare il lavoro del mentore.
	CON: 12
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d8
	Flaws: Nasconde conoscenze proibite.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 4
	ST Wisdom: 0
	ST Charisma: 2
	Wpn Name: Stocco
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d8+3 perf.
	INTmod: 2
	Wpn Name 2: Arco Corto
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3 perf.
	WIS: 10
	WISmod: 0
	CHA: 14
	AttacksSpellcasting: Arco Corto

Portata: Normale fino a 24 metri; svantaggio tra 25 e 96 metri.
Requisiti: Deve essere usato con due mani.
Vex: Quando colpisci, ottieni vantaggio al prossimo attacco contro lo stesso bersaglio prima della fine del tuo prossimo turno.
Pugnale

Portata: 1,5 metri.
Se Lanciato: Portata normale fino a 6 metri; svantaggio tra 7 e 18 metri.
Nick: Puoi effettuare un attacco extra come parte della stessa azione di attacco.
	Passive: 12
	CP: 43
	ProficienciesLang: +2 Rapidità di mano
+2 Furtività
Armature: Armature leggere
Armi: Armi semplici, scimitarra, spada corta, frusta
Strumenti: Strumenti da calligrafo, strumenti da scasso
Tiri Salvezza: Destrezza, Intelligenza
	SP: 68
	EP: 
	GP: 42
	PP: 
	Equipment: Zaino del ladro:
Zaino
1.000 biglie di metallo in un sacchetto
Spago da 3 metri
Campanello
5 candele
Piede di porco
Martello
10 chiodi da rocciatore
Lanterna schermata
2 fiasche d’olio
Razioni per 5 giorni
Scatola per accendere il fuoco
Otre d’acqua
Corda di canapa da 15 metri
Strumenti da calligrafo: penne, fogli, inchiostri speciali
Strumenti da scasso: grimaldelli, lima e pinze piccole, piccolo specchio
Munizioni: frecce (20)
Borsello da cintura
Vestiti eleganti
Lampada
Faretra
Olio (3 fiasche)
Pergamena (12 fogli)
	Features and Traits: Tratti del Nano
----------------------
Scurovisione (36 metri)
Resilienza Nanica (resistenza al veleno)
Tenacia Nanica (punti ferita extra)
Conoscenza della Pietra (guadagni Tremorsense 18 metri per 10 minuti come azione bonus, 2 volte tra un riposo lungo e l’altro)

Caratteristiche della Classe Ladro 
----------------------------------------------
Attacco Furtivo (+2d6)
Gergo dei Ladri (linguaggio in codice)
Maestria nelle Armi (2 armi)
Azione Scaltra (azione bonus per Scattare, Disimpegnarsi o Nascondersi)
Mani Veloci (Rapidità di Mano e utilizzo come azione bonus)
Lavoro da Secondo Piano (arrampicarsi alla velocità normale, DEX per saltare)
Mira Fissa (azione bonus per vantaggio sull’attacco se non ti muovi)
	Age: 56
	Height: 127cm
	Weight: 63kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Grumli Ironsplit, nato nelle profondità delle Montagne della Spina Dorsale del Mondo, apparteneva a una stirpe di nani minatori noti per la loro abilità nel lavorare il ferro. Cresciuto tra le miniere e le fucine, Grumli sognava una vita diversa, lontana dal monotono clangore dei martelli. Fin da giovane, mostrò un’incredibile abilità nel passare inosservato e nell’appropriarsi di piccoli oggetti senza farsi notare, un talento che inizialmente usava per giocare scherzi ai suoi compagni di clan.

La sua esuberanza, però, lo portò a rubare una volta di troppo: un anello appartenente a un capoclan che non trovava affatto divertenti le sue imprese. Condannato all’esilio, Grumli lasciò il clan con nulla più che i vestiti addosso e una borsa vuota. Vagando nel mondo umano, scoprì rapidamente che il suo talento poteva essere una risorsa preziosa.

Nelle taverne di Luskan e nei vicoli di Neverwinter, Grumli si fece un nome come ladro esperto, specializzato nel borseggio. La sua figura compatta e la sua agilità sorprendente lo rendevano un maestro nel confondersi nella folla. Tuttavia, non era solo il bottino a motivarlo: Grumli amava l’emozione del rischio e la sfida di derubare i più attenti e ben protetti.

Un giorno, durante un colpo particolarmente rischioso, si impossessò di una chiave d’oro incisa con rune antiche. Da allora, un gruppo di mercenari lo insegue, insistendo che la chiave apre un segreto nascosto nelle profondità della Spina Dorsale del Mondo, il luogo che aveva giurato di non rivedere mai più.

Grumli ora vive in bilico tra il suo passato e un futuro incerto, pronto a usare il suo ingegno, la sua destrezza e il suo humor pungente per affrontare ogni sfida. Sogna di riscattarsi e forse, un giorno, di tornare al suo clan non come un esiliato, ma come un eroe.
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