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	ClassLevel: Mago 3°
	Background: Saggio
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale/Neutrale
	XP: 927
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 11
	Initiative: +1
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Ex bibliotecario. Reputazione forse da folle.
	STRmod: -1
	HPMax: 23
	DEX: 13
	HPCurrent: 23
	Ideals: Solo per la fama.
	HPTemp: 
	Bonds: Continuare il lavoro del mentore.
	CON: 15
	HDTotal: 3d6
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d6
	Flaws: Ha incubi in cui si perde in panorami elementali caotici.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 5
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Bastone Ferrato
	Wpn1 AtkBonus: +1
	Wpn1 Damage: 1d6-1 cont. (1d8-1 v.)
	INTmod: 3
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +3
	Wpn2 Damage : 1d4+1 perf. (accur.)
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 24
	ProficienciesLang: Armatura: nessunaArmi: armi sempliciAttrezzatura: attrezzi da scrittoreTiri Salvezza: Intelligenza, SaggezzaAbilità: Arcano, Storia, Indagare, ReligioneLinguaggi:Comune, Nanico, GnomicoSollevamento e Trasporto:54kg max. capacità di carico; 109kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 109kg max. sollevare.
	SP: 6
	EP: 
	GP: 42
	PP: 
	Equipment: 5 gemme (valore 10MO ciascuna)2 pugnali, bastone ferrato, lancia, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, bottiglia di inchiostro, penna a inchiostro, 10 fogli di pergamena, un piccolo sacchetto di sabbia, un coltellino), forniture per calligrafo (penne, documenti, inchiostri speciali), marsupio, set di abiti comuni, vesti, libro degli incantesimi, libro (storia), pergamena (8 fogli) (questo carico è di circa 18kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).Focus Arcano: Bastone Ferrato.
	Features and Traits: Tratti dei Nani:• Tipo di creatura: umanoide• Età: 52 anni• Taglia Media (128cm, 77kg)• Scurovisione (36m)• Resilienza nanica (contro il veleno)• Resistenza nanica (punti ferita extra)• Stonecunning (ottieni Tremorsense 18m per 10 min. come Azione Bonus, 2 volte tra due riposi lunghi)Caratteristiche della Classe Mago:• Adepto Rituale (lancia incantesimi impreparati dal libro degli incantesimi)• Recupero Arcano (recupera 2 slot incantesimo durante il riposo breve)• Abiuratore Sapiente (incantesimi automatici nel libro degli incantesimi)• Protezione Arcana (6 p.f.)
	Age: 52
	Height: 128cm
	Weight: 77kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Borgrim Steinbeard nacque nelle profondità delle Montagne del Rimorso, un vasto regno sotterraneo che era da secoli il cuore pulsante della civiltà nanica. Figlio di un artigiano e di una minerale, Borgrim fu avvolto fin da piccolo dall’odore della pietra e dal suono del martello che batte contro l'incudine. La sua famiglia era conosciuta per la sua abilità nella lavorazione del ferro e del pietra, ma Borgrim non sentiva la stessa passione per l’arte del metallo. Era affascinato da un altro tipo di trasformazione, quella della materia stessa: il cambiamento delle sostanze, la loro metamorfosi da una forma all’altra.Da giovane, Borgrim scoprì la magia della trasmutazione, un'arte che gli permetteva di manipolare la materia a un livello che nessun fabbro o scultore potesse mai sognare. Affascinato dalla possibilità di alterare la natura degli oggetti, Borgrim intraprese un cammino di studi ardui, cercando di imparare dai saggi dei clan più illustri. Passò anni a studiare sotto i maghi della Città dei Nani di Ammarindar, perfezionando la sua abilità nel modificare i metalli, pietre e terre con la magia.Un giorno, durante un esperimento per trasformare una pietra comune in oro, Borgrim non solo fallì, ma scatenò una serie di esplosioni che distrussero parte del laboratorio e danneggiarono gravemente il suo clan. Il danno materiale e la perdita di fiducia che ne seguì costrinsero Borgrim a lasciare la sua terra natale, in cerca di redenzione e di nuove conoscenze per affinare le sue abilità.Viaggiando per Faerûn, Borgrim divenne un esperto trasmutatore, capace di piegare la natura della materia e persino di cambiare la forma di oggetti o esseri viventi, seppur con una precisione che doveva ancora essere perfezionata. Durante le sue peregrinazioni, incontrò altri maghi, alchimisti e studiosi che gli insegnarono a controllare meglio la sua magia, ma la sua vera missione rimase quella di riscattarsi agli occhi del suo popolo e, soprattutto, di trovare una formula che lo aiutasse a trasformare il suo stesso errore in una forza benefica.Oggi, Borgrim Steinbeard è un mago trasmutatore solitario, che vagabonda per il mondo alla ricerca di antichi tomi e segreti arcani. Ogni incantesimo che lancia è una nuova opportunità per correggere il suo passato e migliorare la sua abilità, mentre cerca di rimediare agli errori che ha commesso e tornare, un giorno, a casa.
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