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Armatura: nessuna

Armi: armi semplici, spade corte
Attrezzatura: attrezzi da ladro, strumenti
musicali (flauto)

Tiri Salvezza: Forza, Destrezza

Abilita: Atletica, Acrobazia, Furtivita,
Intuizione

Linguaggi:

Comune, Nanico, Elfico

Sollevamento e Trasporto:

82kg max. capacita di carico; 164kg spingere
o trascinare (velocita -1.5m); 164kg max.
sollevare.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

2 pugnali, 10 frecce, set
da gioco (set di dadi),
flauto (strumento
musicale), sacco a pelo,
marsupio, set di abiti da
viaggiatore (questo
carico e di circa 7.5kg;
aggiungere 0.5kg per 50
monete trasportate).

EQUIPAGGIAMENTO /

Disimpegno o Scatto come azione
bonus, distanza di salto raddoppiata)
* Movimento Senza Armatura (velocita
maggiore)

« Metabolismo Misterioso (ripristino
punti Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi
lunghi)

¢ Deviazione Proiettili (reazione per
ridurre i danni contundenti, perforanti,
taglienti di 1d10+6)

« Arti dell'ombra (1 punto Ki per
Oscurita, Scurovisione e lllusione

Minore)
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Thain Grayskin nacque nelle oscure miniere di Mithral Hall,
un luogo dove la luce del giorno non arrivava mai. Figlio di un
clan di nani dediti alla lavorazione del metallo e alla difesa
delle loro terre, Thain visse fin da giovane nell'ombra, dove il
rumore degli strumenti da miniera e il clangore del metallo
fuso erano costanti. La sua famiglia, pur forte e rispettata,
nutriva una profonda sfiducia nei confronti delle pratiche
arcane e delle vie spirituali, considerandole estranee alla
durezza del loro mondo. Ma Thain, fin da piccolo, avvertiva
una forza misteriosa che lo spingeva a cercare qualcosa di
pit oltre la forgiatura del metallo e la battaglia.

Un giorno, mentre esplorava le grotte profonde sotto Mithral
Hall, Thain scopri un antico tempio nascosto, abbandonato
da secoli. Li incontrd un monaco del’'ombra, un membro di un
ordine segreto che praticava I'arte del’ombra per
nascondersi, muoversi inosservato e, soprattutto, per
esercitare un controllo assoluto su sé stessi. Affascinato da
questa disciplina misteriosa e da come l'ombra potesse
diventare una forza potente, Thain decise di abbandonare la
sua vita di fabbro e difensore per intraprendere un cammino
spirituale sotto la guida di questo enigmatico maestro.

L'addestramento fu arduo e pieno di prove. Thain imparo a
camuffarsi nell'oscurita, a usare la velocita e la precisione
come armi principali, e a canalizzare I'energia delle ombre
per confondere e disorientare i suoi nemici. Invece di
affrontare il mondo con la forza bruta dei nani, si concentro
sull'arte della furtivita, del movimento rapido e dell'inganno,
usando la sua piccola statura e la sua abilita a muoversi
silenziosamente per prevalere in combattimento.

Dopo anni di addestramento, Thain torno nella sua terra
natale, ma il suo cuore era cambiato. Non piul il nano
orgoglioso del suo ceppo, ma un monaco che operava
nell'ombra, osservando e agendo solo quando necessario.
Ora viaggia per i Forgotten Realms, a volte come un
assassino silenzioso al servizio della giustizia, altre volte
come un osservatore, pronto a intervenire solo quando
l'oscurita minaccia di prevalere. Sebbene rimanga legato al
suo clan, Thain e diventato un guardiano solitario,
camminando tra la luce e le tenebre, dove solo I'ombra pud
rivelare la verita.

Indossa vesti leggere e scure che gli permettono di fondersi
con l'oscurita, e porta con sé due pugnali argentati, simboli
della sua abilita nell'arte del combattimento silenzioso. Non
dimentica mai che, come le ombre, la verita pud nascondersi
in ogni angolo, pronta a essere svelata solo da chi sa come
cercarla.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Fortunato (Talento): Guadagni 2 Punti Fortuna, ognuno dei quali
puo dare vantaggio su una prova di abilita, un tiro salvezza o un
attacco o dare svantaggio su un nemico che ti sta attaccando.
Punti riacquistati al termine di un riposo lungo.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni
bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un‘arma + 1
attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3
attacchi senz'armi in un turno (I'attacco opportunita € una
reazione separata, effettuata una volta per round).

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI
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	ClassLevel: Monaco 3°
	Background: Viandante
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale/Buono
	XP: 927
	STR: 12
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +3
	Speed: 12m
	PersonalityTraits : Gli piace infilarsi in posti piccoli. Personalità sfacciata.
	STRmod: 1
	HPMax: 24
	DEX: 17
	HPCurrent: 24
	Ideals: Non credere mai ai nobili.
	HPTemp: 
	Bonds: Spie per la Gilda dei Ladri.
	CON: 13
	HDTotal: 3d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: d8
	Flaws: Partecipa facilmente alle risse.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 2
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Arti Marziali
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d6+3 cont. + pugno a.b.
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Freccia
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d4+3 perf.
	WIS: 15
	WISmod: 2
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 12
	CP: 73
	ProficienciesLang: Armatura: nessuna
Armi: armi semplici, spade corte
Attrezzatura: attrezzi da ladro, strumenti musicali (flauto)
Tiri Salvezza: Forza, Destrezza
Abilità: Atletica, Acrobazia, Furtività, Intuizione
Linguaggi:
Comune, Nanico, Elfico
Sollevamento e Trasporto:
82kg max. capacità di carico; 164kg spingere o trascinare (velocità -1.5m); 164kg max. sollevare.
	SP: 7
	EP: 
	GP: 31
	PP: 
	Equipment: 5 gemme (valore 10MO ciascuna)

2 pugnali, 10 frecce, set da gioco (set di dadi), flauto (strumento musicale), sacco a pelo, marsupio, set di abiti da viaggiatore (questo carico è di circa 7.5kg; aggiungere 0.5kg per 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Tratti dei Nani:
• Tipo di creatura: umanoide
• Età: 68 anni
• Taglia Media (134cm, 74kg)
• Scurovisione (54m)
• Resilienza nanica (contro il veleno)
• Resistenza nanica (punti ferita extra)
• Stonecunning (ottieni Tremorsense 18m per 10 min. come Azione Bonus, 2 volte tra due riposi lunghi)
Caratteristiche della Classe Monaco:
• Arti Marziali (1d6, attacco bonus)
• Difesa Senza Armatura (CA)
• Concentrazione del Monaco (3 punti Ki)
• Raffica di Colpi (1 Ki per 2 attacchi senza armi come azione bonus)
• Difesa Paziente (1 Ki per Schivare come azione bonus)
• Passo del Vento (1 Ki per Disimpegno o Scatto come azione bonus, distanza di salto raddoppiata)
• Movimento Senza Armatura (velocità maggiore)
• Metabolismo Misterioso (ripristino punti Ki, 3 p.f. una volta tra due riposi lunghi)
• Deviazione Proiettili (reazione per ridurre i danni contundenti, perforanti, taglienti di 1d10+6)
• Arti dell'ombra (1 punto Ki per Oscurità, Scurovisione e Illusione Minore)
	Age: 68
	Height: 134cm
	Weight: 74kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Thain Grayskin nacque nelle oscure miniere di Mithral Hall, un luogo dove la luce del giorno non arrivava mai. Figlio di un clan di nani dediti alla lavorazione del metallo e alla difesa delle loro terre, Thain visse fin da giovane nell'ombra, dove il rumore degli strumenti da miniera e il clangore del metallo fuso erano costanti. La sua famiglia, pur forte e rispettata, nutriva una profonda sfiducia nei confronti delle pratiche arcane e delle vie spirituali, considerandole estranee alla durezza del loro mondo. Ma Thain, fin da piccolo, avvertiva una forza misteriosa che lo spingeva a cercare qualcosa di più oltre la forgiatura del metallo e la battaglia.

Un giorno, mentre esplorava le grotte profonde sotto Mithral Hall, Thain scoprì un antico tempio nascosto, abbandonato da secoli. Lì incontrò un monaco dell’ombra, un membro di un ordine segreto che praticava l’arte dell’ombra per nascondersi, muoversi inosservato e, soprattutto, per esercitare un controllo assoluto su sé stessi. Affascinato da questa disciplina misteriosa e da come l'ombra potesse diventare una forza potente, Thain decise di abbandonare la sua vita di fabbro e difensore per intraprendere un cammino spirituale sotto la guida di questo enigmatico maestro.

L'addestramento fu arduo e pieno di prove. Thain imparò a camuffarsi nell’oscurità, a usare la velocità e la precisione come armi principali, e a canalizzare l'energia delle ombre per confondere e disorientare i suoi nemici. Invece di affrontare il mondo con la forza bruta dei nani, si concentrò sull'arte della furtività, del movimento rapido e dell’inganno, usando la sua piccola statura e la sua abilità a muoversi silenziosamente per prevalere in combattimento.

Dopo anni di addestramento, Thain tornò nella sua terra natale, ma il suo cuore era cambiato. Non più il nano orgoglioso del suo ceppo, ma un monaco che operava nell'ombra, osservando e agendo solo quando necessario. Ora viaggia per i Forgotten Realms, a volte come un assassino silenzioso al servizio della giustizia, altre volte come un osservatore, pronto a intervenire solo quando l'oscurità minaccia di prevalere. Sebbene rimanga legato al suo clan, Thain è diventato un guardiano solitario, camminando tra la luce e le tenebre, dove solo l'ombra può rivelare la verità.

Indossa vesti leggere e scure che gli permettono di fondersi con l'oscurità, e porta con sé due pugnali argentati, simboli della sua abilità nell'arte del combattimento silenzioso. Non dimentica mai che, come le ombre, la verità può nascondersi in ogni angolo, pronta a essere svelata solo da chi sa come cercarla.
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	Feats+Traits: Fortunato (Talento): Guadagni 2 Punti Fortuna, ognuno dei quali può dare vantaggio su una prova di abilità, un tiro salvezza o un attacco o dare svantaggio su un nemico che ti sta attaccando. Punti riacquistati al termine di un riposo lungo.

Arti Marziali durante un turno: Contando le azioni e le azioni bonus, effettua 2 attacchi senz'armi o 1 attacco con un'arma + 1 attacco senz'armi a turno. Oppure, per 1 punto Ki, effettua 3 attacchi senz'armi in un turno (l'attacco opportunità è una reazione separata, effettuata una volta per round).
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