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Valen Darkmoor nacque a Luskan, una citta portuale nota
tanto per la sua violenza quanto per i suoi misteri oscuri.
Cresciuto tra le ombre dei suoi quartieri pit malfamati, Valen
non ebbe mai una famiglia stabile. Suo padre, un mercante di
poca fortuna, mori in circostanze misteriose quando Valen
aveva appena dieci anni, lasciandolo orfano. Sua madre, una
donna silenziosa e sfuggente, era poco piu di un‘ombra nella
sua vita, consumata da un dolore che Valen non poteva
comprendere. La sua infanzia fu segnata dalla solitudine,
dalla lotta per sopravvivere e dal desiderio di ottenere potere
per sfuggire a quella vita di miseria.

Quando raggiunse la maggiore eta, Valen fu attratto dal lato
oscuro della citta: i culti segreti, gli alchimisti, i mercanti di
informazioni e le arti arcane proibite. Un giorno, in una
taverna di Luskan, incontrd un enigmatico individuo che si
fece conoscere come "Il Signore dell'Abisso". Questo
misterioso straniero gli parlo di un potere incommensurabile,
un potere che trascendeva la vita stessa e che poteva essere
acquisito solo a un prezzo. L'incontro, che sembro casuale,
segno il destino di Valen: quella notte, in un angolo buio della
taverna, fece un patto con qualcosa che non poteva
comprendere completamente.

Il Signore dell'Abisso, una creatura di un piano oscuro e
misterioso, offri a Valen il suo potere in cambio della sua
anima. Il giovane uomo, animato dal desiderio di potere e
dalla voglia di riscatto, accetto senza esitazione. Da quel
momento, una presenza inquietante lo accompagno
ovunque, una voce sussurrante che lo guidava in ogni sua
azione. Valen divenne un warlock, un servo devoto
dell'immondo, capace di manipolare le forze oscure per
piegare la realta alla sua volonta.

Con il tempo, Valen si rese conto che il patto che aveva
stipulato lo stava cambiando. Non solo fisicamente, ma
anche mentalmente. | suoi occhi, un tempo luminosi, ora
riflettevano I'oscurita di cid che aveva incontrato. | poteri che
gli erano stati concessi lo consumavano lentamente, ma la
sua ambizione non vacillava. Viaggio per i Forgotten Realms,
sempre alla ricerca di antiche conoscenze e di rituali che
potessero rafforzare il suo legame con l'essere che lo aveva
scelto.

Conosciuto ora come Valen Darkmoor, cammina tra i mondi
con un cuore diviso tra il desiderio di liberarsi dalla morsa del
suo padrone e la brama di pit potere. Il suo cammino e
oscuro e tortuoso, ma Valen & determinato a trovare un modo
per manipolare il suo patto, e forse, un giorno, reclamare il
potere assoluto senza dover pagare il prezzo finale.

STORIA DEL PERSONAGGIO

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

/

Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, falcetto, balestra
leggera e 20 dardi, zaino da studioso (zaino, libro di conoscienze,
boccetta d'inchiostro, penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena,
piccola borsa di sabbia, coltello piccolo), focalizzatore arcano:
orbe, borsa da cintura, libro, set di abiti eleganti, costume.
(Questo carico pesa circa 24 kg; aggiungi 0,5 kg per ogni 50
monete trasportate.)

Monete e gemme: 40 monete d'oro (m.0.); 34 monete d'argento
(m.a.); 62 monete di rame (m.r.); 4 gemme (del valore di 10 m.o.

ciascuna).
TESORO
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	ClassLevel: Warlock 3, P. Demone
	Background: Ciarlatano
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Neutrale
	XP: 
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: +2
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Non riesco a resistere alla tentazione di mostrare trucchi con le carte.
Atteggiamenti Prepotenti.
	STRmod: 0
	HPMax: 21
	DEX: 15
	HPCurrent: 21
	Ideals: Condividere i miei bottini con i più bisognosi.
	HPTemp: 
	Bonds: Ho giurato di liberare il mio mentore imprigionato.
	CON: 13
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Non so dire di no ad una faccia carina.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Daga primaria
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d4+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Daga Second.
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+0
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: Puoi usare la daga secondaria per attaccare con un'azione bonus.

Puoi usare le daghe come armi da lancio, la loro gittata è 6/18m.

Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra leggera deve essere impugnata con entrambe le mani.
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Lingue: Comune, Halfling, Orchesco
Attrezzi: attrezzi da falsario
Sollevamento e Trasporto: 68kg max
Spingere e Trascinare: 136kg(velocità -1,5m)
Sollevamento: 136kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: armatura di pelle



Armi: 2 daghe (gittata in mischia o armi da lancio con gittata 6/18m)

Balestra leggera (gittata 24/96m)
	Features and Traits: Tratti degli Umani
- Pieno di risorse (guadagni Ispirazione Eroica dopo ogni riposo lungo)
- Abile (competente in Intimidire)
-Versatile: Fortunato (2 volte tra riposi lunghi puoi dare vantaggio ad una prova abilità, tiro salvezza o attacco, o dare svantaggio ad un attacco che ti bersaglia)
- Talento: Abile (competenze addizionali in Arcano, Indagare e Storia)

Tratti del Warlock (Patrono: Demone)
Suppliche Occulte:
- Patto della Catena (Trova Famiglio migliorato)
- Deflagrazione Agonizzante (danni di Deflagrazione Arcana aumentati)
- Vista del Diavolo (vedi al buio sia magico che normale fino a 36m)

- Magia del patto (gli incantesimi vengono lanciati tutti al 2° livello, recuperi slot incantesimo tra riposi brevi e lunghi)
- Astuzia Magica (1 volta tra riposi lunghi, puoi fare un rituale di 1 minuto per recuperare 1 slot incantesimo da Warlock)
- Benedizione dell Oscuro (Guadagni 6 pf temporanei quando riduci un nemico a 0 pf)
- Incantesimi del Patto: sempre preparati
	Age: 36
	Height: 195
	Weight: 68
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Valen Darkmoor nacque a Luskan, una città portuale nota tanto per la sua violenza quanto per i suoi misteri oscuri. Cresciuto tra le ombre dei suoi quartieri più malfamati, Valen non ebbe mai una famiglia stabile. Suo padre, un mercante di poca fortuna, morì in circostanze misteriose quando Valen aveva appena dieci anni, lasciandolo orfano. Sua madre, una donna silenziosa e sfuggente, era poco più di un'ombra nella sua vita, consumata da un dolore che Valen non poteva comprendere. La sua infanzia fu segnata dalla solitudine, dalla lotta per sopravvivere e dal desiderio di ottenere potere per sfuggire a quella vita di miseria.

Quando raggiunse la maggiore età, Valen fu attratto dal lato oscuro della città: i culti segreti, gli alchimisti, i mercanti di informazioni e le arti arcane proibite. Un giorno, in una taverna di Luskan, incontrò un enigmatico individuo che si fece conoscere come "Il Signore dell'Abisso". Questo misterioso straniero gli parlò di un potere incommensurabile, un potere che trascendeva la vita stessa e che poteva essere acquisito solo a un prezzo. L'incontro, che sembrò casuale, segnò il destino di Valen: quella notte, in un angolo buio della taverna, fece un patto con qualcosa che non poteva comprendere completamente.

Il Signore dell'Abisso, una creatura di un piano oscuro e misterioso, offrì a Valen il suo potere in cambio della sua anima. Il giovane uomo, animato dal desiderio di potere e dalla voglia di riscatto, accettò senza esitazione. Da quel momento, una presenza inquietante lo accompagnò ovunque, una voce sussurrante che lo guidava in ogni sua azione. Valen divenne un warlock, un servo devoto dell'immondo, capace di manipolare le forze oscure per piegare la realtà alla sua volontà.

Con il tempo, Valen si rese conto che il patto che aveva stipulato lo stava cambiando. Non solo fisicamente, ma anche mentalmente. I suoi occhi, un tempo luminosi, ora riflettevano l'oscurità di ciò che aveva incontrato. I poteri che gli erano stati concessi lo consumavano lentamente, ma la sua ambizione non vacillava. Viaggiò per i Forgotten Realms, sempre alla ricerca di antiche conoscenze e di rituali che potessero rafforzare il suo legame con l'essere che lo aveva scelto.

Conosciuto ora come Valen Darkmoor, cammina tra i mondi con un cuore diviso tra il desiderio di liberarsi dalla morsa del suo padrone e la brama di più potere. Il suo cammino è oscuro e tortuoso, ma Valen è determinato a trovare un modo per manipolare il suo patto, e forse, un giorno, reclamare il potere assoluto senza dover pagare il prezzo finale.
	Spellcasting Class 2: Warlock (Demone)
	SpellcastingAbility 2: Carisma
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Deflagrazione Occulta
	Spells 1016: Prestidigitazione
	Spells 1017: 
	Spells 1018: 
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	CONprof: Off
	INTprof: Off
	WISprof: Yes
	ST Strength: 0
	ST Dexterity: 2
	STRprof: Off
	ACRO: 2
	ANIM: 1
	ARC: 1
	ATH: 0
	INT: 8
	ANIMP: Off
	ARCP: Yes
	ATHP: Off
	CharacterName: Valen Darkmoor
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Off
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
	ATHPE: Off
	Treasure: Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, falcetto, balestra leggera e 20 dardi, zaino da studioso (zaino, libro di conoscienze, boccetta d'inchiostro, penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena, piccola borsa di sabbia, coltello piccolo), focalizzatore arcano: orbe, borsa da cintura, libro, set di abiti eleganti, costume. (Questo carico pesa circa 24 kg; aggiungi 0,5 kg per ogni 50 monete trasportate.) 



Monete e gemme: 40 monete d'oro (m.o.); 34 monete d'argento (m.a.); 62 monete di rame (m.r.); 4 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).
	Feats+Traits: 
	STLTH: 2
	SLE: 4
	REL: 1
	SURV: 1
	HIST: 1
	DEXmod: 2
	CHAmod: 3
	DEXprof: Off
	CHAprof: Yes
	Check Box 251: Off
	Check Box 2510: Off
	Wpn Name 3: Balestra Legg.
	Wpn3 AtkBonus  : +4
	Wpn3 Damage : 1d8+2
	Wpn Name 4: Deflagr. Occulta
	Wpn4 AtkBonus: +5
	Wpn4 Damage: 1d10+3
	Wpn Name 5: 
	Wpn5 AtkBonus: 
	Wpn5 Damage: 
	STLTHP: Off
	SLEP: Yes
	RELP: Yes
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	PERFP: Off
	INSP: Off
	MEDP: Off
	NATP: Yes
	PERCP: Off
	PERSP: Off
	INV: 1
	DEC: 5
	INTI: 5
	PERF: 3
	INS: 1
	MED: 1
	NAT: 1
	PERC: 1
	PERS: 3


