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	ClassLevel: Warlock 3, P. L'Immortale
	Background: Ciarlatano
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: +2
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Ho ricevuto insegnamenti da un tutore demoniaco.
Ho atteggiamenti rudi.
	STRmod: 0
	HPMax: 21
	DEX: 15
	HPCurrent: 21
	Ideals: Condividere il bottino con chi ne è più più bisognoso.
	HPTemp: 
	Bonds: Voglio smascherare un chierico corrotto.
	CON: 13
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: L'avarizia vince sull'accortezza.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Daga primaria
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d4+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Daga Second.
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+0
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: Puoi usare la daga secondaria per attaccare con un'azione bonus.
Puoi usare le daghe come armi da lancio, la loro gittata è 6/18m.
Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra leggera deve essere impugnata con entrambe le mani.
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: armature leggereArmi: armi sempliciLingue: Comune, NanicoAttrezzi: attrezzi da falsarioSollevamento e Trasporto: 68kg maxSpingere e Trascinare: 134kg(velocità -1,5m)Sollevamento: 134kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: armatura di pelle

Armi: 2 daghe (gittata in mischia o armi da lancio con gittata 6/18m)
Balestra Leggera (gittata 24/96m)
	Features and Traits: Tratti del Mezzelfo
- Scurovisione 18m
- Retaggio Fatato (vantaggio ai tiri salvezza contro charme, immune al sonno magico)

- Talento: Abile (competenze addizionali in Intimidire, religione e Persuasione)

Tratti del Warlock (Patrono: L'Immortale)
Suppliche Occulte:
- Patto del Tomo (conosci dei trucchetti addizionali, puoi lanciare Individuazione del Magico e Comprendere Linguaggi come rituali)
- Deflagrazione Agonizzante (danni di Deflagrazione Arcana aumentati)
- Vista del Diavolo (vedi al buio sia magico che normale fino a 36m)

- Magia del patto (gli incantesimi vengono lanciati tutti al 2° livello, recuperi slot incantesimo tra riposi brevi e lunghi)
- Astuzia Magica (1 volta tra riposi lunghi, puoi fare un rituale di 1 minuto per recuperare 1 slot incantesimo da Warlock)
- In Mezzo ai Morti (conosci il trucchetto Salvare i morenti, se un non morto ti bersaglia con un attacco o con una magia deve fare un tiro salvezza su Saggezza. Se lo fallisce deve scegliere un altro bersaglio, se ha successo è immune a questo effetto per 24h)
- Incantesimi del Patto: sempre preparati
	Age: 83
	Height: 173
	Weight: 72
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Jahel Virdrith nacque in un piccolo villaggio nelle Terre Selvagge di Cormyr, figlio di un elfo nobile e di una donna umana di umili origini. Fin dalla giovane età, Jahel si sentiva diviso tra due mondi: l'orgogliosa nobiltà del sangue elfico e la dura realtà della vita umana. Crescendo, sviluppò una sete di conoscenza che andava ben oltre gli insegnamenti dei suoi genitori, e il suo spirito curioso lo spingeva a esplorare antiche biblioteche, a scavare in tomi proibiti e a cercare risposte in luoghi oscuri.Il suo destino cambiò quando, durante una spedizione nella foresta di Cormanthor, Jahel scoprì una tomba nascosta, dimenticata da tempo. Vi trovò un antico grimorio, le cui pagine contenevano incantesimi di potere sconosciuto, destinati a piegare la vita e la morte. Iniziò a studiare quei testi proibiti, affascinato dall'idea di dominare il ciclo della vita, di trascendere la morte e di ottenere l'immortalità. Fu durante uno di questi studi che il suo spirito venne a contatto con Nerull, il dio della morte, o più precisamente con un'entità che sembrava incarnarne la volontà, un lich immortale che esisteva al di là della morte stessa.Questa creatura, un lich che un tempo aveva camminato fra i mortali ma che ora esisteva solo come un'entità che trascendeva i piani, si rivelò a Jahel in un sogno oscuro e tormentato. La voce del lich gli promise conoscenze arcane senza pari, il potere di piegare la morte alla sua volontà, ma in cambio Jahel avrebbe dovuto accettare di servire il suo padrone. Il patto con il lich sarebbe stato sigillato nel momento in cui Jahel avesse accettato di diventare il suo warlock, portando la sua oscurità e la sua ricerca di potere nei piani materiali.Per Jahel, il desiderio di potere e conoscenza era troppo forte per resistere. Accettò il patto, sigillando il suo destino e guadagnando l'abilità di manipolare le forze della necromanzia, evocare spiriti e riportare in vita i morti. Da quel momento, la sua anima fu legata al lich, ma con il potere venne anche una maledizione. Jahel si sentì costantemente osservato, la sua carne cominciò a deteriorarsi lentamente, come se la morte fosse sempre più vicina, ma ciò non faceva che alimentare il suo desiderio di potere.Ora, conosciuto come Jahel Virdrith, il mezz'elfo vaga per i Forgotten Realms, alla ricerca di artefatti arcani, tomi proibiti e qualsiasi altro mezzo che possa permettergli di scoprire i segreti della vita e della morte. Il suo corpo, segnato dalla necromanzia, lo rende sospetto agli occhi degli altri, ma la sua mente acuta e il suo potere oscuro lo rendono una figura inquietante e irresistibile. Sebbene abbia ottenuto il potere che desiderava, Jahel sa che la sua ricerca non è ancora finita. La sua lealtà al lich lo spinge sempre più verso un destino incerto, ma non c'è niente che lo trattenga dalla sua brama di scoprire i misteri più oscuri dell'esistenza.
	Spellcasting Class 2: Warlock (L'Immortale)
	SpellcastingAbility 2: Carisma
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: 5
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Deflagrazione Occulta
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	INTprof: Off
	WISprof: Yes
	ST Strength: 0
	ST Dexterity: 2
	STRprof: Off
	ACRO: 2
	ANIM: 1
	ARC: 1
	ATH: 0
	INT: 8
	ANIMP: Off
	ARCP: Yes
	ATHP: Off
	CharacterName: Jahel Virdrith
	insp1: Off
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	Treasure: Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, falcetto, balestra leggera con 20 dardi, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, boccetta d'inchiostro, penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena, piccola borsa di sabbia, coltello piccolo), focalizzatore arcano: orbe, borsa da cintura, libro, set di abiti eleganti, costume. (Questo carico pesa circa 24 kg; aggiungi 0,5 kg per ogni 50 monete trasportate.)Monete e gemme: 38 monete d'oro (m.o.); 20 monete d'argento (m.a.); 64 monete di rame (m.r.); 4 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).
	Feats+Traits: 
	STLTH: 2
	SLE: 4
	REL: 1
	SURV: 1
	HIST: 1
	DEXmod: 2
	CHAmod: 3
	DEXprof: Off
	CHAprof: Yes
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	Wpn Name 3: Balestra Legg.
	Wpn3 AtkBonus  : +4
	Wpn3 Damage : 1d8+2
	Wpn Name 4: Deflagr. Occulta
	Wpn4 AtkBonus: +5
	Wpn4 Damage: 1d10+3
	Wpn Name 5: 
	Wpn5 AtkBonus: 
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