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ABILITA'
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Puoi usare la daga secondaria per
attaccare con un'azione bonus.
Puoi usare le daghe come armi da
lancio, la loro gittata & 6/18m.

Puoi usare la lancia come arma da
lancio, la sua gittata & 6/18m
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4 ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Lingue: Comune, Gigante,

Attrezzi: attrezzi da falsario
Sollevamento e Trasporto: 54kg

Spingere e Trascinare: 108kg

Sollevamento: 108kg max

Armi: 2 daghe (gittata in
mischia o armi da lancio
) con gittata 6/18m)

lancia (gittata in mischia,
se impugnata con

Y entrambe le mani infligge
1d8-1 danni anziché
1d6-1, o arma da lancio
con gittata 6/18m)
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Warlock 3, P. Celestiale  Ciarlatano
CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Tiefling (Abissale)  Caotico Buono
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o Tratti dei Tiefling:
Daga primaria ~ +4 1d4+2 - Scurovisione 18m
- Retaggio demoniaco (conosci il
Daga Second. +4 1d4+0 trucchetto Spruzzo Velenoso e puoi
] lanciare Raggio di Malattia una volta tra
Lancia +1 1d6-1 (1d8-1) riposi lunghi o tramite slot incantesimo)
- Resistenza ai danni da Veleno
Deflagr. Occulta +5 1d10+3

- Presenza ultraterrena (conosci il
trucchetto Taumaturgia)

Talento: Abile (competenze addizionali
in Investigare, Natura e Storia)

Tratti del Warlock (Patrono: Celestiale)
Suppliche Occulte:

- Patto della Catena (Trova Famiglio
migliorato)

- Deflagrazione Agonizzante (danni di
Deflagrazione Arcana aumentati)

- Vista del Diavolo (vedi al buio sia
magico che normale fino a 36m)

- Magia del patto (gli incantesimi
vengono lanciati tutti al 2° livello,
recuperi slot incantesimo tra riposi brevi
e lunghi)

- Astuzia Magica (1 volta tra riposi
lunghi, puoi fare un rituale di 1 minuto
per recuperare 1 slot incantesimo da
Warlock)

- Luce Guaritrice (hai una riserva di 4d6
che siricarica tra i riposi lunghi, puoi
usare un‘azione bonus per spendere
uno o piu dé per curare un bersaglio
entro 18m dell'ammontare lanciato)

(L- Incantesimi del Patto: sempre preparatiJ

PRIVILEGI & TRATTI
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Isolde Dawnfire
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

-
—~

Isolde Dawnfire nacque sotto un cielo di fuoco, durante una
notte tempestosa a Elturel, una citta che da secoli brillava
sotto la protezione della sua forza celestiale. Figlia di un‘umile
famiglia di contadini, Isolde crebbe in una vita di poverta, ma
anche di profonda devozione. La sua madre, una fervente
adoratrice di Torm, le insegno a vivere secondo i principi
della giustizia e della rettitudine, mentre suo padre le parlava
della luce che proteggeva la citta da creature oscure e
malvagie.

Fin dalla tenera eta, Isolde sentiva una connessione speciale
con la luce che avvolgeva Elturel, come se un potere
invisibile la guidasse. Mentre gli altri bambini giocavano nei
campi, lei trascorreva ore nel tempio, osservando le figure
angeliche scolpite sulle colonne e ascoltando i canti sacri che
celebravano le gesta eroiche dei paladini e degli angeli.
Nonostante fosse nata tiefling, una razza che spesso veniva
guardata con sospetto, Isolde sentiva una forza interiore che
la spingeva a seguire un cammino di luce.

La sua vita cambio in modo drammatico durante un attacco di
banditi al villaggio. Isolde, pur non essendo una guerriera,
senti una forza irrefrenabile crescere dentro di sé.
Improvvisamente, una luce divina la avvolse, purificando
I'oscurita che minacciava la sua gente. In quel momento, una
voce risuono nella sua mente, forte e potente, ma gentile. Era
la voce di un celestiale che si era legato a lei, offrendo il suo
potere in cambio di servizio: Luminara, un messaggero degli
dei, che aveva visto in Isolde la purezza e la determinazione
di un'anima degna di portare la luce nel mondo.

Isolde accetto il patto, diventando una warlock del Patto del
Celestiale. Con questo nuovo potere, divenne un faro di
speranza per i bisognosi, combattendo le forze oscure che
minacciavano il regno. La sua connessione con Luminara le
conferi abilita straordinarie, dalla guarigione miracolosa al
controllo della luce, che poteva plasmare in scudi luminosi o
in potenti raggi di distruzione.

Ora, conosciuta come Isolde Dawnfire, la tiefling cammina
per i Forgotten Realms con la missione di portare giustizia e
compassione nei cuori degli oppressi. Sebbene spesso la sua
natura demoniaca la ponga in contrasto con le aspettative
degli altri, Isolde € una figura di speranza. La sua luce, che
brilla piti forte nelle tenebre, & un segno tangibile che anche
le anime piti oscure possono essere redente. Ma, nel
profondo del suo cuore, Isolde sa che il patto che ha stretto
con Luminara & solo l'inizio della sua vera missione, e che
dovra un giorno affrontare il destino che le & stato riservato,
quando le luci del cielo finalmente la guideranno verso la sua
vera prova.

STORIA DEL PERSONAGGIO

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, falcetto, lancia, zaino
da studioso (zaino, libro di conoscenze, boccetta d'inchiostro,
penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena, piccola borsa di
sabbia, coltello piccolo), focalizzatore arcano: orbe, borsa da
cintura, libro, set di abiti eleganti, costume. (Questo carico pesa
circa 23 kg; aggiungi 0,5 kg per ogni 50 monete trasportate.)

Monete e gemme: 37 monete d'oro (m.o.); 20 monete d'argento
(m.a.); 9 monete di rame (m.r.); 3 gemme (del valore di 10 m.o.
ciascuna).
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Warlock (Celestiale)
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	ClassLevel: Warlock 3, P. Celestiale
	Background: Ciarlatano
	PlayerName: 
	Race : Tiefling (Abissale)
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: +2
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Ho ricevuto insegnamenti da un tutore demoniaco.

Sono molto sensibile.
	STRmod: -1
	HPMax: 21
	DEX: 15
	HPCurrent: 21
	Ideals: Mai restituire il mio bottino.
	HPTemp: 
	Bonds: Ho guadagnato l'ira di un mago pazzo.
	CON: 13
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Spericolata nei colpacci.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Daga primaria
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d4+2
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Daga Second.
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+0
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: Puoi usare la daga secondaria per attaccare con un'azione bonus.

Puoi usare le daghe come armi da lancio, la loro gittata è 6/18m.

Puoi usare la lancia come arma da lancio, la sua gittata è 6/18m
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Lingue: Comune, Gigante, Gnomico
Attrezzi: attrezzi da falsario
Sollevamento e Trasporto: 54kg max
Spingere e Trascinare: 108kg(velocità -1,5m)
Sollevamento: 108kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: armatura di pelle



Armi: 2 daghe (gittata in mischia o armi da lancio con gittata 6/18m)

lancia (gittata in mischia, se impugnata con entrambe le mani infligge 1d8-1 danni anziché 1d6-1, o arma da lancio con gittata 6/18m)
	Features and Traits: Tratti dei Tiefling:

- Scurovisione 18m

- Retaggio demoniaco (conosci il trucchetto Spruzzo Velenoso e puoi lanciare Raggio di Malattia una volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo)

- Resistenza ai danni da Veleno

- Presenza ultraterrena (conosci il trucchetto Taumaturgia)



Talento: Abile (competenze addizionali in Investigare, Natura e Storia)



Tratti del Warlock (Patrono: Celestiale)

Suppliche Occulte:

- Patto della Catena (Trova Famiglio migliorato)

- Deflagrazione Agonizzante (danni di Deflagrazione Arcana aumentati)

- Vista del Diavolo (vedi al buio sia magico che normale fino a 36m)



- Magia del patto (gli incantesimi vengono lanciati tutti al 2° livello, recuperi slot incantesimo tra riposi brevi e lunghi)

- Astuzia Magica (1 volta tra riposi lunghi, puoi fare un rituale di 1 minuto per recuperare 1 slot incantesimo da Warlock)

- Luce Guaritrice (hai una riserva di 4d6 che si ricarica tra i riposi lunghi, puoi usare un'azione bonus per spendere uno o più d6 per curare un bersaglio entro 18m dell'ammontare lanciato)

- Incantesimi del Patto: sempre preparati
	Age: 25
	Height: 189
	Weight: 115
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Isolde Dawnfire nacque sotto un cielo di fuoco, durante una notte tempestosa a Elturel, una città che da secoli brillava sotto la protezione della sua forza celestiale. Figlia di un'umile famiglia di contadini, Isolde crebbe in una vita di povertà, ma anche di profonda devozione. La sua madre, una fervente adoratrice di Torm, le insegnò a vivere secondo i principi della giustizia e della rettitudine, mentre suo padre le parlava della luce che proteggeva la città da creature oscure e malvagie.

Fin dalla tenera età, Isolde sentiva una connessione speciale con la luce che avvolgeva Elturel, come se un potere invisibile la guidasse. Mentre gli altri bambini giocavano nei campi, lei trascorreva ore nel tempio, osservando le figure angeliche scolpite sulle colonne e ascoltando i canti sacri che celebravano le gesta eroiche dei paladini e degli angeli. Nonostante fosse nata tiefling, una razza che spesso veniva guardata con sospetto, Isolde sentiva una forza interiore che la spingeva a seguire un cammino di luce.

La sua vita cambiò in modo drammatico durante un attacco di banditi al villaggio. Isolde, pur non essendo una guerriera, sentì una forza irrefrenabile crescere dentro di sé. Improvvisamente, una luce divina la avvolse, purificando l'oscurità che minacciava la sua gente. In quel momento, una voce risuonò nella sua mente, forte e potente, ma gentile. Era la voce di un celestiale che si era legato a lei, offrendo il suo potere in cambio di servizio: Luminara, un messaggero degli dei, che aveva visto in Isolde la purezza e la determinazione di un'anima degna di portare la luce nel mondo.

Isolde accettò il patto, diventando una warlock del Patto del Celestiale. Con questo nuovo potere, divenne un faro di speranza per i bisognosi, combattendo le forze oscure che minacciavano il regno. La sua connessione con Luminara le conferì abilità straordinarie, dalla guarigione miracolosa al controllo della luce, che poteva plasmare in scudi luminosi o in potenti raggi di distruzione.

Ora, conosciuta come Isolde Dawnfire, la tiefling cammina per i Forgotten Realms con la missione di portare giustizia e compassione nei cuori degli oppressi. Sebbene spesso la sua natura demoniaca la ponga in contrasto con le aspettative degli altri, Isolde è una figura di speranza. La sua luce, che brilla più forte nelle tenebre, è un segno tangibile che anche le anime più oscure possono essere redente. Ma, nel profondo del suo cuore, Isolde sa che il patto che ha stretto con Luminara è solo l'inizio della sua vera missione, e che dovrà un giorno affrontare il destino che le è stato riservato, quando le luci del cielo finalmente la guideranno verso la sua vera prova.
	Spellcasting Class 2: Warlock (Celestiale)
	SpellcastingAbility 2: Carisma
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Deflagrazione Arcana
	Spells 1016: Luce
	Spells 1017: Prestidigitazione
	Spells 1018: Fiamma Sacra
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Off
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Off
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Off
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: 
	Check Box 309: Off
	Check Box 3010: Off
	Check Box 3011: Off
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: 
	Spells 1025: 
	Spells 1026: 
	Spells 1027: 
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 2
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: Charme su Persona
	Spells 1035: Invisibilità
	Spells 1036: Sortilegio
	Spells 1037: 
	Spells 1038: 
	Spells 1039: 
	Spells 1040: 
	Spells 1041: 
	Spells 1042: 
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: Armatura di Agathys
	SlotsTotal 21: 
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: 
	Spells 1048: 
	Spells 1049: 
	Spells 1050: 
	Spells 1051: 
	Spells 1052: 
	Spells 1053: 
	Spells 1054: 
	Spells 1055: 
	Spells 1056: 
	Spells 1057: 
	Spells 1058: 
	Spells 1059: 
	SlotsTotal 22: 
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: 
	Spells 1061: 
	Spells 1062: 
	Spells 1063: 
	Spells 1064: 
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: 
	Spells 1066: 
	Spells 1067: 
	Spells 1068: 
	Spells 1069: 
	Spells 1070: 
	Spells 1071: 
	Check Box 317: Off
	Spells 1072: 
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Off
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Off
	Check Box 310: Off
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Off
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Off
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off
	Faction Image: 
	Appearance Image: 
	CONprof: Off
	INTprof: Off
	WISprof: Yes
	ST Strength: -1
	ST Dexterity: 2
	STRprof: Off
	ACRO: 2
	ANIM: 1
	ARC: 2
	ATH: -1
	INT: 10
	ANIMP: Off
	ARCP: Yes
	ATHP: Off
	CharacterName: Isolde Dawnfire
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Off
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
	ATHPE: Off
	Treasure: Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, falcetto, lancia, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, boccetta d'inchiostro, penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena, piccola borsa di sabbia, coltello piccolo), focalizzatore arcano: orbe, borsa da cintura, libro, set di abiti eleganti, costume. (Questo carico pesa circa 23 kg; aggiungi 0,5 kg per ogni 50 monete trasportate.) 



Monete e gemme: 37 monete d'oro (m.o.); 20 monete d'argento (m.a.); 9 monete di rame (m.r.); 3 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).
	Feats+Traits: 
	STLTH: 2
	SLE: 4
	REL: 0
	SURV: 1
	HIST: 2
	DEXmod: 2
	CHAmod: 3
	DEXprof: Off
	CHAprof: Yes
	Check Box 251: Off
	Check Box 2510: Off
	Wpn Name 3: Lancia
	Wpn3 AtkBonus  : +1
	Wpn3 Damage : 1d6-1 (1d8-1)
	Wpn Name 4: Deflagr. Occulta
	Wpn4 AtkBonus: +5
	Wpn4 Damage: 1d10+3
	Wpn Name 5: 
	Wpn5 AtkBonus: 
	Wpn5 Damage: 
	STLTHP: Off
	SLEP: Yes
	RELP: Off
	SURVP: Off
	HISTP: Yes
	STLTHPE: Off
	SLEPE: Off
	RELPE: Off
	SURVPE: Off
	HISTPE: Off
	Spells 1015: 
	Spells 101014: 
	Text1: 
	Text2: 
	INVPE: Off
	DECPE: Off
	INTIPE: Off
	PERFPE: Off
	INSPE: Off
	MEDPE: Off
	NATPE: Off
	PERCPE: Off
	PERSPE: Off
	INVP: Yes
	DECP: Yes
	INTIP: Yes
	PERFP: Off
	INSP: Off
	MEDP: Off
	NATP: Yes
	PERCP: Off
	PERSP: Off
	INV: 2
	DEC: 5
	INTI: 5
	PERF: 3
	INS: 1
	MED: 1
	NAT: 2
	PERC: 1
	PERS: 3


