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Armature: armature leggere

Armi: armi semplici

Lingue: Comune, Elfico, Draconico
Attrezzi: attrezzi da navigatore
Sollevamento e Trasporto: 68kg
max

Spingere e Trascinare: 134kg
(velocita -1,5m)

Sollevamento: 134kg max

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

Armi: 2 daghe (gittata in
mischia o armi da lancio
con gittata 6/18m)
bastone ferrato (gittata in
mischia, se impugnato
con entrambe le mani
infligge 1d8+0 anziché
1d6+0)

EQUIPAGGIAMENTO

Deflagrazione Arcana aumentati)
- Vista del Diavolo (vedi al buio sia magico
che normale fino a 36m)

- Magia del patto (gli incantesimi vengono
lanciati tutti al 2° livello, recuperi slot
incantesimo tra riposi brevi e lunghi)

- Astuzia Magica (1 volta tra riposi lunghi,
puoi fare un rituale di 1 minuto per
recuperare 1 slot incantesimo da Warlock)

- Passo Fatato (3 volte tra riposi lunghi puoi
lanciare Passo Velato senza consumare slot
incantesimo)

- Incantesimi del Patto: sempre preparati
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Eryndor Morningtide
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Eryndor Moringntide nacque in un angolo remoto delle Terre
Selvagge di Cormanthor, nella foresta di Ardeep, una delle
piu antiche e incantate foreste degli elfi. Cresciuto tra le corti
eleganti e le tradizioni di una casata nobile, Eryndor fu da
sempre attratto dalla bellezza eterea e dalle storie di antichi
legami con le potenze fatate. Sua madre, una potente maga
elfica, e suo padre, un cavaliere della casata, lo istruirono fin
da giovane nelle arti arcane e nelle leggende della loro
gente. Ma nonostante il suo talento naturale, Eryndor non si
accontentava di seguire semplicemente le tradizioni e le
aspettative familiari. Lontano dagli occhi attenti dei suoi
genitori, il giovane elfo si sentiva spesso vuoto, come se
qualcosa di pit grande lo chiamasse.

Un giorno, durante una passeggiata solitaria nel cuore della
foresta, Eryndor incontro una creatura che non avrebbe mai
immaginato di trovare: una fata, avvolta da una luce che
sembrava fluttuare tra le ombre degli alberi, con occhi che
riflettevano la vastita del cielo notturno. La fata, che si
presento come Lirael di Va'larin, gli parlo di poteri antichi, di
regni nascosti dove la magia regnava libera e
incontaminata. Lirael gli racconto storie di una corte fatata di
cui era parte, un regno tra le pieghe del mondo, dove gli elfi
e le creature fatate erano legati da un patto di sangue e
magia. Affascinato e incantato da lei, Eryndor chiese di
poter fare parte di quel regno, di entrare nel mondo che
sembrava cosi distante eppure cosi vicino.

In quel momento, Lirael gli propose un patto: avrebbe

ricevuto il potere delle corti fatate, ma in cambio avrebbe
dovuto servire la signoria fatata per sempre. Eryndor, \ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

accecato dal desiderio di potere e dalla promessa di una /
vita ricca di magia e avventure, accettd senza esitazione. La
fata lo benedisse con il sigillo delle corti fatate, e da quel

giorno la sua magia divenne pi potente, intrsa di Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, bastone lungo, falcetto,
e o e zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, boccetta d'inchiostro,
T P S ety & ryndor dvenne un penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena, piccola borsa di sabbia,
Ore, Eryndor Moringntide vaga per | Forgotten Realms, con coltello piccolo), attrezzi da navigatore (piccolo cannocchiale,

la grazia e leleganza di un elfo della corte fatata ma con i sestante, mappe), focalizzatore arcano: orbe, borsa da cintura, libro,

cuore tormentato dal peso del suo impegno. Sebbene la sua

magia sia straordinaria e il suo fascino naturale quasi set di abiti comuni, set di abiti da viaggio, bilancia del mercante.

ipnotico, Eryndor & consapevole che il prezzo che ha pagato A ) _ . .
per il potere & alto. La sua lealta alla corte fatata lo obbliga a (Questo carico pesa circa 26 kg1 aggiungi 0’5 kg per ogni 50 monete
seguire gli ordini del suo padrone fatato, anche quando le
richieste sono oscure o pericolose. Tuttavia, I'ambizione di trasporta‘te)
Eryndor non si € mai placata: sogna un giorno di liberarsi

dal giogo del patto, di ottenere il controllo totale sulla sua

magia fatata e forse, un giorno, di dominare le corti stesse. i . i ' X
Fino ad allora, camminera tra il mondo dei mortali e quello Monete e gemme: 38 monete d'oro (m.o.); 74 monete d'argento (m.a.);
dei fatati, portando con sé la magia dei sogni, ma anche

fombra di un destino che non puo sfugire. 23 monete di rame (m.r.); 3 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).
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	ClassLevel: Warlock 3, P. Signore Fatato
	Background: Mercante
	PlayerName: 
	Race : Elfo Alto
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: +2
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Fuggo dai peccati passati tramite l'onesto lavoro nel commercio.

Sono di mente miope.
	STRmod: 0
	HPMax: 24
	DEX: 14
	HPCurrent: 24
	Ideals: Lo faccio solo per i soldi.
	HPTemp: 
	Bonds: Sono critico sugli standard di qualità.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Mento sulla merce dei miei rivali.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Daga primaria
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d4+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Daga Second.
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+0
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: Puoi usare la daga secondaria per attaccare con un'azione bonus.

Puoi usare le daghe come armi da lancio, la loro gittata è 6/18m.
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Lingue: Comune, Elfico, Draconico
Attrezzi: attrezzi da navigatore
Sollevamento e Trasporto: 68kg max
Spingere e Trascinare: 134kg(velocità -1,5m)
Sollevamento: 134kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: Armatura di pelle



Armi: 2 daghe (gittata in mischia o armi da lancio con gittata 6/18m)

bastone ferrato (gittata in mischia, se impugnato con entrambe le mani infligge 1d8+0 anziché 1d6+0)
	Features and Traits: Tratti degli Elfi Alti

- Scurovisione 18m

- Lignaggio Elfico (conosci il trucchetto Prestidigitazione e puoi lanciare Individuazione del Magico 1 volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo)

- Retaggio Fatato (vantaggio ai tiri salvezza contro charme, immune al sonno magico)

- Sensi acuti (competenza in Intuizione, Percezione, Sopravvivenza)

- Trance (4h di sonno = 8h)



- Talento: Fortunato (2 volte tra riposi lunghi puoi dare vantaggio ad una prova abilità, tiro salvezza o attacco, o dare svantaggio ad un attacco che ti bersaglia)



Tratti del Warlock (Patrono: Signore Fatato)

Suppliche Occulte:

- Patto del Tomo (conosci dei trucchetti addizionali, puoi lanciare Individuazione del Magico e Comprendere Linguaggi come rituali)

- Deflagrazione Agonizzante (danni di Deflagrazione Arcana aumentati)

- Vista del Diavolo (vedi al buio sia magico che normale fino a 36m)



- Magia del patto (gli incantesimi vengono lanciati tutti al 2° livello, recuperi slot incantesimo tra riposi brevi e lunghi)

- Astuzia Magica (1 volta tra riposi lunghi, puoi fare un rituale di 1 minuto per recuperare 1 slot incantesimo da Warlock)

- Passo Fatato (3 volte tra riposi lunghi puoi lanciare Passo Velato senza consumare slot incantesimo)

- Incantesimi del Patto: sempre preparati
	Age: 274
	Height: 176
	Weight: 53
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Eryndor Moringntide nacque in un angolo remoto delle Terre Selvagge di Cormanthor, nella foresta di Ardeep, una delle più antiche e incantate foreste degli elfi. Cresciuto tra le corti eleganti e le tradizioni di una casata nobile, Eryndor fu da sempre attratto dalla bellezza eterea e dalle storie di antichi legami con le potenze fatate. Sua madre, una potente maga elfica, e suo padre, un cavaliere della casata, lo istruirono fin da giovane nelle arti arcane e nelle leggende della loro gente. Ma nonostante il suo talento naturale, Eryndor non si accontentava di seguire semplicemente le tradizioni e le aspettative familiari. Lontano dagli occhi attenti dei suoi genitori, il giovane elfo si sentiva spesso vuoto, come se qualcosa di più grande lo chiamasse.



Un giorno, durante una passeggiata solitaria nel cuore della foresta, Eryndor incontrò una creatura che non avrebbe mai immaginato di trovare: una fata, avvolta da una luce che sembrava fluttuare tra le ombre degli alberi, con occhi che riflettevano la vastità del cielo notturno. La fata, che si presentò come Lirael di Va'larin, gli parlò di poteri antichi, di regni nascosti dove la magia regnava libera e incontaminata. Lirael gli raccontò storie di una corte fatata di cui era parte, un regno tra le pieghe del mondo, dove gli elfi e le creature fatate erano legati da un patto di sangue e magia. Affascinato e incantato da lei, Eryndor chiese di poter fare parte di quel regno, di entrare nel mondo che sembrava così distante eppure così vicino.



In quel momento, Lirael gli propose un patto: avrebbe ricevuto il potere delle corti fatate, ma in cambio avrebbe dovuto servire la signoria fatata per sempre. Eryndor, accecato dal desiderio di potere e dalla promessa di una vita ricca di magia e avventure, accettò senza esitazione. La fata lo benedisse con il sigillo delle corti fatate, e da quel giorno la sua magia divenne più potente, intrisa di incantesimi che solo i membri di quelle terre conoscevano. Lirael gli insegnò a manipolare l'incanto dell'inganno e della bellezza, del sogno e della realtà, e Eryndor divenne un warlock del Patto del Signore Fatato.



Ora, Eryndor Moringntide vaga per i Forgotten Realms, con la grazia e l'eleganza di un elfo della corte fatata ma con il cuore tormentato dal peso del suo impegno. Sebbene la sua magia sia straordinaria e il suo fascino naturale quasi ipnotico, Eryndor è consapevole che il prezzo che ha pagato per il potere è alto. La sua lealtà alla corte fatata lo obbliga a seguire gli ordini del suo padrone fatato, anche quando le richieste sono oscure o pericolose. Tuttavia, l'ambizione di Eryndor non si è mai placata: sogna un giorno di liberarsi dal giogo del patto, di ottenere il controllo totale sulla sua magia fatata e forse, un giorno, di dominare le corti stesse. Fino ad allora, camminerà tra il mondo dei mortali e quello dei fatati, portando con sé la magia dei sogni, ma anche l'ombra di un destino che non può sfuggire.
	Spellcasting Class 2: Warlock (Signore Fatato)
	SpellcastingAbility 2: Carisma
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Deflagrazione Occulta
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	CONprof: Off
	INTprof: Off
	WISprof: Yes
	ST Strength: 0
	ST Dexterity: 2
	STRprof: Off
	ACRO: 2
	ANIM: 3
	ARC: -1
	ATH: 0
	INT: 8
	ANIMP: Yes
	ARCP: Off
	ATHP: Off
	CharacterName: Eryndor Morningtide
	insp1: Off
	insp2: Off
	insp3: Off
	insp4: Off
	ACROP: Off
	ACROPE: Off
	ANIMPE: Off
	ARCPE: Off
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	Treasure: Armatura di cuoio (CA 11), due (2) pugnali, bastone lungo, falcetto, zaino da studioso (zaino, libro di conoscenze, boccetta d'inchiostro, penna d'inchiostro, 10 fogli di pergamena, piccola borsa di sabbia, coltello piccolo), attrezzi da navigatore (piccolo cannocchiale, sestante, mappe), focalizzatore arcano: orbe, borsa da cintura, libro, set di abiti comuni, set di abiti da viaggio, bilancia del mercante. (Questo carico pesa circa 26 kg; aggiungi 0,5 kg per ogni 50 monete trasportate.) 

Monete e gemme: 38 monete d'oro (m.o.); 74 monete d'argento (m.a.); 23 monete di rame (m.r.); 3 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).
	Feats+Traits: 
	STLTH: 2
	SLE: 2
	REL: -1
	SURV: 3
	HIST: -1
	DEXmod: 2
	CHAmod: 3
	DEXprof: Off
	CHAprof: Yes
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	Wpn Name 3: Bastone Ferrato
	Wpn3 AtkBonus  : +2
	Wpn3 Damage : 1d6+0 (1d8+0)
	Wpn Name 4: Deflagr. Occulta
	Wpn4 AtkBonus: +5
	Wpn4 Damage: 1d10+3
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