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	ClassLevel: Warlock 3, P. Grande Antico
	Background: Artigiano
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +3
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Nella mia famiglia siamo fabbri.

La mia amata è stata uccisa ed ora è una non morta.
	STRmod: 0
	HPMax: 24
	DEX: 16
	HPCurrent: 24
	Ideals: La comunità viene prima di tutto.
	HPTemp: 
	Bonds: Sono ben voluto dagli elfi.
	CON: 13
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Una volta ho venduto dei segreti di gilda.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 4
	Wpn Name: Daga primaria
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d4+3
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Daga Second.
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d4+0
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 15
	AttacksSpellcasting: Puoi usare la daga secondaria per attaccare con un'azione bonus.

Puoi usare le daghe come armi da lancio, la loro gittata è 6/18m.

Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra leggera deve essere impugnata con entrambe le mani.
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Lingue: Comune, Nanico, Draconico
Attrezzi: attrezzi da carpentiere, pellettiere, muratore, fabbro
Sollevamento e Trasporto: 68kg max
Spingere e Trascinare: 136 kg(velocità -1,5m)
Sollevamento: 136 kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: armatura di pelle



Armi: 2 daghe (gittata in mischia o armi da lancio con gittata 6/18m)

Balestra Leggera (gittata 24/96m)
	Features and Traits: Tratti dei Nani:
- Scurovisione 36m
- Resilienza Nanica (vantaggio contro i veleni e resistenza al danno da veleno)
- Tenacità Nanica (guadagni 1pf in più per ogni tuo livello)
- Esperto Minatore (quando effettui prove di Storia per conoscere l'origine di un' opera in pietra, sommi il doppio del tuo bonus di competenza invece del normale ammontare)

- Talento: Artigiano (competente con gli attrezzi da carpentiere, pellettiere e fabbro, creare oggetti non magici ti chiede il 20% di risorse in meno, e sai crearli più velocemente)

Tratti del Warlock (Patrono:
Suppliche Occulte:
- Patto del Tomo (conosci dei trucchetti addizionali, puoi lanciare Individuazione del Magico e Comprendere Linguaggi come rituali)
- Deflagrazione Agonizzante (danni di Deflagrazione Arcana aumentati)
- Vista del Diavolo (vedi al buio sia magico che normale fino a 36m)

- Magia del patto (gli incantesimi vengono lanciati tutti al 2° livello, recuperi slot incantesimo tra riposi brevi e lunghi)
- Astuzia Magica (1 volta tra riposi lunghi, puoi fare un rituale di 1 minuto per recuperare 1 slot incantesimo da Warlock)
- Mente Risvegliata (puoi parlare telepaticamente con una creatura entro 9m)
- Incantesimi del Patto: sempre preparati
	Age: 76
	Height: 131
	Weight: 74
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Borin Ironflame nacque nelle profondità di Karak-Orin, una delle più antiche e misteriose roccaforti dei nani nelle Montagne Spine di Drago. Cresciuto in una comunità di abili fabbri e guerrieri, Borin fu da sempre un giovane promettente, noto per la sua maestria nel forgiare armi e armature di eccezionale qualità. Ma, nonostante il suo talento, Borin avvertiva che qualcosa mancava nella sua vita, un'insoddisfazione che nessuna lama o anello di metallo riusciva a colmare. La sua passione per le forze arcane era forte quanto il suo amore per il fuoco, che considerava una forza misteriosa e incontrollabile, capace sia di distruggere che di creare.



Durante una delle sue escursioni nelle miniere più profonde, Borin scoprì un antico altare, nascosto in un angolo dimenticato della montagna, circondato da rovine di un'epoca che nessuno dei nani ricordava. Lì, tra i resti di un'antica civiltà, trovò una reliquia: un cristallo scuro che emanava una vibrazione palpabile, un'energia che non riusciva a comprendere completamente. Mentre lo toccava, un'inquietante voce lo avvolse, sussurrandogli parole che risuonavano nella sua mente come un canto lontano e senza tempo.



La voce appartenne a Ithyros, un Grande Antico, una forza cosmica e antica che esisteva prima della nascita stessa delle razze mortali. Ithyros promise a Borin il potere di forgiare armi e artefatti in grado di riscrivere il destino dei popoli, ma in cambio, il nano avrebbe dovuto servire il Grande Antico. Intrigato dal potere che gli veniva offerto, e desideroso di superare i limiti che i suoi simili gli avevano imposto, Borin accettò il patto.



Da quel giorno, il cristallo divenne il suo legame con Ithyros, e la magia oscura del Grande Antico scorreva nelle sue vene. Borin non solo divenne un abile fabbro in grado di forgiare metalli straordinari, ma acquisì anche poteri arcani terribili, capaci di piegare la realtà e manipolare la mente degli altri. Le sue armi non erano più semplici strumenti di guerra, ma contenitori di magia antica, con il potere di distruggere o di corrompere.



Ora, come Borin Ironflame, il nano cammina tra i Forgotten Realms, portando con sé la pesante responsabilità del suo patto. La sua anima è legata a Ithyros, e le sue azioni sono guidate dal desiderio di soddisfare le richieste del suo padrone, anche se talvolta si chiede se la sua brama di potere lo stia conducendo verso una fine oscura. Con la sua abilità nel forgiare artefatti potenti e nella manipolazione delle forze arcane, Borin è un maestro della guerra, ma il suo cuore è intriso di dubbi. La magia che lo ha scelto è tanto potente quanto corrosiva, e Borin sa che il giorno potrebbe arrivare in cui dovrà fare i conti con il vero prezzo del suo patto.
	Spellcasting Class 2: Warlock (Grande Antico)
	SpellcastingAbility 2: Carisma
	SpellSaveDC  2: 12
	SpellAtkBonus 2: +4
	SlotsTotal 19: 
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	ST Strength: 0
	ST Dexterity: 3
	STRprof: Off
	ACRO: 3
	ANIM: 1
	ARC: -1
	ATH: 0
	INT: 9
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	CharacterName: Borin Ironflame
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	Treasure: Armatura di pelle (CA 11), due pugnali, un falcetto, una balestra leggera con 20 dardi, zaino da studioso (contenente uno zaino, un libro di conoscenze, un calamaio di inchiostro, una penna, 10 fogli di pergamena, una piccola borsa di sabbia e un coltello), attrezzi da muratore (comprendenti una cazzuola, martelli piccoli, scalpelli, ecc.), un focalizzatore arcano (orbe), un borsello, un libro, un set di abiti comuni e un set di abiti da viaggio compongono il carico, che pesa circa 28kg (aggiungi 0.5kg ogni 50 monete trasportate). 



Monete e gemme: 39 monete d'oro (m.o.), 50 monete d'argento (m.a.), 9 monete di rame (m.r.) e 7 gemme (valore di 10 m.o. ciascuna).
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	Wpn Name 3: Balestra Legg.
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