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Equipaggiamento
Trasportato: Giaco di Maglia

guerra

Lira

Armature:Armature leggere,
Armature medie,Scudi
Armi:Armi semplici, Armi da

Strumenti:Kit di falsificazione
Strumenti musicali:Flauto, Liuto,

Linguaggi Conosciuti:
Comune ,Gnomesco, Draconico
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(CA 13), Stocco, daga
Zaino dell’Intrattenitore:
Zaino, Sacco a pelo, 2
costumi, 5 candele, Razioni
per 5 giorni, Otre d’acqua,
Kit da travestimento, Lira,
Marsupio per Monete, Abiti
Eleganti (un set), Costume
Peso totale: Circa 89 libbre
(aggiungere 1 libbra per ogni
50 monete trasportate).
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Zafir Darknote nacque nelle oscurita della citta di
Calimport, una metropoli dove il crimine e l'inganno erano
all'ordine del giorno. Figlio di un demonologo e di una
cantante ambulante, Zafir eredito la passione per la
musica dalla madre, ma il suo destino fu segnato dalla
natura demoniaca che portava nel sangue. Crescendo,
Zafir divenne consapevole del dualismo della sua
esistenza: la sua bellezza e il suo talento musicale erano
bilanciati dalla sua apparente maledizione, i tratti da tiefling
che lo rendevano oggetto di paura e diffidenza. La sua
infanzia fu segnata dal rifiuto della societa, ma anche dal
fascino di una citta che non chiedeva nulla a chi fosse
disposto a sfidare le convenzioni e a riscrivere le regole.

Fin da giovane, Zafir si rifugio nella musica, suonando il
violino con grazia e passione, ma anche utilizzando la sua
arte per manipolare e persuadere chi lo circondava. Venne
presto notato da un gruppo di avventurieri di Calimport,
che avevano bisogno di qualcuno che li accompagnasse
con il suo talento. Tra loro c'era un vecchio guerriero,
Ardan Valerunner, che insegno a Zafir Iimportanza del
coraggio e della determinazione, e come la musica
potesse essere un‘arma tanto potente quanto una spada.
Ardan lo prese sotto la sua ala, e lo indirizzo verso il
Collegio del Valore, dove il giovane tiefling affino le sue
abilita.

Nel Collegio del Valore, Zafir imparo che la vera forza non
risiedeva solo nel combattimento, ma nella capacita di
ispirare e guidare gli altri. Il suo violino divenne il suo
strumento di battaglia, capace di evocare emozioni forti,
dalla speranza alla furia, e di scatenare poteri che
potevano influenzare I'esito di una guerra o di una
semplice disputa. Con il passare degli anni, Zafir affino la
sua capacita di incantare con la musica e le parole,
diventando un maestro nel guidare gli altri a trovare il
coraggio dentro di sé, sia nei momenti di gloria che nelle
situazioni piu disperate.

Zafir Darknote ora € un bardo di grande fama, conosciuto
per la sua abilita di infondere coraggio nelle battaglie e
ispirare gesta eroiche con le sue melodie. La sua fama si e
diffusa attraverso i Forgotten Realms, e le sue canzoni non
solo raccontano storie di eroismo, ma sono diventate inni
di speranza per chi lotta per la giustizia. Nonostante la sua
natura tiefling, Zafir ha imparato a usare il suo aspetto per
dare forza a chi lo ascolta, trasformando la sua
"dannazione" in una fonte di potere. Viaggia per il mondo,
portando il suo messaggio di valore e speranza, pronto a
combattere contro le forze oscure che minacciano la liberta
e la giustizia.
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	ClassLevel: Bardo 3 Collegio dell valore
	Background: Ciarlatano
	PlayerName: 
	Race : Tiefling
	Alignment: Caotico neutrale
	XP: 927
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: 3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Innamorato continuamente.
Comportamento sfacciato.
	STRmod: 0
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 21
	Ideals: Gli amici vengono prima degli inganni.
	HPTemp: 
	Bonds: Cerca vendetta contro un grande signore del crimine.
	CON: 12
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Incosciente per ottenere quel colpo grosso.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 1
	ST Wisdom: -1
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Stocco
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Daga
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4
	WIS: 8
	WISmod: -1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: 
Scherno Crudele (Trucchetto)Attacco con Incantesimo a Distanza:Un bersaglio entro 60 piedi che possa udirti deve effettuare un tiro salvezza su Saggezza (CD 12).Fallimento: Subisce 1d4 danni psichici e ha svantaggio sul prossimo attacco effettuato prima della fine del suo prossimo turno.Successo: Nessun danno.
	Passive: 11
	CP: 80
	ProficienciesLang: Armature:Armature leggere, Armature medie,Scudi
Armi:Armi semplici, Armi da guerra
Strumenti:Kit di falsificazione
Strumenti musicali:Flauto, Liuto, Lira
Linguaggi Conosciuti:Comune ,Gnomesco, Draconico 
	SP: 8
	EP: 
	GP: 37
	PP: 
	Equipment: Equipaggiamento Trasportato: Giaco di Maglia (CA 13), Stocco, daga
Zaino dell’Intrattenitore:Zaino, Sacco a pelo, 2 costumi, 5 candele, Razioni per 5 giorni, Otre d’acqua, Kit da travestimento, Lira, Marsupio per Monete, Abiti Eleganti (un set), Costume
Peso totale: Circa 89 libbre (aggiungere 1 libbra per ogni 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Ascendenza Demoniaca:Trucchetto: Spruzzo Velenoso 
Incantesimo: Raggio di Malessere (+5); una volta tra riposi lunghi o tramite uno slot incantesimo
Resistenza al Danno: Resistente al danno da veleno
Presenza Ultraterrena: Taumaturgia  trucchetto
Ispirazione Bardica: d6 (3 volte al giorno).
Tuttologo: Ottieni un di metà competenza bonus a tutte le prove senza competenza.
Ispirazione da Combattimento: Usa il dado dell'Ispirazione Bardica per ridurre un attacco nemico o per aumentare i danni di un attacco.
Esperto: Ottieni doppia competenza nelle abilità di Inganno e Persuasione
Lanciare Incantesimi 
Modificatore per Attacchi con Incantesimi: +5CD 
Tiro Salvezza degli Incantesimi: 13

	Age: 21
	Height: 188cm
	Weight: 111kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Zafir Darknote nacque nelle oscurità della città di Calimport, una metropoli dove il crimine e l'inganno erano all'ordine del giorno. Figlio di un demonologo e di una cantante ambulante, Zafir ereditò la passione per la musica dalla madre, ma il suo destino fu segnato dalla natura demoniaca che portava nel sangue. Crescendo, Zafir divenne consapevole del dualismo della sua esistenza: la sua bellezza e il suo talento musicale erano bilanciati dalla sua apparente maledizione, i tratti da tiefling che lo rendevano oggetto di paura e diffidenza. La sua infanzia fu segnata dal rifiuto della società, ma anche dal fascino di una città che non chiedeva nulla a chi fosse disposto a sfidare le convenzioni e a riscrivere le regole.

Fin da giovane, Zafir si rifugiò nella musica, suonando il violino con grazia e passione, ma anche utilizzando la sua arte per manipolare e persuadere chi lo circondava. Venne presto notato da un gruppo di avventurieri di Calimport, che avevano bisogno di qualcuno che li accompagnasse con il suo talento. Tra loro c'era un vecchio guerriero, Ardan Valerunner, che insegnò a Zafir l'importanza del coraggio e della determinazione, e come la musica potesse essere un'arma tanto potente quanto una spada. Ardan lo prese sotto la sua ala, e lo indirizzò verso il Collegio del Valore, dove il giovane tiefling affinò le sue abilità.

Nel Collegio del Valore, Zafir imparò che la vera forza non risiedeva solo nel combattimento, ma nella capacità di ispirare e guidare gli altri. Il suo violino divenne il suo strumento di battaglia, capace di evocare emozioni forti, dalla speranza alla furia, e di scatenare poteri che potevano influenzare l'esito di una guerra o di una semplice disputa. Con il passare degli anni, Zafir affinò la sua capacità di incantare con la musica e le parole, diventando un maestro nel guidare gli altri a trovare il coraggio dentro di sé, sia nei momenti di gloria che nelle situazioni più disperate.

Zafir Darknote ora è un bardo di grande fama, conosciuto per la sua abilità di infondere coraggio nelle battaglie e ispirare gesta eroiche con le sue melodie. La sua fama si è diffusa attraverso i Forgotten Realms, e le sue canzoni non solo raccontano storie di eroismo, ma sono diventate inni di speranza per chi lotta per la giustizia. Nonostante la sua natura tiefling, Zafir ha imparato a usare il suo aspetto per dare forza a chi lo ascolta, trasformando la sua "dannazione" in una fonte di potere. Viaggia per il mondo, portando il suo messaggio di valore e speranza, pronto a combattere contro le forze oscure che minacciano la libertà e la giustizia.
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