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	ClassLevel: Paladino 3 Giuramento degli antichi
	Background: Eremita
	PlayerName: 
	Race : Elfo dei boschi
	Alignment: Neutrale Buono
	XP: 927
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 18
	Initiative: -1
	Speed: 35
	PersonalityTraits : Ex pellegrino in cerca di verità. Ossessionato dal vino.
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 8
	HPCurrent: 28
	Ideals: Il segreto è vivere e lasciare vivere.
	HPTemp: 
	Bonds: Gli studi hanno rivelato un grande male.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Cerca ancora conoscenze proibite.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Spada Lunga
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Giavelotto
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 16
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 13
	CP: 56
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi
Armi: armi semplici, armi da guerra
Linguaggi: Comune, Lingua dei Segni Comune, Elfico

	SP: 48
	EP: 
	GP: 35
	PP: 
	Equipment: Armi e Armature:Armatura a maglie di ferro (AC 16), Scudo (+2 AC)Spada lunga, 5 giavellotti, Bastone, Zaino del Sacerdote: Zaino, Coperta, 10 candele, Scatola per accendere il fuoco (accendino), Cassetta per elemosine, 2 blocchi di incenso, Incensiere, Vesti sacre, Razioni (2 giorni), Otre per l'acqua, Kit dell'Erborista: Forbici, Mortaio e pestello, Sacche e fiale di erbe, Sacco a pelo, Vestiti comuni, Vestiti da viaggio, Simbolo sacro (amuleto)Libro (filosofia), 3 fiasche di olio
Peso Totale: ~182 lbs. (82,5 kg circa; aggiungere 0,5 kg per ogni 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Discendenza Elfica:
Artificio Druidico (trucchetto). Passo veloce (una volta tra un riposo lungo o tramite slot incantesimi).
Ascendenza Fatata: Vantaggio contro gli incantesimi di Ammaliamento e non puoi essere addormentato magicamente.
Trance: Riposi per 4 ore, ma equivalgono a 8 ore di sonno.
Imposizione delle Mani: Puoi guarire fino a 15 punti ferita tra un riposo lungo e l'altro.
Maestria con le Armi: Due armi scelte con maestria
Colpo del Paladino: Una volta tra un riposo lungo, puoi infliggere uno Smite extra.
Incanalare divinità (2 Usi):
- Senso Divino: Rileva Celestiali, Demoni o Non Morti entro 60 piedi come azione bonus.
- Ira della Natura: Immobilizza i nemici con viti magiche.
Incantesimi del Giuramento: Sempre preparati Punizione bruciante, Parlare con gli animali
Capacità di Incantesimi:Modificatore per Attacco Magico: +5CD
Tiro Salvezza Magico: 13
	Age: 122
	Height: 170cm
	Weight: 57kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Thalion Galathor nacque sotto la grande chioma degli alberi maestosi del Bosco di Cormanthor, in una piccola comunità di elfi dei boschi. Cresciuto tra le antiche rovine di un popolo ormai quasi dimenticato, Thalion imparò fin da giovane a rispettare la natura e a difendere il delicato equilibrio tra le creature selvagge e il mondo degli uomini. Sua madre, una druida di grande saggezza, gli insegnò a parlare con gli spiriti della foresta, mentre suo padre, un valoroso ranger, lo addestrò nell'arte della caccia e della sopravvivenza tra gli alberi. Thalion crebbe sentendo il battito del cuore della natura e il sussurro degli antichi, ma il suo spirito cercava qualcosa di più grande: un modo per proteggere non solo la foresta, ma anche tutte le terre e le creature che la popolavano.

Durante un'escursione solitaria, Thalion si trovò davanti a una visione che avrebbe cambiato per sempre la sua vita. Mentre esplorava una radura sacra, fu colpito da una luce verde e dorata che sembrava emergere direttamente dalla terra stessa. Un'entità antica, la manifestazione di un potere primordiale che trascendeva le forze naturali, si rivelò a lui: Silvanus, il dio degli alberi, dei boschi e della vita selvaggia. Il dio lo benedisse con la sua forza e gli rivelò il cammino del Giuramento degli Antichi, una via che avrebbe unito il suo spirito alla potenza della natura in modo ancora più profondo.

Accettando la sua chiamata, Thalion divenne un paladino degli Antichi, giurando di difendere la sacralità della vita e della natura, di proteggere i boschi dai pericoli della civilizzazione e di preservare l’equilibrio tra tutte le cose viventi. La sua connessione con Silvanus gli conferì il potere di guarire le ferite, evocare forze naturali e scatenare la furia della natura contro chiunque minacciasse l'armonia del mondo.

Ora, conosciuto come Thalion Galathor, Thalion viaggia per i Forgotten Realms, portando il suo messaggio di rispetto per la vita e per la sacralità degli antichi boschi. La sua missione è chiara: fermare coloro che distruggono le terre, riportare l'equilibrio tra le razze e proteggere le foreste da coloro che cercano di ridurre la natura a una risorsa da sfruttare. Con la spada in mano e il cuore rivolto agli Antichi, Thalion combatte in nome di una forza che va oltre la vita e la morte, pronto a sacrificarsi per il bene del mondo naturale.
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	Feats+Traits: Talento: Guaritore[Usando un kit da guarigione, puoi permettere a un personaggio di utilizzare un suo dado vita per recuperare punti ferita. Quando utilizzi un kit da guarigione o una magia per guarire, puoi rilanciare i risultati di 1 sui dadi di guarigione.
Stile di Combattimento: Protezione: usando una reazione e brandendo uno scudo, puoi causare svantaggio a un attacco diretto contro un alleato entro 5 piedi da te.
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