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	ClassLevel: Paladino 3 Giuramento della devozione
	Background: Accolito
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Legale Neutrale 
	XP: 927
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 18
	Initiative: 0
	Speed: 30
	PersonalityTraits : La tua famiglia è stata salvata da angeli contro i demoni. Hai una natura imprevedibile
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 10
	HPCurrent: 25
	Ideals: Ideale: Creare un nuovo tempio o boschetto sacro
	HPTemp: 
	Bonds: Hai studiato in un seminario per esorcisti
	CON: 13
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Sei stato fuorviato riguardo al dogma da un diavolo.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Spada Lunga
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Giavelotto
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2
	WIS: 13
	WISmod: 1
	CHA: 16
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 30
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi
Armi: armi semplici, armi da guerra
Strumenti: Strumenti da calligrafo
Linguaggi: Comune, Lingua dei Segni Comune, Draconico

	SP: 9
	EP: 
	GP: 44
	PP: 
	Equipment: Armatura a maglia (CA 16), Scudo (CA +2), Spada lunga, 5 giavellotti, Kit del sacerdote (zaino, coperta, 10 candele, acciarino e pietra focaia, cassetta per elemosine, 2 blocchi d'incenso, incensiere, vesti sacre, razioni per 2 giorni, otre d'acqua), Abiti comuni, Simbolo sacro (amuleto), Materiali di calligrafia, Libro di preghiere, 10 fogli di pergamena, Veste
Carico Totale: Circa 164 libbre (aggiungere 1 lb. per ogni 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Ingegnoso: Ottieni Ispirazione Eroica dopo ogni riposo lungo.
Versatile: Talento Attacco Selvaggio.
Mano Guaritrice: Puoi guarire un totale di 15 punti ferita tra un riposo lungo e l'altro.
Maestria delle Armi: Su 2 armi.
Stile di Combattimento: Guerriero Benedetto.
Punizione Divina: Infliggi danni extra con uno Smite Divino tra un riposo lungo e l’altro.
Incanalare Divininità: 2 usi tra un riposo lungo e l’altro.
-Senso Divino: Usa un'azione bonus per rilevare Celestiali, Immondi e Non Morti entro 60 piedi.
-Arma Sacra: Usa il Canale Divino per aggiungere il tuo modificatore di Carisma ai danni normali o radianti con un'arma.
Incantesimi e Lanci Magici:Modificatore di Attacco Magico: +5CD
Tiro Salvezza: 13
	Age: 30
	Height: 165cm
	Weight: 70kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Seraphus Aegis nacque in una famiglia di nobili guerrieri di Waterdeep, città famosa per la sua ricchezza e potere. Fin da giovane, Seraphus fu cresciuto con l'idea che il suo scopo fosse proteggere la sua gente e vivere secondo i principi della giustizia, dell'onore e della lealtà. Suo padre, un veterano della Guardia di Waterdeep, gli insegnò a maneggiare la spada, mentre sua madre, una devota paladina di Torm, lo guidò nell'apprendere la via della fede. Seraphus crebbe sotto l'ala di sua madre, ascoltando le sue storie di battaglie contro le forze oscure e dei sacrifici compiuti per mantenere la luce della giustizia accesa. La sua figura più influente fu però un vecchio eremita che viveva nei boschi fuori città, un paladino che aveva abbandonato le sue armi per cercare la pace interiore. La saggezza di quest'uomo e i suoi insegnamenti sul sacrificio e sul vero significato della devozione lasciarono un segno profondo in Seraphus.

Quando compì diciotto anni, Waterdeep fu attaccata da un esercito di mostri, demoni e necromanti. La città fu invasa, le mura furono abbattute e la gente fu presa nel panico. Seraphus, ora adulto e pronto a difendere ciò che amava, si lanciò nella battaglia con il coraggio che solo un giovane paladino poteva avere. Nonostante fosse coraggioso, la sua formazione non fu sufficiente a fermare l'assalto, e molti innocenti persero la vita. In quel momento, mentre combatteva disperatamente per proteggere i suoi concittadini, Seraphus udì una voce celestiale, profonda e rassicurante, che lo chiamava a un destino superiore. La voce apparteneva a Torm, il dio della giustizia, che gli offrì il suo benedetto potere in cambio di un giuramento eterno. In quel momento, Seraphus accettò il Giuramento della Devozione, un impegno a servire la giustizia e proteggere i deboli.

Dopo aver giurato, Seraphus divenne un paladino consacrato di Torm, e la sua spada fu forgiata con la sacra benedizione del dio. Da quel giorno, il suo cammino fu segnato dalla fede incrollabile e dal desiderio di portare la luce dove c'era oscurità. Il suo nome, Seraphus Aegis, divenne sinonimo di speranza per chi soffriva sotto l'oppressione, e la sua presenza un faro di giustizia. Armato della sua fede e del potere divino, Seraphus viaggia ora per i Forgotten Realms, combattendo il male e diffondendo il messaggio di Torm, mentre affronta le tentazioni che potrebbero farlo deviare dal suo cammino. La sua missione è chiara: proteggere il giusto, abbattere l'ingiustizia e mantenere viva la fiamma della devozione, fino alla fine dei suoi giorni.
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Talento: Iniziato alla Magia (Chierico)Trucchetti Conosciuti:
Rintocco della Morte,Risparmia i Morenti
Incantesimo Lanciabile:Cura Ferite, puoi lanciarlo una volta tra un riposo lungo e l’altro senza utilizzare uno slot incantesimo (oppure consumando uno slot).Bonus Incantesimi: Modificatore di Attacco Magico: +2CD di Tiro Salvezza: 10
Talento: Attaccante Selvaggio:Una volta per turno, quando infliggi danni con un colpo, puoi tirare i dadi di danno due volte e scegliere il risultato più alto.
Stile di Combattimento: Guerriero Benedetto:Hai acquisito due trucchetti aggiuntivi della lista del chierico.
Fiamma Sacra :Attacco Magico a Distanza: Bersaglio entro 60 piedi che puoi vedere.Tiro Salvezza: DEX (CD 13).Danno: 1d8 danni radianti in caso di fallimento. (Nessun danno se il tiro salvezza riesce). L'uso di trucchetti clericali consente al paladino di mantenere la pressione anche senza spendere slot incantesimo.
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