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Paladino 3 Giuramento della gloria Saggio

CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Seramon Trueheart
Mezz'elfo Legale Neutrale 927
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Seramon Trueheart nacque a Daggerford, figlio di un noto
cavaliere umano e di una maga elfica che si erano uniti per
il bene comune. Sin da bambino, Seramon fu cresciuto con
un forte senso del dovere e della giustizia, imparando fin
da giovane che la vera grandezza risiedeva nell'altruismo
e nel sacrificio per gli altri. Il suo padre, Sir Aldric
Trueheart, era un cavaliere di Torm noto per le sue gesta
eroiche, mentre sua madre, Lathrana Silverleaf, insegno al
giovane Seramon la magia, non per dominare il mondo,
ma per proteggerlo. L'unione dei suoi genitori
rappresentava l'ideale di un mondo dove le razze potevano
unirsi per un obiettivo pit grande: la lotta contro il male.

Seramon era un ragazzo solare e carismatico, ma un
giorno, quando aveva appena diciotto anni, il suo villaggio
fu attaccato da un gruppo di banditi e mercenari senza
scrupoli. Nonostante il coraggio di sua madre e di suo
padre, molti innocenti persero la vita. Il padre di Seramon
mori sul campo di battaglia, difendendo un gruppo di
rifugiati, mentre sua madre fu gravemente ferita. Durante
quel tragico giorno, Seramon giuro a sé stesso che non
avrebbe mai permesso che la morte e la sofferenza di
persone innocenti fossero sprecate. Questo giuramento fu
la scintilla che lo spinse ad abbracciare il Giuramento della
Gloria, cercando di vivere una vita che fosse all'altezza dei
sacrifici dei suoi genitori.

Seramon si mise in viaggio, non solo per vendicare la
morte del padre, ma per costruire una leggenda che
onorasse il suo sacrificio. Durante le sue avventure, il
giovane mezz'elfo guadagno il rispetto di molte persone.
La sua spada brillava come simbolo di speranza, ma
anche la sua gentilezza e capacita di ispirare chiunque lo
incontrasse lo fecero divenire un leader naturale. Per
Seramon, il cammino della gloria non era fatto solo di
battaglie, ma anche di atti di coraggio e gentilezza, capaci
di ispirare gli altri a fare lo stesso.

Oggi, Seramon Trueheart & conosciuto come un paladino
della gloria e della speranza, il cui nome € un simbolo di
coraggio e virtu. Indossa I'armatura con il sigillo di Torm, il
dio della giustizia, e la sua spada € il faro che guida gli
altri. Ogni sua azione & un riflesso del suo giuramento:
vivere una vita che sia degna delle gesta eroiche del
passato, proteggendo i deboli e combattendo contro il
male. La sua missione & chiara: creare un mondo dove la
gloria non sia solo per pochi, ma per tutti coloro che
combattono per il bene comune.

STORIA DEL PERSONAGGIO )

Talenti:

Iniziato alla Magia (Mago) Trucchetti Conosciuti:Mano del magio,
dardo di fuoco.

Incantesimo di 1° Livello Conosciuto: Missilie magico (lanciabile
una volta tra un riposo lungo e I'altro o utilizzando uno slot
incantesimo).Modificatore Attacco Magico: +2.CD Tiro Salvezza
Incantesimi: 10.

Stile di Combattimento: Difesa: Quando indossi un‘armatura,
guadagni un bonus di +1 alla Classe Armatura (CA).
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	ClassLevel: Paladino 3 Giuramento della gloria
	Background: Saggio
	PlayerName: 
	Race : Mezz'elfo
	Alignment: Legale Neutrale 
	XP: 927
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 19
	Initiative: -0
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Odia la saggezza convenzionale.Rifugiato da una guerra tra nobili.
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 10
	HPCurrent: 28
	Ideals: La conoscenza deve essere libera.
	HPTemp: 
	Bonds: Un patrono nobile finanzia il suo lavoro.
	CON: 15
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Ha visioni di orrori alieni durante il sonno.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 4
	Wpn Name: Ascia da battaglia
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Giavelotto
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2
	WIS: 13
	WISmod: 1
	CHA: 14
	AttacksSpellcasting: Ascia a due mani 1d10+2
	Passive: 11
	CP: 27
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi
Armi: armi semplici, armi da guerra
Strumenti da calligrafo
Strumenti da scasso
Linguaggi: Comune, Gigante

	SP: 59
	EP: 
	GP: 42
	PP: 
	Equipment: Armatura di maglia (AC 16), Scudo (AC +2), Ascia da battaglia, Spada lunga, 5 giavellotti, Bastone, Equipaggiamento del Sacerdote:Zaino, Coperta, 10 candele, Scatola di esche per accendere fuoco, Scatola per le elemosine, 2 blocchi di incenso,Vesti sacre, 2 razioni di cibo per un giorno, Otre d'acqua, Set da calligrafo (penne, carte, inchiostri speciali), Borsello da cintura, Set di vestiti comuni, Simbolo sacro (amuleto).Libro (storia), 8 fogli di pergamena.
Peso Totale: Circa 80,3 kg circa, con 1 kg aggiuntiva ogni 50 monete trasportate.
	Features and Traits: Visione Crepuscolare: Può vedere fino a 60 piedi (18 metri) in condizioni di oscurità.
Ascendenza Fatata: Vantaggio contro essere affascinato, immune al sonno magico.
Imposizione delle Mani: Guarisci 15 punti ferita tra un riposo lungo e l'altro.
Maestria delle Armi: 2 armi selezionate.
Stile di Combattimento: Difesa (+1 CA con armatura).
Punizione Divina: Una volta per riposo lungo, infliggi danni extra.
Incanalare Divinità: 2 usi tra riposi lunghi.
- Senso Divino: Azione bonus per rilevare Celestiali, Diavoli e Non Morti entro 60 piedi.
- Atleta Impareggiabile: Vantaggio su Atletica e Acrobazia, miglioramento dei salti.
Punizione Ispiratrice: Smite concede anche 2d8+3 punti ferita temporanei.
Incantesimi del Giuramento: Sempre preparati.
Modificatore Attacco Magico: +4CD Tiro Salvezza: 12
	Age: 68
	Height: 163cm
	Weight: 73kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Seramon Trueheart nacque a Daggerford, figlio di un noto cavaliere umano e di una maga elfica che si erano uniti per il bene comune. Sin da bambino, Seramon fu cresciuto con un forte senso del dovere e della giustizia, imparando fin da giovane che la vera grandezza risiedeva nell'altruismo e nel sacrificio per gli altri. Il suo padre, Sir Aldric Trueheart, era un cavaliere di Torm noto per le sue gesta eroiche, mentre sua madre, Lathrana Silverleaf, insegnò al giovane Seramon la magia, non per dominare il mondo, ma per proteggerlo. L'unione dei suoi genitori rappresentava l'ideale di un mondo dove le razze potevano unirsi per un obiettivo più grande: la lotta contro il male.

Seramon era un ragazzo solare e carismatico, ma un giorno, quando aveva appena diciotto anni, il suo villaggio fu attaccato da un gruppo di banditi e mercenari senza scrupoli. Nonostante il coraggio di sua madre e di suo padre, molti innocenti persero la vita. Il padre di Seramon morì sul campo di battaglia, difendendo un gruppo di rifugiati, mentre sua madre fu gravemente ferita. Durante quel tragico giorno, Seramon giurò a sé stesso che non avrebbe mai permesso che la morte e la sofferenza di persone innocenti fossero sprecate. Questo giuramento fu la scintilla che lo spinse ad abbracciare il Giuramento della Gloria, cercando di vivere una vita che fosse all’altezza dei sacrifici dei suoi genitori.

Seramon si mise in viaggio, non solo per vendicare la morte del padre, ma per costruire una leggenda che onorasse il suo sacrificio. Durante le sue avventure, il giovane mezz'elfo guadagnò il rispetto di molte persone. La sua spada brillava come simbolo di speranza, ma anche la sua gentilezza e capacità di ispirare chiunque lo incontrasse lo fecero divenire un leader naturale. Per Seramon, il cammino della gloria non era fatto solo di battaglie, ma anche di atti di coraggio e gentilezza, capaci di ispirare gli altri a fare lo stesso.

Oggi, Seramon Trueheart è conosciuto come un paladino della gloria e della speranza, il cui nome è un simbolo di coraggio e virtù. Indossa l'armatura con il sigillo di Torm, il dio della giustizia, e la sua spada è il faro che guida gli altri. Ogni sua azione è un riflesso del suo giuramento: vivere una vita che sia degna delle gesta eroiche del passato, proteggendo i deboli e combattendo contro il male. La sua missione è chiara: creare un mondo dove la gloria non sia solo per pochi, ma per tutti coloro che combattono per il bene comune.
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	Feats+Traits: Talenti: 
Iniziato alla Magia (Mago) Trucchetti Conosciuti:Mano del magio, dardo di fuoco.
Incantesimo di 1° Livello Conosciuto: Missilie magico (lanciabile una volta tra un riposo lungo e l’altro o utilizzando uno slot incantesimo).Modificatore Attacco Magico: +2.CD Tiro Salvezza Incantesimi: 10.
Stile di Combattimento: Difesa: Quando indossi un'armatura, guadagni un bonus di +1 alla Classe Armatura (CA).
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