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Armature: armature leggere,
armature medie.

Armi: armi semplici, scimitarra
Linguaggi: Comune, Nanico,
Elfico
Strumenti:Flauto,Corno, Liuto,
Lira, Flauto di pan, Viola

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

a pelo,2 costumi,5
candele,Razioni per 5
giorni,Otre d'acqua,Kit da
travestimento,Flauto,Liuto,Lir
a,Marsupio per monete,Abiti

(un set),Due
costumi,Profumo,Specchio(ll
carico pesa circa 73 libbre;
aggiungere 1 libbra per ogni
50 monete trasportate.)

EQUIPAGGIAMENTO

dell’'intrattenitore:Zaino,Sacco

comuni (un set),Abiti di scena

turno.

Lanciare Incantesimi (PHB 2024, p. 235)
Modificatore per Attacchi con Incantesimi:
+5CD

Tiro Salvezza degli Incantesimi: 13
Trucchetti Conosciuti:Luci
Danzanti,Scherno Crudele,

Incantesimi Preparati:1° livello (4 slot):
Spruzzo Colorato,Sussurri
Dissonanti,Fuoco Fatuo,Parola
Guaritrice,Immagine Silenziosa

2° livello (2 slot):Restauro Minore
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Nimble Revendurr nacque a Waterdeep, nella vivace e
caotica Dock Ward, una zona affollata di mercanti, marinai
e avventurieri. Cresciuto tra le strade polverose della citta,
Nimble imparo presto a cavarsela con le parole e con il
movimento, utilizzando il suo spirito arguto per eludere i
pericoli che incombevano nella sua gioventu. Figlio di una
madre trapezista e di un padre poeta, la sua infanzia fu un
mix di arte e agilita. Il padre, Falric Revendurr, un bardo
errante, gli insegno il potere delle storie e della musica,
mentre sua madre, Elira, lo addestro nelle acrobazie e nel
combattimento con la spada, divenendo un'abile spada
nella danza. Questo connubio di talento artistico e abilita
fisiche uniche formo il suo carattere e lo spinse a cercare
una vita fuori dal comune.

Da giovane, Nimble si esibiva come giocoliere e musicista
nelle taverne di Waterdeep, ma la sua vera passione era la
spada. La danza della lama, come la chiamava sua madre,
gli dava una sensazione di liberta e potenza. Non passo
molto tempo prima che attrasse l'attenzione di un ex
membro del Collegio delle Lame, una scuola di bardi che
univa l'arte della musica e delle parole con la maestria nel
combattimento. L'incontro con Jaleth Silverstrings, un
maestro del collegio, cambio la sua vita. Jaleth vide in
Nimble il potenziale di diventare non solo un bardo, ma un
guerriero capace di raccontare storie attraverso il
movimento e la spada.

Sotto la guida di Jaleth, Nimble intraprese un lungo viaggio
per affinare la sua arte. Ogni battaglia che affrontava
diventava una coreografia, ogni canzone una
manifestazione di potenza e grazia. La sua spada non era
solo un‘arma, ma un'estensione della sua musica, e ogni
colpo che infliggeva raccontava una storia di gloria,
passione e vittoria. Divenne un esperto nel mescolare la
sua abilita con la lama con le sue performance artistiche,
incantando il pubblico con la sua danza di battaglia e la
sua musica.

Nimble Revendurr e ora conosciuto in molte terre come un
maestro bardo del Collegio delle Lame. La sua musica e la
sua abilita con la spada sono leggende in crescita, e le sue
esibizioni sono celebri tanto per I'eleganza dei suoi
movimenti quanto per l'intensita della sua performance.
Viaggia per il mondo, raccontando storie attraverso la sua
spada e il suo lauto, sempre in cerca di nuove avventure e
di nuovi palcoscenici dove poter mettere in mostra il suo
talento. Nimble crede fermamente che la vera forza non
risieda solo nella brutalita, ma nell'abilita di affrontare il
mondo con grazia, determinazione e una melodia nel
cuore.
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	ClassLevel: Bardo 3 Collegio delle lame
	Background: Intrattenitore
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Neutrale 
	XP: 927
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: 3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Conosce inni elfici. Natura onesta.
	STRmod: 0
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 21
	Ideals: Tutti gli artisti sono una famiglia.
	HPTemp: 
	Bonds: Non rifiuta mai una richiesta.
	CON: 12
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Un fan ossessionato rende la vita spaventosa.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 1
	ST Wisdom: -1
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Stocco
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Daga
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4
	WIS: 8
	WISmod: -1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 9
	CP: 67
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere, armature medie.
Armi: armi semplici, scimitarra
Linguaggi: Comune, Nanico, Elfico
Strumenti:Flauto,Corno, Liuto, Lira, Flauto di pan, Viola
	SP: 40
	EP: 
	GP: 41
	PP: 
	Equipment: Armatura di cuoio (CA 11)Stocco, Daga. Zaino dell’intrattenitore:Zaino,Sacco a pelo,2 costumi,5 candele,Razioni per 5 giorni,Otre d’acqua,Kit da travestimento,Flauto,Liuto,Lira,Marsupio per monete,Abiti comuni (un set),Abiti di scena (un set),Due costumi,Profumo,Specchio(Il carico pesa circa 73 libbre; aggiungere 1 libbra per ogni 50 monete trasportate.)
	Features and Traits: Umano var. Versatile: Talento bonus Fortunato
Ispirazione Bardica: d6 (3 volte al giorno)
Tuttologo: Bonus di metà competenza anche per prove senza competenza
Espero: Raddoppia il bonus di competenza per le prove di Persuasione e Intrattenere
Fioritura della Lama: Ogni volta che effettui l'azione Attacco durante il tuo turno, la tua velocità di movimento aumenta di 10 piedi fino alla fine del turno. Se un attacco con arma effettuato come parte di questa azione colpisce una creatura, puoi scegliere di utilizzare la seguente fioritura della Lama. Puoi utilizzare solo un'opzione di Fioritura della Lama per turno.
Fioritura Difensiva: Puoi spendere un uso della tua Ispirazione Bardica per far sì che l'arma infligga danni extra al bersaglio colpito. I danni extra sono pari al numero ottenuto sul dado di Ispirazione Bardica. Inoltre, aggiungi lo stesso numero ottenuto alla tua CA fino all'inizio del tuo prossimo turno.
Lanciare Incantesimi (PHB 2024, p. 235)Modificatore per Attacchi con Incantesimi: +5CD 
Tiro Salvezza degli Incantesimi: 13
Trucchetti Conosciuti:Luci Danzanti,Scherno Crudele,
Incantesimi Preparati:1° livello (4 slot):Spruzzo Colorato,Sussurri Dissonanti,Fuoco Fatuo,Parola Guaritrice,Immagine Silenziosa
2° livello (2 slot):Restauro Minore

	Age: 32
	Height: 180cm
	Weight: 92kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Nimble Revendurr nacque a Waterdeep, nella vivace e caotica Dock Ward, una zona affollata di mercanti, marinai e avventurieri. Cresciuto tra le strade polverose della città, Nimble imparò presto a cavarsela con le parole e con il movimento, utilizzando il suo spirito arguto per eludere i pericoli che incombevano nella sua gioventù. Figlio di una madre trapezista e di un padre poeta, la sua infanzia fu un mix di arte e agilità. Il padre, Falric Revendurr, un bardo errante, gli insegnò il potere delle storie e della musica, mentre sua madre, Elira, lo addestrò nelle acrobazie e nel combattimento con la spada, divenendo un'abile spada nella danza. Questo connubio di talento artistico e abilità fisiche uniche formò il suo carattere e lo spinse a cercare una vita fuori dal comune.

Da giovane, Nimble si esibiva come giocoliere e musicista nelle taverne di Waterdeep, ma la sua vera passione era la spada. La danza della lama, come la chiamava sua madre, gli dava una sensazione di libertà e potenza. Non passò molto tempo prima che attrasse l'attenzione di un ex membro del Collegio delle Lame, una scuola di bardi che univa l'arte della musica e delle parole con la maestria nel combattimento. L’incontro con Jaleth Silverstrings, un maestro del collegio, cambiò la sua vita. Jaleth vide in Nimble il potenziale di diventare non solo un bardo, ma un guerriero capace di raccontare storie attraverso il movimento e la spada.

Sotto la guida di Jaleth, Nimble intraprese un lungo viaggio per affinare la sua arte. Ogni battaglia che affrontava diventava una coreografia, ogni canzone una manifestazione di potenza e grazia. La sua spada non era solo un'arma, ma un'estensione della sua musica, e ogni colpo che infliggeva raccontava una storia di gloria, passione e vittoria. Divenne un esperto nel mescolare la sua abilità con la lama con le sue performance artistiche, incantando il pubblico con la sua danza di battaglia e la sua musica.

Nimble Revendurr è ora conosciuto in molte terre come un maestro bardo del Collegio delle Lame. La sua musica e la sua abilità con la spada sono leggende in crescita, e le sue esibizioni sono celebri tanto per l'eleganza dei suoi movimenti quanto per l’intensità della sua performance. Viaggia per il mondo, raccontando storie attraverso la sua spada e il suo lauto, sempre in cerca di nuove avventure e di nuovi palcoscenici dove poter mettere in mostra il suo talento. Nimble crede fermamente che la vera forza non risieda solo nella brutalità, ma nell’abilità di affrontare il mondo con grazia, determinazione e una melodia nel cuore.
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