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Lirael Windsong nacque nelle profondita della foresta di
Cormanthor, nel cuore della patria degli Alti Elfi, un luogo
dove la musica e la danza erano parte integrante della vita
quotidiana. Cresciuta in una comunita di artisti e nobili
guerrieri, Lirael sviluppo fin da giovane una connessione
profonda con la natura e le tradizioni della sua gente. Sua
madre, Aelindra, una danzatrice elfica di grande fama, le
insegno i segreti dei movimenti eleganti e potenti, mentre
suo padre, Eryndor, un bardo della corte, le trasmise l'arte
della musica, della poesia e della narrazione. In quel
mondo di eleganza e armonia, Lirael divenne una giovane
prodigio, capace di danzare come il vento e di incantare
chiunque con le sue melodie.

La sua passione per la danza, unita al suo talento naturale,
la fece rapidamente distinguere all'interno della sua
comunita. Ogni suo passo, ogni suo movimento sembrava
seguire un ritmo antico, come se danzasse in sintonia con
il battito stesso della terra. Ma non fu solo la danza che la
catturo. Fin dalla sua giovinezza, Lirael senti che il suo
talento doveva essere condiviso con il mondo oltre i confini
di Cormanthor. Non voleva essere confinata nella sua
foresta, ma desiderava che la sua arte fosse apprezzata
da tutti, che le sue storie attraverso il corpo e la musica
raggiungessero gli angoli pit remoti dei Forgotten Realms.

Quando Lirael raggiunse I'eta adulta, si uni al Collegio
della Danza, una scuola di bardi che univa l'arte della
danza alla magia e alla musica. Qui, affino le sue abilita,
perfezionando le sue coreografie che raccontavano storie
di amore, battaglia, speranza e tragedia. Il suo stile unico
mescolava la leggerezza e la grazia dell'elfo con l'intensita
della passione e della potenza, trasformando ogni sua
performance in un'esperienza magica che toccava I'anima
di chiunque la guardasse.

Lirael Windsong ora & una delle figure piu rispettate tra i
bardi del Collegio della Danza, nota per la sua abilita di
incantare non solo con la musica, ma anche con la sua
danza, capace di evocare emozioni e di influenzare gli
animi dei suoi spettatori. Viaggia attraverso le terre,
portando il suo messaggio di bellezza, speranza e unita. In
ogni citta, ogni corte, Lirael esegue la sua danza,
raccontando storie di passione e di conflitto, facendo
dimenticare per un istante le sofferenze del mondo e
ispirando chiunque abbia la fortuna di vederla esibirsi. Per
lei, la danza ¢ la lingua universale, un ponte tra le razze e
le culture, e attraverso di essa cerca di guarire le ferite del
mondo e diffondere la bellezza dell’armonia.

STORIA DEL PERSONAGGIO
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	ClassLevel: Bardo 3 Collegio della danza
	Background: Guardia
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Caotico buono 
	XP: 927
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 17
	Initiative: 5
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Disertato dalle forze di un tiranno.Terribile nel gestire questioni romantiche.
	STRmod: -1
	HPMax: 
	DEX: 14
	HPCurrent: 21
	Ideals: I nostri nemici meritano di morire.
	HPTemp: 
	Bonds: Combatte al fianco del rivale d’infanzia.
	CON: 12
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Famoso per essere eccessivamente cauto.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 2
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: 4
	Wpn Name: Stocco
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 2
	Wpn Name 2: Daga
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 15
	AttacksSpellcasting: Talento: Allerta Iniziativa Potenziata: Ottieni un bonus alla tua iniziativa, Scambio di Iniziativa: Sei in grado di scambiare la tua iniziativa con quella di un altro personaggio nel gruppo.
Scherno Crudele (Trucchetto)Attacco con Incantesimo a Distanza:Un bersaglio entro 60 piedi che possa udirti deve effettuare un tiro salvezza su Saggezza (CD 12).Fallimento: Subisce 1d4 danni psichici e ha svantaggio sul prossimo attacco effettuato prima della fine del suo prossimo turno.Successo: Nessun danno.
	Passive: 13
	CP: 55
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Linguaggi: Comune, Elfico, Halfling
Strumenti:Kit da travestimento
Set da gioco (set di dadi)
Strumenti musicali:Flauto,Liuto,Lira
	SP: 69
	EP: 
	GP: 42
	PP: 
	Equipment: Equipaggiamento Trasportato Armatura di cuoio (CA 11), Stocco, Daga, Lancia,Balestra leggera e 20 quadrelli, 
Zaino dell’intrattenitore:Zaino, Sacco a pelo, 2 costumi, 5 candele, Razioni per 5 giorni, Otre d'acqua, Kit da travestimento, Set da gioco (set di dadi), Lira, Marsupio per monete, Abiti comuni (un set), Abiti da viaggio (un set), Lanterna a cappuccio, Manette.
Peso totale: Circa 86 libbre (aggiungere 1 libbra per ogni 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Scurovisione: Raggio di 60 piedi
Discendenza Elfica:Trucchetto: Prestidigitazione
Incantesimo: Rileva Magie (CD 12, Modificatore +4); utilizzabile una volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimi
Ascendenza Fatata: Vantaggio contro effetti di Charme
Sensi Affinati: Competenza in Intuizione, Percezione e Sopravvivenza
Trance: Può meditare per 4 ore ottenendo gli stessi benefici di 8 ore di sonno
Ispirazione Bardica: d6 (2 volte al giorno)
Tuttologo: Bonus di metà competenza anche per prove senza competenza
Piede Sfavillante:Vantaggio su prove di Intrattenere legate alla danza
Difesa senza armatura Colpi senz'armi che usano la Ispirazione Bardica infliggono danni bardici
Esperto: Doppia competenza nelle abilità di Intrattenere e Furtività
Lanciare Incantesimi (PHB 2024, p. 235)Modificatore per Attacchi con Incantesimi: +4CD 
Tiro Salvezza degli Incantesimi: 12
	Age: 130
	Height: 142cm
	Weight: 44kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Lirael Windsong nacque nelle profondità della foresta di Cormanthor, nel cuore della patria degli Alti Elfi, un luogo dove la musica e la danza erano parte integrante della vita quotidiana. Cresciuta in una comunità di artisti e nobili guerrieri, Lirael sviluppò fin da giovane una connessione profonda con la natura e le tradizioni della sua gente. Sua madre, Aelindra, una danzatrice elfica di grande fama, le insegnò i segreti dei movimenti eleganti e potenti, mentre suo padre, Eryndor, un bardo della corte, le trasmise l'arte della musica, della poesia e della narrazione. In quel mondo di eleganza e armonia, Lirael divenne una giovane prodigio, capace di danzare come il vento e di incantare chiunque con le sue melodie.

La sua passione per la danza, unita al suo talento naturale, la fece rapidamente distinguere all'interno della sua comunità. Ogni suo passo, ogni suo movimento sembrava seguire un ritmo antico, come se danzasse in sintonia con il battito stesso della terra. Ma non fu solo la danza che la catturò. Fin dalla sua giovinezza, Lirael sentì che il suo talento doveva essere condiviso con il mondo oltre i confini di Cormanthor. Non voleva essere confinata nella sua foresta, ma desiderava che la sua arte fosse apprezzata da tutti, che le sue storie attraverso il corpo e la musica raggiungessero gli angoli più remoti dei Forgotten Realms.

Quando Lirael raggiunse l’età adulta, si unì al Collegio della Danza, una scuola di bardi che univa l’arte della danza alla magia e alla musica. Qui, affinò le sue abilità, perfezionando le sue coreografie che raccontavano storie di amore, battaglia, speranza e tragedia. Il suo stile unico mescolava la leggerezza e la grazia dell'elfo con l'intensità della passione e della potenza, trasformando ogni sua performance in un'esperienza magica che toccava l'anima di chiunque la guardasse.

Lirael Windsong ora è una delle figure più rispettate tra i bardi del Collegio della Danza, nota per la sua abilità di incantare non solo con la musica, ma anche con la sua danza, capace di evocare emozioni e di influenzare gli animi dei suoi spettatori. Viaggia attraverso le terre, portando il suo messaggio di bellezza, speranza e unità. In ogni città, ogni corte, Lirael esegue la sua danza, raccontando storie di passione e di conflitto, facendo dimenticare per un istante le sofferenze del mondo e ispirando chiunque abbia la fortuna di vederla esibirsi. Per lei, la danza è la lingua universale, un ponte tra le razze e le culture, e attraverso di essa cerca di guarire le ferite del mondo e diffondere la bellezza dell’armonia.
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