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Scherno Crudele (Trucchetto)Attacco con
Incantesimo a Distanza:Un bersaglio entro 60
piedi che possa udirti deve effettuare un tiro
salvezza su Saggezza (CD 12).Fallimento:
Subisce 1d4 danni psichici e ha svantaggio sul
prossimo attacco effettuato prima della fine del
Suo prossimo turno.Successo: Nessun danno.
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Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Linguaggi: Comune, Nanico,
gnomesco

Strumenti musicali:
Flauto,Liuto,Lira,Corno,
Flauto di pan

4 ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

Armatura di cuoio (CA 11),
Stocco, Daga, Lancia,Balestra
leggera e 20 quaderelli,

Zaino dell’intrattenitore:Zaino,
Sacco a pelo, 2 costumi, 5
candele, Razioni per 5 giorni,
Otre d'acqua, Kit da
travestimento, Set da gioco
(set di dadi), Lira, Marsupio per
monete, Abiti comuni (un set),
Abiti da viaggio (un set),
Lanterna a cappuccio, Manette.
Peso totale: Circa 86 libbre
(aggiungere 1 libbra per ogni
50 monete trasportate).
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Resilienza Nanica: Vantaggio sui tiri
Daga +4 1d4 salvezza contro il veleno e resistenza ai

danni da veleno.

Robustezza Nanica: Ottieni punti ferita
extra pari al tuo livello.

Conoscenza della Pietra: Come azione
bonus, guadagni Sismovisione
(Tremorsense) entro 60 piedi per 10
minuti, utilizzabile 2 volte tra riposi
lunghi.

Ispirazione Bardica: d6 (3 volte al
giorno).

Tuttologo: Ottieni un di meta competenza
bonus a tutte le prove senza
competenza.

Parole Taglienti: Reazione: puoi
spendere un dado di Ispirazione Bardica
per ridurre i danni, una prova di
caratteristica, o un tiro per colpire di un
avversario.

Esperto: Ottieni doppia competenza nelle
abilita di Arcano e Storia

Lanciare Incantesimi

Modificatore per Attacchi con
Incantesimi: +5CD

Tiro Salvezza degli Incantesimi: 13
Musicista Abilita Speciale:Durante un
riposo breve o lungo, puoi ispirare i tuoi
compagni con una performance
musicale. Alla fine del riposo, fino a sei
creature della tua scelta che hanno
ascoltato la tua performance
guadagnano Ispirazione Bardica (un
dado d6 da utilizzare normalmente).
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Efrem Stoneharp

NOME PERSONAGGIO
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Efrem Stoneharp nacque nelle profonde miniere di Hammerfast,
una delle piu antiche e potenti roccaforti dei nani nel Nord della
Faer(n. Cresciuto in una famiglia di abili artigiani, Efrem passo
gran parte della sua giovinezza tra il martello e l'incudine, ma cio
che lo attirava veramente non era il rumore delle forgie, bensi le
storie raccontate dai viaggiatori e dai bardi che passavano dalla
sua citta. La sua passione per la storia e la musica nacque
proprio da quei racconti, che univano leggende di antichi eroi,
battaglie leggendarie e gesta eroiche. Affascinato dalle storie
che passavano da bocca a bocca, Efrem comincio a raccogliere
e a studiare i miti dei suoi antenati, trascrivendoli e arricchendoli
con la sua musica.

Seppur dotato di un'ottima mano per l'artigianato, Efrem capi
che la sua vera vocazione era altrove. Anziché forgiare metalli o
sculture, decise di "forgiare” la conoscenza. Si allontand dalle
miniere per intraprendere una carriera come bardo, ma non un
bardo qualunque: Efrem scelse il Collegio della Conoscenza,
dove la sua sete di sapere poté finalmente prosperare. Qui
perfeziond la sua abilita di raccogliere informazioni, archiviare
storie, ed esplorare gli aspetti pii complessi della storia, della
magia e delle culture di Faerln. Sebbene non fosse un maestro
nella danza o nella spada, il suo talento risiedeva nell'arte di
raccontare e nel potere delle parole. Il suo lauto, uno strumento
che lui stesso forgio con materiali pregiati delle miniere di
Hammerfast, divenne il suo compagno inseparabile, con il quale
intonava melodie che catturavano I'essenza delle storie che
amava raccontare.

Efrem Stoneharp divenne un esperto nel recuperare conoscenze

dimenticate e nel raccontare storie tanto affascinanti quanto \ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

precise. Viaggio in lungo e in largo per le terre di Faeran,

raccogliendo saghe e leggende, svelando misteri sepolti e /
tramandando la memoria di popoli e civilta passate. La sua fama
si diffuse, e ben presto venne conosciuto come un bardo che
non solo intratteneva, ma che custodiva la conoscenza come un
tesoro. Il suo talento non si limitava a narrare storie: attraverso
le sue canzoni, poteva incantare e istruire, spesso svelando
segreti nascosti nel profondo della storia o risolvendo enigmi che
altri non riuscivano a decifrare.

Efrem & ora un bardo che cammina in cerca di verita, sempre
pronto a raccogliere nuove storie, a insegnare ai giovani e a
preservare il passato. Indossa sempre con orgoglio il suo
mantello ricamato con antichi simboli nani, che simboleggiano la
sua eredita e il suo impegno nel preservare la conoscenza per le
generazioni future. Sebbene la sua ricerca sia animata dalla
passione per la verita e la saggezza, Efrem non disdegna mai
un buon racconto o una risata tra amici. La sua missione e
chiara: il sapere € potere, e attraverso le storie e la musica,
vuole portare luce anche nei luoghi pit oscuri di Faeran.
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	ClassLevel: Bardo 3 Collegio della conoscenza
	Background: Intrattenitore
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Legale neutrale
	XP: 927
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: 3
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Conosce ogni canzone e racconto mai creato.Maniera riflessiva e ponderata.
	STRmod: 0
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 24
	Ideals: Tutti gli artisti sono una famiglia.
	HPTemp: 
	Bonds: Idolatra un famoso eroe.
	CON: 12
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Non riesce mai a resistere a un bel volto.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 1
	ST Wisdom: -1
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Stocco
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Daga
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4
	WIS: 8
	WISmod: -1
	CHA: 17
	AttacksSpellcasting: 
Scherno Crudele (Trucchetto)Attacco con Incantesimo a Distanza:Un bersaglio entro 60 piedi che possa udirti deve effettuare un tiro salvezza su Saggezza (CD 12).Fallimento: Subisce 1d4 danni psichici e ha svantaggio sul prossimo attacco effettuato prima della fine del suo prossimo turno.Successo: Nessun danno.
	Passive: 11
	CP: 55
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere
Armi: armi semplici
Linguaggi: Comune, Nanico, gnomesco
Strumenti musicali:Flauto,Liuto,Lira,Corno, Flauto di pan
	SP: 69
	EP: 
	GP: 42
	PP: 
	Equipment: Equipaggiamento Trasportato Armatura di cuoio (CA 11), Stocco, Daga, Lancia,Balestra leggera e 20 quadrelli, 
Zaino dell’intrattenitore:Zaino, Sacco a pelo, 2 costumi, 5 candele, Razioni per 5 giorni, Otre d'acqua, Kit da travestimento, Set da gioco (set di dadi), Lira, Marsupio per monete, Abiti comuni (un set), Abiti da viaggio (un set), Lanterna a cappuccio, Manette.
Peso totale: Circa 86 libbre (aggiungere 1 libbra per ogni 50 monete trasportate).
	Features and Traits: Scurovisione: 120 piedi
Resilienza Nanica: Vantaggio sui tiri salvezza contro il veleno e resistenza ai danni da veleno.
Robustezza Nanica: Ottieni punti ferita extra pari al tuo livello.
Conoscenza della Pietra: Come azione bonus, guadagni Sismovisione (Tremorsense) entro 60 piedi per 10 minuti, utilizzabile 2 volte tra riposi lunghi.
Ispirazione Bardica: d6 (3 volte al giorno).
Tuttologo: Ottieni un di metà competenza bonus a tutte le prove senza competenza.
Parole Taglienti: Reazione: puoi spendere un dado di Ispirazione Bardica per ridurre i danni, una prova di caratteristica, o un tiro per colpire di un avversario.
Esperto: Ottieni doppia competenza nelle abilità di Arcano e Storia
Lanciare Incantesimi 
Modificatore per Attacchi con Incantesimi: +5CD 
Tiro Salvezza degli Incantesimi: 13
Musicista Abilità Speciale:Durante un riposo breve o lungo, puoi ispirare i tuoi compagni con una performance musicale. Alla fine del riposo, fino a sei creature della tua scelta che hanno ascoltato la tua performance guadagnano Ispirazione Bardica (un dado d6 da utilizzare normalmente).
	Age: 112
	Height: 132cm
	Weight: 112kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Efrem Stoneharp nacque nelle profonde miniere di Hammerfast, una delle più antiche e potenti roccaforti dei nani nel Nord della Faerûn. Cresciuto in una famiglia di abili artigiani, Efrem passò gran parte della sua giovinezza tra il martello e l'incudine, ma ciò che lo attirava veramente non era il rumore delle forgie, bensì le storie raccontate dai viaggiatori e dai bardi che passavano dalla sua città. La sua passione per la storia e la musica nacque proprio da quei racconti, che univano leggende di antichi eroi, battaglie leggendarie e gesta eroiche. Affascinato dalle storie che passavano da bocca a bocca, Efrem cominciò a raccogliere e a studiare i miti dei suoi antenati, trascrivendoli e arricchendoli con la sua musica.

Seppur dotato di un'ottima mano per l'artigianato, Efrem capì che la sua vera vocazione era altrove. Anziché forgiare metalli o sculture, decise di "forgiare" la conoscenza. Si allontanò dalle miniere per intraprendere una carriera come bardo, ma non un bardo qualunque: Efrem scelse il Collegio della Conoscenza, dove la sua sete di sapere poté finalmente prosperare. Qui perfezionò la sua abilità di raccogliere informazioni, archiviare storie, ed esplorare gli aspetti più complessi della storia, della magia e delle culture di Faerûn. Sebbene non fosse un maestro nella danza o nella spada, il suo talento risiedeva nell'arte di raccontare e nel potere delle parole. Il suo lauto, uno strumento che lui stesso forgiò con materiali pregiati delle miniere di Hammerfast, divenne il suo compagno inseparabile, con il quale intonava melodie che catturavano l'essenza delle storie che amava raccontare.

Efrem Stoneharp divenne un esperto nel recuperare conoscenze dimenticate e nel raccontare storie tanto affascinanti quanto precise. Viaggiò in lungo e in largo per le terre di Faerûn, raccogliendo saghe e leggende, svelando misteri sepolti e tramandando la memoria di popoli e civiltà passate. La sua fama si diffuse, e ben presto venne conosciuto come un bardo che non solo intratteneva, ma che custodiva la conoscenza come un tesoro. Il suo talento non si limitava a narrare storie: attraverso le sue canzoni, poteva incantare e istruire, spesso svelando segreti nascosti nel profondo della storia o risolvendo enigmi che altri non riuscivano a decifrare.

Efrem è ora un bardo che cammina in cerca di verità, sempre pronto a raccogliere nuove storie, a insegnare ai giovani e a preservare il passato. Indossa sempre con orgoglio il suo mantello ricamato con antichi simboli nani, che simboleggiano la sua eredità e il suo impegno nel preservare la conoscenza per le generazioni future. Sebbene la sua ricerca sia animata dalla passione per la verità e la saggezza, Efrem non disdegna mai un buon racconto o una risata tra amici. La sua missione è chiara: il sapere è potere, e attraverso le storie e la musica, vuole portare luce anche nei luoghi più oscuri di Faerûn.
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