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	ClassLevel: Paladino 3 Giuramento della vendetta
	Background: Viaggiatore
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale 
	XP: 927
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 19
	Initiative: -1
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Ha dormito in un tempio durante l'infanzia.Ha paura di essere dimenticato.
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 8
	HPCurrent: 28
	Ideals: Trovare un modo per migliorare la propria vita.
	HPTemp: 
	Bonds: Non vuole mai lasciare la città in cui vive.
	CON: 13
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 1
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Tende a fuggire da qualsiasi problema o conflitto.
	ST Constitution: 1
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 3
	ST Charisma: 5
	Wpn Name: Martello da guerra
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Giavelotto
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2
	WIS: 13
	WISmod: 1
	CHA: 16
	AttacksSpellcasting: Martello a due mano 1d10+2
	Passive: 11
	CP: 27
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi
Armi: armi semplici, armi da guerra
Strumenti da scasso
Linguaggi: Comune, Nanico, Draconico 

	SP: 38
	EP: 
	GP: 42
	PP: 
	Equipment: Armatura a maglie (CA 16), Scudo (+2 CA), Spada lunga, martello da guerra, due pugnali, 5 giavellotti, Zaino del Sacerdote (zaino, coperta, 10 candele, pietra focaia, cassetta per elemosine, 2 blocchi d'incenso, turibolo, vesti sacerdotali, 2 razioni giornaliere, otre d'acqua), Set di dadi da gioco, Sacco a pelo, borsa da cintura, abiti da viaggio, simbolo sacro (amuleto).
Peso totale: Circa 80 kg. Aggiungi 1 kg ogni 50 monete trasportate.
	Features and Traits: Visione Crepuscolare: 120 piedi
Resilienza Nanica: Vantaggio contro veleni; resistenza ai danni da veleno.
Robustezza Nanica: Ottieni punti ferita extra pari al tuo livello.
Conoscenza della Pietra: Usa un'azione bonus per ottenere Senso del Tremore (60 piedi) per 10 minuti. Fino a 2 volte tra riposi lunghi.
Imposizione delle Mani: Guarisci fino a 15 punti ferita tra un riposo lungo e l'altro.
Maestria con le Armi: Scelta di due armi per la maestria.
Stile di Combattimento: Difesa (bonus alla CA).
Colpo del Paladino: Una volta tra un riposo lungo, puoi infliggere uno Smite extra.
Incanalare divinità (2 usi):
- Senso Divino: Rileva Celestiali, Demoni o Non Morti entro 60 piedi come azione bonus.
- Voto di Inimicizia: Scegli un nemico per ottenere vantaggio sugli attacchi contro di lui.
Incantesimi del Giuramento: Sempre preparati.
Capacità di Incantesimi:
Modificatore per Attacco Magico: +5CD 
Tiro Salvezza Magico: 13
	Age: 80
	Height: 127cm
	Weight: 74kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Durnak Firehammer nacque nel cuore delle Montagne Spine d'Acciaio, nella cittadella nanica di Kraggodan, una roccaforte forgiata nel ferro e nel fuoco. Cresciuto in una famiglia di guerrieri e fabbri, Durnak imparò fin da piccolo l'arte della guerra e della forgiatura. Suo padre, un maestro fabbro, gli insegnò a manipolare il metallo come fosse un’estensione del suo stesso corpo, mentre sua madre, una guerriera paladina, gli trasmise i principi della giustizia e del coraggio. La sua infanzia fu forgiata dal lavoro duro e dalle tradizioni naniche, ma la pace della sua giovinezza fu infranta da un atto di tradimento che cambiò per sempre il corso della sua vita.

Quando Durnak aveva venticinque anni, una coalizione di bande orche, guidate da un crudele warlord, attaccò la sua casa natale. La cittadella di Kraggodan, pur essendo ben difesa, fu sopraffatta dal numero e dalla ferocia degli invasori. Durante l'assalto, la famiglia di Durnak fu brutalmente uccisa e la sua città natale saccheggiata e distrutta. Durnak, che si trovava in un’altra parte delle montagne per una missione, tornò troppo tardi per salvare la sua famiglia. Il dolore della perdita e il ricordo del sangue versato lo consumarono, ma fu proprio in quel momento che una voce profonda e implacabile si fece sentire nel suo cuore, quella della Dea di Vengeance, Hoar. La dea della vendetta gli promise il potere necessario per perseguire la giustizia e far pagare chiunque avesse commesso un torto, a costo della sua stessa vita.

Durnak accettò il patto, giurando vendetta contro coloro che avevano distrutto la sua casa e la sua famiglia. Con il giuramento della vendetta, il suo corpo e la sua mente furono colpiti da una furia implacabile. I suoi colpi divennero più potenti, le sue decisioni più decisive, e la sua spada, una lama forgiata nel fuoco delle sue emozioni, divenne il simbolo del suo impegno.

Ora conosciuto come Durnak Firehammer, il nano paladino della vendetta vaga per i Forgotten Realms, un'ombra inarrestabile per i suoi nemici. Porta con sé il ricordo delle sue perdite, ma anche il fuoco della giustizia che non si spegne mai. Durnak cerca vendetta contro gli orchi che hanno distrutto Kraggodan, ma la sua lotta non si ferma lì: ogni ingiustizia che incontra lo spinge a lottare, e ogni volto che ha tradito il giusto paga con il suo stesso destino. La sua fede in Hoar lo rende un paladino della vendetta spietata, un guerriero il cui scopo è chiaro: distruggere chiunque abbia inflitto dolore e sofferenza, senza sosta e senza pietà, finché non avrà restituito il colpo che gli è stato inferto.
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	Feats+Traits: Talenti: 
Fortunato:Guadagni 2 Punti Fortuna.Ogni punto può essere usato per ottenere vantaggio su una prova di abilità, tiro salvezza o attacco.Oppure, può imporre svantaggio a un attacco nemico che ti prende di mira.Recuperi i punti dopo un riposo lungo.
Stile di Combattimento: Difesa: Quando indossi un’armatura, ottieni un +1 alla CA.
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