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Guerriero 3 (Campione) Contadino
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Martello da Guerra  +5 1d8+3 contundenti

Giavellotto +5 1d6+3 perforanti

Martello da guerra:

Attacco con arma da mischia:+5 per colpire, portata 1,5
m.Colpo:1d8+3 danni da percussione. (Se usato con due mani in
mischia, infligge 1d10+3 danni).+ Spinta:Al colpo, spinge il bersaglio
di taglia Grande o inferiore indietro di 3 metri.

Giavellotto:

Attacco con arma da mischia:+5 per colpire, portata 1,5
m.Colpo:1d6+3 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale
fino a 9 m; svantaggio su portata lunga da 9 a 36 m).+ Rallentare:Al
danno, la velocita del bersaglio viene ridotta di 3 metri.

ATTACCHI & INCANTESIMI y

SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Armatura in maglia (CA 16),
scudo (CA +2), frusta, spada

Armature: Armatura leggera,
armatura media, armatura
pesante, scudi.

Armi: Armi semplici, armi da
guerra.

Strumenti: Strumenti da
falegname.
Linguaggi:Comune, Nanico

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

a due mani, martello da
guerra, giavellotto, falce,
zaino del dungeonista (zaino,
leva, martello, 10 picchetti,
10 torce, accendino, 10
razioni per 10 giorni, sacca
d'acqua, 15 metri di corda di
canapa sul lato), strumenti da
falegname (martello, chiodi,
seghe, ecc.), borsello da
cintura, set di abiti comuni,
set di abiti da viaggio, pentola
di ferro, pala.
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Scurovisione: 18 metri
Ascendenza fatata: Vantaggio
contro I'essere Ammaliato,
non dorme.

Caratteristiche della Classe
Guerriero:

Stile di Combattimento:
Protezione.

Recuperare Energie: recupera
1d10+3 punti ferita.

Maestria nelle Armi: 3 armi.
Azione Impetuosa: azione
extra non magica durante |l
turno, una volta tra i riposi
brevi.

Mente Tattica: usa
Recuperare Energie per
potenziare il tiro di abilita.
Critico Migliorato: critico su 19
o 20.

Atleta Straordinario: vantaggio
su iniziativa e tiri di atletica;
con un colpo critico, si muove
alla meta della velocita senza
attacchi di opportunita.
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Mekonnen Rellstar nacque tra due mondi, quello degli
elfi e degli esseri umani, ma non trovo mai pace in
nessuno di essi. Figlio di un elfo delle Terre Selvagge
e di una donna umana delle terre di confine, fu
cresciuto in un mondo che non lo accettava
pienamente da nessuna parte. La sua infanzia fu
segnata da un profondo senso di solitudine e da una
lotta costante per definire la propria identita. Gli elfi lo
vedevano come troppo umano, con la sua natura
impetuosa e la passione per il combattimento, mentre
gli esseri umani lo consideravano un "elfo", distante e
diverso.

Crescendo nelle terre di confine, un luogo dove le
razze si scontravano spesso con la violenza,
Mekonnen imparo presto a difendersi. Affino la sua
abilita nell'uso della spada e dell'ascia, diventando un
guerriero formidabile. La sua rabbia, alimentata dal
continuo conflitto interiore e dal disprezzo per la
fragilita che percepiva in entrambi i suoi mondi, lo
rendeva letale in battaglia. La sua forza non derivava
solo dalle sue abilita fisiche, ma dalla sua sete di
affermazione, dal bisogno di dimostrare a se stesso e
agli altri che non era né un elfo né un umano, ma
qualcosa di piu.

\ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Le sue lotte, tuttavia, non erano solo fisiche. Ogni

battaglia che combatteva, ogni colpo che infliggeva ai (/
suoi nemici, sembrava allontanarlo di piu dalla sua
vera natura. La sua rabbia era tanto potente quanto
distruttiva, non solo per i nemici che abbatté, ma
anche per lui stesso. Mekonnen comincio a rendersi
conto che non riusciva a dominare la furia che lo
consumava. Ogni vittoria sul campo di battaglia gli
dava solo un senso di vuoto, mentre la ricerca di
un'identita pitl profonda lo conduceva sempre pit
lontano dalla pace.

Decise quindi di lasciare la sua casa e intraprendere
un viaggio solitario, cercando risposte al conflitto che
lo tormentava. La sua spada e la sua ascia lo
accompagnavano in ogni sfida, ma il vero
combattimento che doveva affrontare era dentro di sé.
Mekonnen non cercava pit solo una vittoria nelle
battaglie, ma la possibilita di riconciliarsi con la sua
doppia eredita e trovare finalmente un posto dove
sentirsi completo.
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	ClassLevel: Guerriero 3 (Campione)
	Background: Contadino
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Neutrale
	XP: 927
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 18
	Initiative: +1
	Speed: 30 ft
	PersonalityTraits : Ossessionato dal giardinaggio. Costretto ad abbandonare un giuramento.
	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 34
	Ideals: Desidera vedere il mondo.
	HPTemp: 
	Bonds: Cerca di trovare un coniuge.
	CON: 15
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Segretamente concorda con le opinioni del tiranno.
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: -1
	ST Charisma: 1
	Wpn Name: Martello da Guerra
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d8+3 contundenti
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Giavellotto
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3 perforanti
	WIS: 8
	WISmod: -1
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Martello da guerra:
Attacco con arma da mischia:+5 per colpire, portata 1,5 m.Colpo:1d8+3 danni da percussione. (Se usato con due mani in mischia, infligge 1d10+3 danni).+ Spinta:Al colpo, spinge il bersaglio di taglia Grande o inferiore indietro di 3 metri. 
Giavellotto:
Attacco con arma da mischia:+5 per colpire, portata 1,5 m.Colpo:1d6+3 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale fino a 9 m; svantaggio su portata lunga da 9 a 36 m).+ Rallentare:Al danno, la velocità del bersaglio viene ridotta di 3 metri.
	Passive: 9
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: Armatura leggera, armatura media, armatura pesante, scudi.
Armi: Armi semplici, armi da guerra.
Strumenti: Strumenti da falegname.
Linguaggi:Comune, Nanico
	SP: 
	EP: 
	GP: 38
	PP: 
	Equipment: Armatura in maglia (CA 16), scudo (CA +2), frusta, spada a due mani, martello da guerra, giavellotto, falce, zaino del dungeonista (zaino, leva, martello, 10 picchetti, 10 torce, accendino, 10 razioni per 10 giorni, sacca d'acqua, 15 metri di corda di canapa sul lato), strumenti da falegname (martello, chiodi, seghe, ecc.), borsello da cintura, set di abiti comuni, set di abiti da viaggio, pentola di ferro, pala.
	Features and Traits: Scurovisione: 18 metri
Ascendenza fatata: Vantaggio contro l’essere Ammaliato, non dorme.
Caratteristiche della Classe Guerriero: 
Stile di Combattimento: Protezione.
Recuperare Energie: recupera 1d10+3 punti ferita.
Maestria nelle Armi: 3 armi.
Azione Impetuosa: azione extra non magica durante il turno, una volta tra i riposi brevi.
Mente Tattica: usa Recuperare Energie per potenziare il tiro di abilità.
Critico Migliorato: critico su 19 o 20.
Atleta Straordinario: vantaggio su iniziativa e tiri di atletica; con un colpo critico, si muove alla metà della velocità senza attacchi di opportunità.

	Age: 71 
	Height: 175cm
	Weight: 93,5 kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Mekonnen Rellstar nacque tra due mondi, quello degli elfi e degli esseri umani, ma non trovò mai pace in nessuno di essi. Figlio di un elfo delle Terre Selvagge e di una donna umana delle terre di confine, fu cresciuto in un mondo che non lo accettava pienamente da nessuna parte. La sua infanzia fu segnata da un profondo senso di solitudine e da una lotta costante per definire la propria identità. Gli elfi lo vedevano come troppo umano, con la sua natura impetuosa e la passione per il combattimento, mentre gli esseri umani lo consideravano un "elfo", distante e diverso.

Crescendo nelle terre di confine, un luogo dove le razze si scontravano spesso con la violenza, Mekonnen imparò presto a difendersi. Affinò la sua abilità nell'uso della spada e dell’ascia, diventando un guerriero formidabile. La sua rabbia, alimentata dal continuo conflitto interiore e dal disprezzo per la fragilità che percepiva in entrambi i suoi mondi, lo rendeva letale in battaglia. La sua forza non derivava solo dalle sue abilità fisiche, ma dalla sua sete di affermazione, dal bisogno di dimostrare a se stesso e agli altri che non era né un elfo né un umano, ma qualcosa di più.

Le sue lotte, tuttavia, non erano solo fisiche. Ogni battaglia che combatteva, ogni colpo che infliggeva ai suoi nemici, sembrava allontanarlo di più dalla sua vera natura. La sua rabbia era tanto potente quanto distruttiva, non solo per i nemici che abbatté, ma anche per lui stesso. Mekonnen cominciò a rendersi conto che non riusciva a dominare la furia che lo consumava. Ogni vittoria sul campo di battaglia gli dava solo un senso di vuoto, mentre la ricerca di un’identità più profonda lo conduceva sempre più lontano dalla pace.

Decise quindi di lasciare la sua casa e intraprendere un viaggio solitario, cercando risposte al conflitto che lo tormentava. La sua spada e la sua ascia lo accompagnavano in ogni sfida, ma il vero combattimento che doveva affrontare era dentro di sé. Mekonnen non cercava più solo una vittoria nelle battaglie, ma la possibilità di riconciliarsi con la sua doppia eredità e trovare finalmente un posto dove sentirsi completo.
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