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Percezione
Persuasione
Rapidita di Mano
Religione
Sopravvivenza
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ridotta di 3 metri.

Trucchetto:

Stretta Folgorante: Attacco con Incantesimo in Mischia:+1 al
tiro per colpire. Colpo:1d8 danni da fulmine e il bersaglio non
puo effettuare reazioni fino al suo prossimo turno.

ATTACCHI & INCANTESIMI

.
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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Armatura in maglia (CA 16),
scudo (CA +2), frusta, spada

pesante, scudi.

Armature: Armatura leggera,
armatura media, armatura

Armi: Armi semplici, armi da

guerra.
Strumenti: Strumenti da
falegname.
Linguaggi:Comune, Gnomo,
Halfling.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI A

a due mani, martello da
guerra, giavellotto, falce,
zaino del dungeonista (zaino,
leva, martello, 10 picchetti,
10 torce, accendino, 10
razioni per 10 giorni, sacca
d'acqua, 15 metri di corda di
canapa sul lato), strumenti da
falegname (martello, chiodi,
seghe, ecc.), borsello da
cintura, set di abiti comuni,
set di abiti da viaggio, pentola
di ferro, pala.

EQUIPAGGIAMENTO /

Guerriero 3 (Cavaliere Mistico) Contadino
CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Umano Neutrale 972
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Ha vinto una scommessa
+ 30 ft. )
con un diavolo. Cerca un
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Martello da Guerra  +5 1d8+3 contundenti Ingegnoso: ottiene Ispirazione
_ _ Eroica dopo ogni riposo
Giavellotto +5 1d6+3 perforanti Iungo
Abile: competenza in Atletica.
Versatile: Talento Attaccante
Selvaggio.
Caratteristiche della Classe
Giavellotto: Guerriero:
da mischia:+ Ipire, , . . .
o063 danni da perfaramione. (86 laneiato, portata Stile di Combattimento:
normale fino a 9 m; svantaggio su portata lunga da 9 a 36 .
m).+ Rallentare:Al danno, la velocita del bersaglio viene PI’OteZIone.

Recuperare Energie:
recupera 1d10+3 punti ferita.
Maestria nelle Armi: 3 armi.
Azione Impetuosa: azione
extra non magica durante il
turno, una volta tra i riposi
brevi.

Mente Tattica: usa
Recuperare Energie per
potenziare il tiro di abilita.
Arma Vincolata: evoca 2 armi
vincolate.

PRIVILEGI & TRATTI
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI
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Bryn Seldrim nacque in un piccolo villaggio
agricolo nel nord di Faer(n, dove la vita era
semplice ma dura. Cresciuto tra i campi, imparo
presto il valore del lavoro e della comunita.
Nonostante I'umilta delle sue origini, Bryn
guardava con ammirazione i soldati che
passavano, sognando di fare qualcosa di piu
grande: proteggere gli altri.

Quando il suo villaggio fu attaccato da predoni,
Bryn vide la sua gente sopraffatta e impotente.
Quel giorno giuro che non avrebbe mai piu
lasciato nessuno indifeso. A sedici anni si arruolo
nell'esercito di Cormyr, determinato a imparare a
combattere per difendere i piu deboli. Il suo
addestramento fu duro, ma si distinse subito
come difensore. Si fece conoscere per la sua
capacita di proteggere i compagni con scudo e
spada, mettendo sempre la sicurezza degli altri
davanti alla propria. La sua lealta lo porto a
diventare uno dei guerrieri piu rispettati del suo
plotone.

Con il passare degli anni, pero, la guerra inizid a
pesargli. Ogni vittoria sembrava accompagnata da
troppe perdite, e ogni morte di un compagno lo
colpiva pit duramente. La goccia che fece
traboccare il vaso fu una battaglia contro una
coalizione di orchi e goblini, in cui, nonostante tutti
i suoi sforzi, molti dei suoi compagni morirono.
Bryn si senti impotente, incapace di mantenere il
giuramento che aveva fatto.

Deluso e ferito, lascio I'esercito, ma non il suo
scopo. Vagabondo per Faer(n, pronto a difendere
chiunque fosse in pericolo. Non cercava gloria né
ricompense, ma solo un modo per onorare il
giuramento che aveva fatto. Ogni battaglia che
affrontava lo rendeva piti determinato a non
lasciare mai pitl nessuno indifeso, facendo della
sua vita una missione per proteggere gli innocenti,
anche a costo della propria.

STORIA DEL PERSONAGGIO

Talento Attaccante Selvaggio: Una volta per turno, tira i danni per
un colpo due volte e usa uno dei due risultati di danno.

Talento Resistente: Il tuo totale di punti ferita € aumentato.

Stile di Combattimento: Difesa: Quando indossi un‘armatura,
ottieni un bonus di +1 alla Classe Armatura (CA).

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI
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	ClassLevel: Guerriero 3 (Cavaliere Mistico)
	Background: Contadino
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Neutrale
	XP: 972
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 19
	Initiative: +1
	Speed: 30 ft.
	PersonalityTraits : Ha vinto una scommessa con un diavolo. Cerca un nuovo compagno di vita.
	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 34
	Ideals: I vecchi metodi erano i migliori
	HPTemp: 
	Bonds: Ha un debito con i nobili
	CON: 15
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Desidera la sposa del vicino
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 0
	ST Charisma: 1
	Wpn Name: Martello da Guerra
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d8+3 contundenti
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Giavellotto
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3 perforanti
	WIS: 10
	WISmod: 0
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Giavellotto:
Attacco con arma da mischia:+5 per colpire, portata 1,5 m.Colpo:1d6+3 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale fino a 9 m; svantaggio su portata lunga da 9 a 36 m).+ Rallentare:Al danno, la velocità del bersaglio viene ridotta di 3 metri.
Trucchetto:
Stretta Folgorante: Attacco con Incantesimo in Mischia:+1 al tiro per colpire. Colpo:1d8 danni da fulmine e il bersaglio non può effettuare reazioni fino al suo prossimo turno.
	Passive: 10
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: Armatura leggera, armatura media, armatura pesante, scudi.
Armi: Armi semplici, armi da guerra.
Strumenti: Strumenti da falegname.
Linguaggi:Comune, Gnomo, Halfling.
	SP: 
	EP: 
	GP: 46
	PP: 
	Equipment: Armatura in maglia (CA 16), scudo (CA +2), frusta, spada a due mani, martello da guerra, giavellotto, falce, zaino del dungeonista (zaino, leva, martello, 10 picchetti, 10 torce, accendino, 10 razioni per 10 giorni, sacca d'acqua, 15 metri di corda di canapa sul lato), strumenti da falegname (martello, chiodi, seghe, ecc.), borsello da cintura, set di abiti comuni, set di abiti da viaggio, pentola di ferro, pala.
	Features and Traits: Ingegnoso: ottiene Ispirazione Eroica dopo ogni riposo lungo.
Abile: competenza in Atletica.
Versatile: Talento Attaccante Selvaggio.
Caratteristiche della Classe Guerriero: 
Stile di Combattimento: Protezione.
Recuperare Energie: recupera 1d10+3 punti ferita.
Maestria nelle Armi: 3 armi.
Azione Impetuosa: azione extra non magica durante il turno, una volta tra i riposi brevi.
Mente Tattica: usa Recuperare Energie per potenziare il tiro di abilità.
Arma Vincolata: evoca 2 armi vincolate.
	Age: 23
	Height: 165 cm
	Weight: 70 kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Bryn Seldrim nacque in un piccolo villaggio agricolo nel nord di Faerûn, dove la vita era semplice ma dura. Cresciuto tra i campi, imparò presto il valore del lavoro e della comunità. Nonostante l’umiltà delle sue origini, Bryn guardava con ammirazione i soldati che passavano, sognando di fare qualcosa di più grande: proteggere gli altri.

Quando il suo villaggio fu attaccato da predoni, Bryn vide la sua gente sopraffatta e impotente. Quel giorno giurò che non avrebbe mai più lasciato nessuno indifeso. A sedici anni si arruolò nell'esercito di Cormyr, determinato a imparare a combattere per difendere i più deboli. Il suo addestramento fu duro, ma si distinse subito come difensore. Si fece conoscere per la sua capacità di proteggere i compagni con scudo e spada, mettendo sempre la sicurezza degli altri davanti alla propria. La sua lealtà lo portò a diventare uno dei guerrieri più rispettati del suo plotone.

Con il passare degli anni, però, la guerra iniziò a pesargli. Ogni vittoria sembrava accompagnata da troppe perdite, e ogni morte di un compagno lo colpiva più duramente. La goccia che fece traboccare il vaso fu una battaglia contro una coalizione di orchi e goblini, in cui, nonostante tutti i suoi sforzi, molti dei suoi compagni morirono. Bryn si sentì impotente, incapace di mantenere il giuramento che aveva fatto.

Deluso e ferito, lasciò l'esercito, ma non il suo scopo. Vagabondò per Faerûn, pronto a difendere chiunque fosse in pericolo. Non cercava gloria né ricompense, ma solo un modo per onorare il giuramento che aveva fatto. Ogni battaglia che affrontava lo rendeva più determinato a non lasciare mai più nessuno indifeso, facendo della sua vita una missione per proteggere gli innocenti, anche a costo della propria.
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