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	ClassLevel: Guerriero 3 (Maestro D'armi)
	Background: Viandante
	PlayerName: 
	Race : Elfo dei Boschi
	Alignment: Caotico Neutrale
	XP: 936
	STR: 15
	ProfBonus: 2
	AC: 16
	Initiative: +2
	Speed: 35 ft.
	PersonalityTraits : Nasconde pezzetti di cibo nelle tasche. Natura onesta.
	STRmod: 2
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 28
	Ideals: Il cambiamento è nella natura delle cose.
	HPTemp: 
	Bonds: Spia per la gilda dei ladri
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d10
	Flaws: Nasconde il bottino agli altri.
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: -1
	ST Charisma: 1
	Wpn Name: Ascia Grande
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d12+2 Tagliente
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Giavelloto
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d6+2 Perforante
	WIS: 9
	WISmod: -1
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Ascia grande:
Attacco con arma da mischia:+4 per colpire, portata 1,5 m. Colpo:1d12+2 danni da taglio. (Deve essere usata a due mani.)+ Fendente: Al colpo, una volta per turno, puoi effettuare un attacco contro un secondo bersaglio a 1,5 m. per 1d12 danni da taglio.
Giavellotto:
Attacco con arma da mischia:+4 per colpire, portata 1,5 m. Colpo:1d6+2 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale 9 m.; svantaggio a lunga distanza da 9 m. a 36 m.)+ Lento: Al colpo, la velocità del bersaglio viene ridotta di 3 m.
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: armature leggere, armature medie, armature pesanti, scudi.
Armi: armi semplici, armi da guerra.
Strumenti: strumenti da ladro
Lingue:Comune, Nano, Elfico.
	SP: 
	EP: 
	GP: 46
	PP: 
	Equipment: Armatura a maglia: CA 16.
Mazzafrusto, Ascia grande,  Spadone, Due (2) pugnali, Giavellotto.
Zaino da esploratore: zaino, un piede di porco, un martello, 10 chiodi da arrampicata, 10 torce, una scatola di fiammiferi, 10 razioni per 10 giorni, una sacca d’acqua, 50 piedi di corda di canapa
Set di giochi (set di dadi)Sacco a pelo.
Sacca da cintura.
Set di abiti da viaggio.
	Features and Traits: Scurovisione: 18 metri
Discendenza elfica: Trucchetto Druidcraft; incantesimo Longstrider una volta per riposo lungo o tramite slot incantesimo.
Ascendenza fatata: Vantaggio contro l’essere Ammaliato.
Sensibilità acuta: Intuizione, Percezione, Sopravvivenza.
Trance: 4 ore equivalenti a 8 ore di sonno.
Caratteristiche del Guerriero
Stile di Combattimento: Combattimento con Arma Pesante
Recuperare Energie: recupera 1d10+3 punti ferita.
Maestria con le Armi: 3 armi.
Azione Impetuosa: un'azione extra non magica una volta tra un riposo breve e l'altro.
Mente Tattica: usa Recuperare Energie per aumentare una prova di abilità.
Superiorità in Combattimento: 4 dadi di superiorità (d8) tra riposi brevi o lunghi; CD della manovra 10.
Studioso di Guerra: competenze in Addestramento Animali, Strumenti da Fabbro; CD Salvataggio Manovra 12
Manovre Conosciute:
Attacco di Finta: azione bonus per ottenere vantaggio sull'attacco, +danno se colpisce;
Attacco di Precision: aggiungi un dado all'attacco;
Contrattacco: attacco come reazione quando il nemico manca il colpo.
	Age: 138
	Height: 157 cm
	Weight: 62,6 kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Amaltas Setor nacque nelle tranquille foreste di Ardeep, un angolo nascosto del Reame delle Lame, dove la luce filtrava tra gli alberi secolari e l’aria era sempre fresca e pura. Come elfo silvano, fu cresciuto in un ambiente dove l'armonia con la natura era fondamentale, ma anche la disciplina e l’abilità nel combattimento venivano trasmesse da generazione in generazione. Sin da giovane, Amaltas dimostrò una straordinaria destrezza e una mente acuta, che lo portavano a padroneggiare le armi leggere con un’abilità che sorpassava quella di molti dei suoi compagni.

La sua passione per il combattimento iniziò con l'arco, che considerava il mezzo ideale per unire la precisione alla potenza. Ma ben presto si rese conto che il vero cuore della guerra non era solo a distanza, ma anche nel corpo a corpo, dove la spada, la daga e altre armi leggere potevano esprimere la propria bellezza nelle mani di un maestro. Così, con una disciplina rigorosa, trascorse anni nei boschi, affinando ogni movimento, ogni schivata e ogni colpo, fino a diventare un esperto nel combattimento elegante e letale. La sua filosofia era semplice: ogni movimento doveva essere impeccabile, ogni attacco doveva giungere con velocità e tempismo, senza sprechi di energia.

Un giorno, dopo aver raggiunto un livello di maestria che pochi potevano eguagliare, Amaltas sentì che la sua permanenza nella foresta non aveva più scopo. La sua fama come combattente si era diffusa tra i clan elfi e persino tra le popolazioni umane vicine, ma la sua sete di conoscenza e di crescita lo spinse a cercare qualcosa di più: un modo per condividere il suo sapere. Fu così che, dopo molti anni di isolamento, Amaltas lasciò la sua casa boschiva e si trasferì nelle città e nelle corti dei regni umani e elfi, dove aprì scuole di combattimento e allenò giovani guerrieri, con la speranza di insegnare loro non solo le tecniche, ma anche la filosofia che stava dietro ogni movimento.

Il suo stile, caratterizzato dalla velocità e dall’eleganza, divenne rapidamente ricercato. Ma Amaltas non era solo un maestro: cercava costantemente nuove sfide. Ogni combattimento, ogni nuovo allievo era per lui un'opportunità di affinarsi ulteriormente, di esplorare i limiti della sua abilità e di scoprire nuove forme di combattimento. Non si accontentava mai, e non smetteva mai di cercare l'arte perfetta, quella in cui ogni singolo movimento era un'espressione di grazia e letalità.

Oggi, Amaltas Setor è un uomo in cerca di continui miglioramenti, sempre pronto a mettersi alla prova e a spingersi oltre. La sua vita è un viaggio incessante alla ricerca di nuove tecniche, nuove filosofie e nuovi allievi, con la ferma convinzione che il vero maestro è colui che non smette mai di imparare.
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Talento: Fortunato:
Ottieni 2 Punti Fortuna, ciascuno dei quali può conferire vantaggio su una prova di abilità, un tiro salvezza o un attacco, oppure imporre svantaggio su un attaccante che ti sta mirando. Recuperi i punti spesi dopo un riposo lungo.Stile di Combattimento: Combattimento con Arma Pesante:
Rilancia 1 o 2 sui dadi dei danni con armi da mischia a due mani.
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