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Sherine Nightshade

NOME PERSONAGGIO

Attacco con arma da mischia o a distanza: +4 per colpire, portata
1,5 m. 1d4+2 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale
fino a 6 m).

Fionda:

Attacco con arma a distanza: +4 per colpire.Colpo: 1d4+2 danni
Trucchetto Produrre Fiamma:

Puo essere tenuto in mano fino a 10 minuti, oppure usato una volta
per attaccare.Attacco con incantesimo a distanza: +4 per colpire,
bersaglio una creatura entro 18 m di distanza.Colpo: 1d8 danni da
fuoco.
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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

\

Armatura di cuoio (CA 11)
Scudo (CA +2)Scimitarra
Pugnale

Armatura: Armatura leggera,Scudi
Armi: Armi semplici

Strumenti: Strumenti da
falegname, Strumenti da
calzolaio, Kit da erborista,
Strumenti da lavoratore del cuoio,
Strumenti da fabbro.
Lingue:Comune,Druidico, Elfico,
Draconico.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

Falce

Fionda e 20 pietre

Zaino dell'esploratore (zaino, sacco a
pelo, set da cucina, acciarino, 10
torce, 10 razioni per 10 giorni,
borraccia, 15 metri di corda di
canapa)

Strumenti da calzolaio (forme per
scarpe, strumenti per tagliare e
cucire, ecc.)

Kit da erborista (forbici, mortaio e
pestello, sacchetti e fiale di erbe)
Sacca per cintura

Set di vestiti comuni

Set di vestiti da viaggio

Focus druidico: bastone di legno
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Druido 3 (Circolo delle Stelle)  Artigiano
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- I Scurovisione: 18 metri
Scimitarra +4 1d6+2 taglienti Discendenza demoniaca:
. Spruzzo di Veleno: Puoi lanciare questo
Pugnale e 1d4+2 perforanti incantesimo come un cantrip.
. ) Raggio di Malessere (+4): Puoi lanciare
Fionda +4 a2 el questo incantesimo una volta tra i riposi
lunghi o usando uno slot incantesimo.
Resistenza ai danni (contro danni da
veleno): Hai resistenza ai danni da veleno.
Presenza ultraterrena: Taumaturgia
Pugnale: (cantrip): Puoi lanciare questo incantesimo

come un cantrip.

Caratteristiche della Classe Druido:
Druidico (lingua segreta) e Parlare con gli
Animali.

Ordine Primitivo (Guardiano).

Forma Selvaggia: ratto, cavallo da sella,
ragno, lupo CR massimo 1/4, nessun volo
0 nuoto, 2 volte tra i riposi lunghi.
Compagno Selvaggio (Trova Famiglio).
Mappa Stellare (focus per incantesimi):
Una mappa delle stelle che usi come
focus per lanciare i tuoi incantesimi e puoi
utilizzare "Dardo tracciante" senza
spendere slot incantesimo un numero di
volte pari al bonus di competenza ogni
riposo lungo.

Forma Stellare:

Arciere (attacco a distanza bonus): Puoi
usare l'arco per fare un attacco a distanza
come azione bonus.

Calice (cura): Ti permette di curare una
creatura all'interno dell'aura.

Drago (concentrazione): Ti consente di
concentrarti meglio su incantesimi o abilita

EQUIPAGGIAMENTO

di concentrazione.
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Sherine Nightshade

NOME PERSONAGGIO
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\ Forma Stellare:
Shle"”e N(;Q'Etshf{de P_al?qlé? 50“‘:_"ﬂ?'9'0 _S1ega‘°t de”s_ terre A partire dal 2° livello, acquisisci la capacita di sfruttare il potere delle costellazioni per alterare la tua
selvagge di Faerun, Tiglia di una tiefling vianaante e di un . . . apea .
misterioso druido. La sua infanzia fu segnata da un continuo forma. Come azione bo_nus, puoi usare una carica della tua a_blllta Forma Selvaggia per assumere una
peregrinare tra villaggi lontani e foreste oscure, lontano dalle forma stellare, invece di trasformarti in una bestia. Mentre sei nella tua forma stellare, mantieni le tue
societa uméln_e e df;l_llle _strllmure rlglge delle citta. lSU_a maﬁire, statistiche di gioco, ma il tuo corpo diventa luminoso: le tue articolazioni brillano come stelle e linee
una viaggiatrice solitaria, le raccontava spesso storie sulle H H H -
costellazion e sulle antiche forze celesti, mentre suo padre, Iu_mmose_ le connettono, come su una mappa stellare. Que_sta_form_a emette !uce brillante in un raggio
un druido del Circolo delle Stelle, la inizid ai misteri del cielo di 3 metri e luce fioca per altri 3 metri. La forma dura 10 minuti. Finisce anticipatamente se la annulli
nottU":jo e é:le_lel‘ggende dellg Sltelle C"adgnti- Le notﬁl Dassatle (senza necessita di azione), se vieni incapacitato, muori o usi nuovamente questa abilita. Ogni volta
a guardare il cielo, osservando le stelle danzare tra le nuvole, H H H H H H PN .
divennero per Sherine momenti di connessione profonda con che assumi la f_orma stellare, s_cegll q_uale delle se_g_uentl costellazioni brillera sul tuo corpo; la tua
il mondo oltre la Terra. scelta ti conferisce determinati benefici mentre sei in questa forma:
o o Arciere. Una costellazione di un arciere appare su di te. Quando attivi questa forma, e come azione
Quando aveva solo dieci anni, un evento misterioso scosse la bonus nei turni successivi, puoi effettuare un attacco magico a distanza, lanciando una freccia
sua vita: una cometa splendente attraverso il cielo, e per la . . . s . L . .
prima volta, Sherine avverti una connessione intensa e luminosa che colpisce una creatura entro 18 metri da te. Se colpisci, l'attacco infligge danni radianti
immediata con le forze cosmiche che governavano le stelle. pari a 1d8 + il tuo modificatore di Saggezza.
Durante quella notte, ebbe una visione: una voce lontana che Calice. Una costellazione di un calice che dona vita appare su di te. Ogni volta che lanci un
parlava di equilibrio tra il cielo e la terra, e del suo destino . . . . - . . \
come guardiana delle forze astrali. La visione si dissolse incantesimo usando uno slot |n‘cante3|mo che re;tltu_lsce pgntl ferlta‘a una creg_tura, tu oun altra
all'alba, ma Sherine sapeva che quella chiamata era la sua creatura entro 9 metri da te pud recuperare punti ferita pari a 1d8 + il tuo modificatore di Saggezza.
via. Drago. Una costellazione di un drago saggio appare su di te. Quando effettui un tiro per un controllo di
Decisa a comprendere il suo destino, Sherine si reco nel !ntelligenza, Saggezza oun ti(o sglvezz_a di'Costituzione per mantenere la concentrazione su un
cuore delle montagne di Amn, dove incontré un antico incantesimo, puoi trattare un tiro di 9 o inferiore sul d20 come se fosse un 10.
eremita che le riveld che apparteneva al Circolo delle Stelle,
un ordine druido che venerava il cielo notturno come fonte di
conoscenza e potere. Li, sotto la guida del druido, imparo a
leggere i movimenti delle stelle e a interpretare i segreti che
esse rivelano. La sua connessione con le forze cosmiche si \ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI
intensifico: Sherine non solo riusciva a evocare poteri legati ,
alla luce delle stelle, ma impard anche a manipolare la magia (
delle costellazioni per proteggere la terra e chi vi abitava.
Nel corso degli anni, Sherine divenne una potente druida,
capace di tracciare sentieri attraverso il cielo e di influenzare
il flusso del tempo e dell'energia celeste. Le sue magie erano
forti come la luce lunare e veloci come il volo di una stella
cadente, eppure la sua anima rimase legata alla sua natura
tiefling, sempre sospesa tra la terra e il cielo, tra la luce e
l'oscurita.
Ora, come druida del Circolo delle Stelle, Sherine viaggia tra i
Forgotten Realms, cercando risposte nei cieli e proteggendo
I'equilibrio tra il mondo terrestre e quello astrale. Porta con sé
un amuleto di pietra lunare, simbolo della sua connessione
con il cielo, e indossa abiti che sembrano riflettere la luce
delle stelle, pronti a brillare nei momenti pit bui. Sherine sa
che il suo destino € intrecciato con le forze cosmiche, e che il
suo viaggio non finira finché le stelle non le rivelano la verita
definitiva sul suo ruolo nel grande schema dell’'universo.
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	ClassLevel: Druido 3 (Circolo delle Stelle)
	Background: Artigiano
	PlayerName: 
	Race : Tiefling
	Alignment: Caotico Buono
	XP: 945
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +2
	Speed: 30ft
	PersonalityTraits : La famiglia è composta da erboristi.Modo di fare educato.
	STRmod: 0
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 24
	Ideals: La generosità migliora tutto.
	HPTemp: 
	Bonds: Ha ricevuto il premio come migliore nell'artigianato.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Vende segretamente a contrabbandieri.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 3
	ST Wisdom: 4
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Scimitarra
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d6+2 taglienti
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2 perforanti
	WIS: 15
	WISmod: 2
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: Pugnale:
Attacco con arma da mischia o a distanza: +4 per colpire, portata 1,5 m. 1d4+2 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale fino a 6 m).
Fionda:
Attacco con arma a distanza: +4 per colpire.Colpo: 1d4+2 danni
Trucchetto Produrre Fiamma:
Può essere tenuto in mano fino a 10 minuti, oppure usato una volta per attaccare.Attacco con incantesimo a distanza: +4 per colpire, bersaglio una creatura entro 18 m di distanza.Colpo: 1d8 danni da fuoco.
	Passive: 12
	CP: 
	ProficienciesLang: Armatura: Armatura leggera,Scudi
Armi: Armi semplici
Strumenti: Strumenti da falegname, Strumenti da calzolaio, Kit da erborista, Strumenti da lavoratore del cuoio, Strumenti da fabbro.
Lingue:Comune,Druidico, Elfico, Draconico.
	SP: 
	EP: 
	GP: 36
	PP: 
	Equipment: Armatura di cuoio (CA 11)
Scudo (CA +2)Scimitarra
Pugnale
Falce
Fionda e 20 pietre
Zaino dell'esploratore (zaino, sacco a pelo, set da cucina, acciarino, 10 torce, 10 razioni per 10 giorni, borraccia, 15 metri di corda di canapa)
Strumenti da calzolaio (forme per scarpe, strumenti per tagliare e cucire, ecc.)
Kit da erborista (forbici, mortaio e pestello, sacchetti e fiale di erbe)Sacca per cintura
Set di vestiti comuni
Set di vestiti da viaggio
Focus druidico: bastone di legno
	Features and Traits: Scurovisione: 18 metri
Discendenza demoniaca:
Spruzzo di Veleno: Puoi lanciare questo incantesimo come un cantrip.
Raggio di Malessere (+4): Puoi lanciare questo incantesimo una volta tra i riposi lunghi o usando uno slot incantesimo.
Resistenza ai danni (contro danni da veleno): Hai resistenza ai danni da veleno.
Presenza ultraterrena:Taumaturgia (cantrip): Puoi lanciare questo incantesimo come un cantrip.
Caratteristiche della Classe Druido:
Druidico (lingua segreta) e Parlare con gli Animali.
Ordine Primitivo (Guardiano).
Forma Selvaggia: ratto, cavallo da sella, ragno, lupo CR massimo 1/4, nessun volo o nuoto, 2 volte tra i riposi lunghi.
Compagno Selvaggio (Trova Famiglio).
Mappa Stellare (focus per incantesimi): Una mappa delle stelle che usi come focus per lanciare i tuoi incantesimi e puoi utilizzare "Dardo tracciante" senza spendere slot incantesimo un numero di volte pari al bonus di competenza ogni riposo lungo.
Forma Stellare:
Arciere (attacco a distanza bonus): Puoi usare l'arco per fare un attacco a distanza come azione bonus.
Calice (cura): Ti permette di curare una creatura all'interno dell'aura.
Drago (concentrazione): Ti consente di concentrarti meglio su incantesimi o abilità di concentrazione.
	Age: 23
	Height: 183 cm
	Weight: 101,5 kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Sherine Nightshade nacque sotto il cielo stellato delle terre selvagge di Faerûn, figlia di una tiefling viandante e di un misterioso druido. La sua infanzia fu segnata da un continuo peregrinare tra villaggi lontani e foreste oscure, lontano dalle società umane e dalle strutture rigide delle città. Sua madre, una viaggiatrice solitaria, le raccontava spesso storie sulle costellazioni e sulle antiche forze celesti, mentre suo padre, un druido del Circolo delle Stelle, la iniziò ai misteri del cielo notturno e alle leggende delle stelle cadenti. Le notti passate a guardare il cielo, osservando le stelle danzare tra le nuvole, divennero per Sherine momenti di connessione profonda con il mondo oltre la Terra.

Quando aveva solo dieci anni, un evento misterioso scosse la sua vita: una cometa splendente attraversò il cielo, e per la prima volta, Sherine avvertì una connessione intensa e immediata con le forze cosmiche che governavano le stelle. Durante quella notte, ebbe una visione: una voce lontana che parlava di equilibrio tra il cielo e la terra, e del suo destino come guardiana delle forze astrali. La visione si dissolse all’alba, ma Sherine sapeva che quella chiamata era la sua via.

Decisa a comprendere il suo destino, Sherine si recò nel cuore delle montagne di Amn, dove incontrò un antico eremita che le rivelò che apparteneva al Circolo delle Stelle, un ordine druido che venerava il cielo notturno come fonte di conoscenza e potere. Lì, sotto la guida del druido, imparò a leggere i movimenti delle stelle e a interpretare i segreti che esse rivelano. La sua connessione con le forze cosmiche si intensificò: Sherine non solo riusciva a evocare poteri legati alla luce delle stelle, ma imparò anche a manipolare la magia delle costellazioni per proteggere la terra e chi vi abitava.

Nel corso degli anni, Sherine divenne una potente druida, capace di tracciare sentieri attraverso il cielo e di influenzare il flusso del tempo e dell'energia celeste. Le sue magie erano forti come la luce lunare e veloci come il volo di una stella cadente, eppure la sua anima rimase legata alla sua natura tiefling, sempre sospesa tra la terra e il cielo, tra la luce e l'oscurità.

Ora, come druida del Circolo delle Stelle, Sherine viaggia tra i Forgotten Realms, cercando risposte nei cieli e proteggendo l’equilibrio tra il mondo terrestre e quello astrale. Porta con sé un amuleto di pietra lunare, simbolo della sua connessione con il cielo, e indossa abiti che sembrano riflettere la luce delle stelle, pronti a brillare nei momenti più bui. Sherine sa che il suo destino è intrecciato con le forze cosmiche, e che il suo viaggio non finirà finché le stelle non le rivelano la verità definitiva sul suo ruolo nel grande schema dell’universo.
	Spellcasting Class 2: Druido
	SpellcastingAbility 2: Saggezza
	SpellSaveDC  2: 12
	SpellAtkBonus 2: +4
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Artificio druidico
	Spells 1016: Produrre fiamma
	Spells 1017: Guida
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Forma Stellare:
A partire dal 2° livello, acquisisci la capacità di sfruttare il potere delle costellazioni per alterare la tua forma. Come azione bonus, puoi usare una carica della tua abilità Forma Selvaggia per assumere una forma stellare, invece di trasformarti in una bestia. Mentre sei nella tua forma stellare, mantieni le tue statistiche di gioco, ma il tuo corpo diventa luminoso: le tue articolazioni brillano come stelle e linee luminose le connettono, come su una mappa stellare. Questa forma emette luce brillante in un raggio di 3 metri e luce fioca per altri 3 metri. La forma dura 10 minuti. Finisce anticipatamente se la annulli (senza necessità di azione), se vieni incapacitato, muori o usi nuovamente questa abilità. Ogni volta che assumi la forma stellare, scegli quale delle seguenti costellazioni brillerà sul tuo corpo; la tua scelta ti conferisce determinati benefici mentre sei in questa forma:
Arciere. Una costellazione di un arciere appare su di te. Quando attivi questa forma, e come azione bonus nei turni successivi, puoi effettuare un attacco magico a distanza, lanciando una freccia luminosa che colpisce una creatura entro 18 metri da te. Se colpisci, l'attacco infligge danni radianti pari a 1d8 + il tuo modificatore di Saggezza.
Calice. Una costellazione di un calice che dona vita appare su di te. Ogni volta che lanci un incantesimo usando uno slot incantesimo che restituisce punti ferita a una creatura, tu o un'altra creatura entro 9 metri da te può recuperare punti ferita pari a 1d8 + il tuo modificatore di Saggezza.
Drago. Una costellazione di un drago saggio appare su di te. Quando effettui un tiro per un controllo di Intelligenza, Saggezza o un tiro salvezza di Costituzione per mantenere la concentrazione su un incantesimo, puoi trattare un tiro di 9 o inferiore sul d20 come se fosse un 10.
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