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Armature: Armatura leggera,
armatura media, scudi.
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Strumenti: kit di erboristeria,
strumenti da cartografo.
Linguaggi: Comune, Druidico,
Orchesco, Nanico.

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

Falce

Fionda e 20 pietre

Zaino dell'esploratore (zaino, sacco
a pelo, set da cucina, acciarino, 10
torce, 10 razioni per 10 giorni,
bottiglia d'acqua, 15 metri di corda
di canapa sul lato)

Kit da erborista (forbici, mortaio e
pestello, sacchetti e fiale di erbe)
Sacco a pelo

Sacchetto da cintura

Set di vestiti da viaggio

Focus druidico: bastone di legno
Faretra

Tenda (per due persone)

EQUIPAGGIAMENTO

massimo 1/4, nessun volo o
nuoto, 2 volte tra i riposi lunghi.
Compagno Selvaggio (Trova
Famiglio).

Incantesimi del Circolo del
Mare (sempre preparati).

Ira del Mare (uso della Forma
Selvaggia per creare un‘onda,
tiro salvezza su Costituzione
contro 3d6 danni da freddo)
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Bruni Emberstone nacque nelle fredde terre di Icewind Dale,
figlia di una comunita di nani che vivevano tra le montagne e
il mare. Cresciuta nella cittadella di Bremen, un piccolo
villaggio sulle coste ghiacciate del Mare di Fell, Bruni fin da
piccola fu affascinata dall'oceano che lambiva le terre dei suoi
antenati. Mentre i suoi pari si dedicavano alla forgiatura del
metallo e alla costruzione di grandi mura, Bruni sentiva un
richiamo irresistibile verso il mare, percependo in esso una
forza ancestrale che non riusciva a spiegare. La sua famiglia,
tradizionalista e legata alla terra, non capiva questa sua
passione, ma Bruni era determinata a capire di piti su quel
potere misterioso.

Quando aveva vent'anni, Bruni intraprese un lungo viaggio da
sola, deciso a scoprire il legame che sentiva con il mare.
Durante la sua permanenza in un piccolo villaggio costiero,
incontrd un druido del Circolo del Mare, un anziano marinaio
che aveva dedicato la sua vita alla protezione degli oceani e
delle creature che li abitano. Il druido le parlo dei poteri delle
maree, dei venti salmastri e dei segreti nascosti sotto la
superficie. Lo spirito del mare, secondo lui, non era solo una
forza fisica, ma anche un'entita che dava vita e che chiedeva
rispetto. Affascinata dalle sue parole, Bruni decise di seguire
il suo esempio e di diventare una druida del Circolo del Mare.

Il suo addestramento fu lungo e duro. Impard a comprendere
e a comunicare con le acque, a evocare tempeste e a
controllare le correnti. Scopri che la sua connessione con il
mare non era solo un desiderio di esplorazione, ma una
chiamata a proteggere gli equilibri naturali tra la terra e
l'acqua. La forza delle maree, la calma dei laghi e la potenza
degli oceani divennero parte di lei. Le onde non erano piti
solo onde, ma una forza che poteva essere canalizzata per
proteggere e purificare.

Ora, come druida del Circolo del Mare, Bruni viaggia lungo le
coste e le isole dei Forgotten Realms, cercando di preservare
I'equilibrio tra il mondo marino e quello terrestre. Sebbene sia
una guerriera determinata, Bruni non cerca mai il conflitto,
preferendo sempre risolvere le situazioni con la diplomazia,
se possibile. La sua forza si manifesta quando & necessario
difendere il mare e le sue creature, utilizzando le sue magie
per placare le acque tempestose o invocare le forze marine
contro coloro che minacciano I'equilibrio naturale.

Indossa abiti semplici ma resistenti, con un mantello che
ricorda le onde del mare e un amuleto di corallo, simbolo
della sua devozione al mare. Il suo legame con le acque e
indissolubile, e Bruni € pronta a combattere per la sua
protezione, ovunque la sua strada la porti.

Iniziato alla Magia (Druido):

Conosci i cantrip Scintilla Stellare e Guida, e puoi lanciare Cura
Ferite una volta tra i riposi lunghi (o con uno slot incantesimo). Il
tuo bonus all'attacco con incantesimi € +2 e la tua Classe di
Difficolta per il Tiro Salvezza per gli incantesimi € 10.
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	ClassLevel: Druido 3 (circolo del mare)
	Background: Guida
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale
	XP: 981
	STR: 8
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +1
	Speed: 30ft
	PersonalityTraits : Indossa una collana di denti di bestia.
Ossessionato dall'immortalità.
	STRmod: -1
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 27
	Ideals: Sopravvivenza a qualsiasi costo.
	HPTemp: 
	Bonds: Ha amici tra le creature delle terre fatate.
	CON: 15
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Vive solo secondo il ritmo della natura.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 3
	ST Wisdom: 5
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Scimitarra
	Wpn1 AtkBonus: +3
	Wpn1 Damage: 1d6+1 taglienti
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +3
	Wpn2 Damage : 1d4+1 perforanti
	WIS: 17
	WISmod: 3
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: Pugnale:
Attacco con arma da mischia o a distanza: +3 per colpire, portata 1,5 m. 1d4+1 danni. (Se lanciato, portata normale fino a 6 m).
Fionda:
Attacco con arma a distanza: +3 per colpire.Colpo: 1d4+1 danni
Trucchetto Produrre Fiamma:
Può essere tenuto in mano fino a 10 minuti, oppure usato una volta per attaccare.Attacco con incantesimo a distanza: +4 per colpire, bersaglio una creatura entro 18 m di distanza.Colpo: 1d8 danni da fuoco.
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: Armatura leggera, armatura media, scudi.
Armi: Armi semplici, armi da guerra.
Strumenti: kit di erboristeria, strumenti da cartografo.
Linguaggi: Comune, Druidico, Orchesco, Nanico.
	SP: 
	EP: 
	GP: 33
	PP: 
	Equipment: Armatura di cuoio (CA 11)
Scudo (CA +2)Scimitarra
Pugnale
Falce
Fionda e 20 pietre
Zaino dell'esploratore (zaino, sacco a pelo, set da cucina, acciarino, 10 torce, 10 razioni per 10 giorni, bottiglia d'acqua, 15 metri di corda di canapa sul lato)
Kit da erborista (forbici, mortaio e pestello, sacchetti e fiale di erbe)Sacco a pelo
Sacchetto da cintura
Set di vestiti da viaggio
Focus druidico: bastone di legno
Faretra
Tenda (per due persone)
	Features and Traits: Scurovisione: 36 metri.
Resilienza Nanica: vantaggio contro veleno.
Robustezza Nanica: punti ferita extra.
Astuzia della Pietra: ottieni Tremorsense 18 metri per 10 minuti come azione bonus, 2 volte tra i riposi lunghi.
Caratteristiche della Classe Druido:
Druidico (lingua segreta) e Parlare con gli Animali.
Ordine Primitivo (Guardiano).
Forma Selvaggia: ratto, cavallo da sella, ragno, lupo CR massimo 1/4, nessun volo o nuoto, 2 volte tra i riposi lunghi.
Compagno Selvaggio (Trova Famiglio).
Incantesimi del Circolo del Mare (sempre preparati).
Ira del Mare (uso della Forma Selvaggia per creare un'onda, tiro salvezza su Costituzione contro 3d6 danni da freddo)
	Age: 120
	Height: 122 cm
	Weight:  63,5 kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Bruni Emberstone nacque nelle fredde terre di Icewind Dale, figlia di una comunità di nani che vivevano tra le montagne e il mare. Cresciuta nella cittadella di Bremen, un piccolo villaggio sulle coste ghiacciate del Mare di Fell, Bruni fin da piccola fu affascinata dall'oceano che lambiva le terre dei suoi antenati. Mentre i suoi pari si dedicavano alla forgiatura del metallo e alla costruzione di grandi mura, Bruni sentiva un richiamo irresistibile verso il mare, percependo in esso una forza ancestrale che non riusciva a spiegare. La sua famiglia, tradizionalista e legata alla terra, non capiva questa sua passione, ma Bruni era determinata a capire di più su quel potere misterioso.

Quando aveva vent'anni, Bruni intraprese un lungo viaggio da sola, deciso a scoprire il legame che sentiva con il mare. Durante la sua permanenza in un piccolo villaggio costiero, incontrò un druido del Circolo del Mare, un anziano marinaio che aveva dedicato la sua vita alla protezione degli oceani e delle creature che li abitano. Il druido le parlò dei poteri delle maree, dei venti salmastri e dei segreti nascosti sotto la superficie. Lo spirito del mare, secondo lui, non era solo una forza fisica, ma anche un'entità che dava vita e che chiedeva rispetto. Affascinata dalle sue parole, Bruni decise di seguire il suo esempio e di diventare una druida del Circolo del Mare.

Il suo addestramento fu lungo e duro. Imparò a comprendere e a comunicare con le acque, a evocare tempeste e a controllare le correnti. Scoprì che la sua connessione con il mare non era solo un desiderio di esplorazione, ma una chiamata a proteggere gli equilibri naturali tra la terra e l'acqua. La forza delle maree, la calma dei laghi e la potenza degli oceani divennero parte di lei. Le onde non erano più solo onde, ma una forza che poteva essere canalizzata per proteggere e purificare.

Ora, come druida del Circolo del Mare, Bruni viaggia lungo le coste e le isole dei Forgotten Realms, cercando di preservare l’equilibrio tra il mondo marino e quello terrestre. Sebbene sia una guerriera determinata, Bruni non cerca mai il conflitto, preferendo sempre risolvere le situazioni con la diplomazia, se possibile. La sua forza si manifesta quando è necessario difendere il mare e le sue creature, utilizzando le sue magie per placare le acque tempestose o invocare le forze marine contro coloro che minacciano l'equilibrio naturale.

Indossa abiti semplici ma resistenti, con un mantello che ricorda le onde del mare e un amuleto di corallo, simbolo della sua devozione al mare. Il suo legame con le acque è indissolubile, e Bruni è pronta a combattere per la sua protezione, ovunque la sua strada la porti.
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