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Samael Moonshadow nacque sotto il cielo limpido di una
piccola radura tra le foreste di Cormanthor, figlio di un'elfa
druida del Circolo della Luna e di un umano viandante. Fin da
piccolo, Samael fu testimone del legame profondo tra sua
madre e la natura circostante, in particolare con il ciclo delle
lune che influenzava ogni aspetto della vita nella foresta. La
sua casa, nascosta tra gli alberi secolari, era immersa in un
mondo di magia naturale, dove le ombre della notte e la luce
della luna danzavano insieme. Sua madre gli parlava spesso
delle potenze lunari e delle trasformazioni che esse
ispiravano, ma anche delle sfide che comportavano. La luna
non era solo una fonte di luce, ma anche di mistero e potere,
e il suo ciclo di crescite e decadenze rappresentava la
continua lotta tra luce e oscurita.

Quando Samael raggiunse |'adolescenza, fu iniziato al
Circolo della Luna da sua madre. Inizio il suo addestramento
per comprendere e abbracciare il potere lunare. Imparo a
trasformarsi in diverse creature della notte, a diventare parte
della natura selvaggia e a usare le energie lunari per
proteggere gli esseri viventi. Tuttavia, nonostante il suo
legame con la sua madre elfica e le sue radici naturali,
Samael sentiva una costante dualita dentro di sé. Era un
mezz'elfo, sospeso tra due mondi, e cio lo rendeva
consapevole di come la luna fosse anche simbolo di quella
tensione tra la luce e l'oscurita, il bene e il male, I'umano e
I'elfo.

Il suo destino cambid quando, durante una notte di luna
piena, una creatura malvagia minaccio la foresta, e Samael, \ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

per la prima volta, senti la chiamata della luna con una forza

travolgente. In quel momento di furia, la sua trasformazione
non fu solo fisica, ma anche spirituale. Il potere della luna lo
avvolse in un‘aura incandescente, conferendogli un’energia
che non aveva mai conosciuto. Divenne piu potente, ma
anche pili consapevole della responsabilita di custodire
quell'equilibrio tra le forze della natura.

Ora, come druido del Circolo della Luna, Samael viaggia
attraverso i Forgotten Realms, cercando di proteggere la
natura e gli innocenti, ma anche di comprendere meglio il
proprio posto nel mondo. Sebbene spesso si senta diviso tra i
suoi legami familiari e il suo cammino solitario, sa che la sua
vera forza risiede nella sua capacita di abbracciare entrambe
le sue nature. In battaglia, puo trasformarsi in un lupo o un
orso, ma la sua connessione con la luna gli conferisce anche
la saggezza per saper quando combattere e quando riflettere.
La luna é la sua guida, e Samael sa che finché ci sara luce
nel cielo notturno, il suo cammino non sara mai solitario.
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	ClassLevel: Druido 3 (Circolo della Luna)
	Background: Artigiano
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Legale Neutrale
	XP: 945
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: +2
	Speed: 30ft
	PersonalityTraits : La famiglia è alleata. Prospettiva prevedibile.
	STRmod: 0
	HPMax: 
	DEX: 15
	HPCurrent: 24
	Ideals: Cercare di essere il migliore nell'artigianato.
	HPTemp: 
	Bonds: Uno dei preferiti tra i nani.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Segretamente vende ai contrabbandieri.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 3
	ST Wisdom: 4
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Scimitarra
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d6+2 taglienti
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +4
	Wpn2 Damage : 1d4+2 perforanti
	WIS: 15
	WISmod: 2
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: Pugnale:
Attacco con arma da mischia o a distanza: +4 per colpire, portata 1,5 m. 1d4+2 danni da perforazione. (Se lanciato, portata normale fino a 6 m).
Fionda:
Attacco con arma a distanza: +4 per colpire.Colpo: 1d4+2 danni
Trucchetto Produrre Fiamma:
Può essere tenuto in mano fino a 10 minuti, oppure usato una volta per attaccare.Attacco con incantesimo a distanza: +4 per colpire, bersaglio una creatura entro 18 m di distanza.Colpo: 1d8 danni da fuoco.
	Passive: 12
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: Armatura leggera, armatura media, scudi.
Armi: Armi semplici, armi da guerra.
Strumenti: Strumenti da falegname, kit di erboristeria, strumenti da gioielliere, strumenti da pellettiere, strumenti da fabbro.
Linguaggi: Comune, druidico, Orchesco
	SP: 
	EP: 
	GP: 35
	PP: 
	Equipment: Armatura di cuoio (CA 11), scudo (CA +2), scimitarra, pugnale, falce, fionda e 20 pietre, zaino dell'esploratore (zaino, sacco a pelo, kit da campo, accendino, 10 torce, 10 razioni per 10 giorni, sacca d'acqua, 15 metri di corda di canapa sul lato), strumenti da gioielliere (piccole pinze, macinino, sostanze per lucidare, ecc.), kit da erborista (forbici, mortaio e pestello, sacchetti e fiale di erbe), borsello da cintura, set di abiti comuni, set di abiti da viaggio, focus druidico: bastone di legno.
	Features and Traits: Scurovisione :18 metri
Ascendenza fatata: Vantaggio contro l’essere Ammaliato, non dorme
Caratteristiche della Classe Druido: 
Druidico (lingua segreta) e Parla con gli Animali
Ordine Primordiale: Custode Forma Selvaggia: orso bruno, lupo gigantesco, ragno gigante, leone (CR massimo 1, senza volare o nuotare, 2 volte tra i riposi brevi)Compagno Selvaggio: Trova Famiglio
Forme del Circolo: fino a CA 15, 9 p.t. temporanei
Incantesimi del Circolo della Luna: sempre preparati.

	Age: 74
	Height: 165 cm
	Weight: 64,4 Kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Samael Moonshadow nacque sotto il cielo limpido di una piccola radura tra le foreste di Cormanthor, figlio di un'elfa druida del Circolo della Luna e di un umano viandante. Fin da piccolo, Samael fu testimone del legame profondo tra sua madre e la natura circostante, in particolare con il ciclo delle lune che influenzava ogni aspetto della vita nella foresta. La sua casa, nascosta tra gli alberi secolari, era immersa in un mondo di magia naturale, dove le ombre della notte e la luce della luna danzavano insieme. Sua madre gli parlava spesso delle potenze lunari e delle trasformazioni che esse ispiravano, ma anche delle sfide che comportavano. La luna non era solo una fonte di luce, ma anche di mistero e potere, e il suo ciclo di crescite e decadenze rappresentava la continua lotta tra luce e oscurità.

Quando Samael raggiunse l'adolescenza, fu iniziato al Circolo della Luna da sua madre. Iniziò il suo addestramento per comprendere e abbracciare il potere lunare. Imparò a trasformarsi in diverse creature della notte, a diventare parte della natura selvaggia e a usare le energie lunari per proteggere gli esseri viventi. Tuttavia, nonostante il suo legame con la sua madre elfica e le sue radici naturali, Samael sentiva una costante dualità dentro di sé. Era un mezz'elfo, sospeso tra due mondi, e ciò lo rendeva consapevole di come la luna fosse anche simbolo di quella tensione tra la luce e l'oscurità, il bene e il male, l'umano e l'elfo.

Il suo destino cambiò quando, durante una notte di luna piena, una creatura malvagia minacciò la foresta, e Samael, per la prima volta, sentì la chiamata della luna con una forza travolgente. In quel momento di furia, la sua trasformazione non fu solo fisica, ma anche spirituale. Il potere della luna lo avvolse in un'aura incandescente, conferendogli un’energia che non aveva mai conosciuto. Divenne più potente, ma anche più consapevole della responsabilità di custodire quell'equilibrio tra le forze della natura.

Ora, come druido del Circolo della Luna, Samael viaggia attraverso i Forgotten Realms, cercando di proteggere la natura e gli innocenti, ma anche di comprendere meglio il proprio posto nel mondo. Sebbene spesso si senta diviso tra i suoi legami familiari e il suo cammino solitario, sa che la sua vera forza risiede nella sua capacità di abbracciare entrambe le sue nature. In battaglia, può trasformarsi in un lupo o un orso, ma la sua connessione con la luna gli conferisce anche la saggezza per saper quando combattere e quando riflettere. La luna è la sua guida, e Samael sa che finché ci sarà luce nel cielo notturno, il suo cammino non sarà mai solitario.
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