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	ClassLevel: Druido 3 (Circolo dei Pastori)
	Background: Accolito
	PlayerName: 
	Race : Elfo dei boschi
	Alignment: Caotico Neutrale
	XP: 972
	STR: 10
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +1
	Speed: 35ft
	PersonalityTraits : Ha tatuaggi di simboli sacri sul petto.Cuore espansivo.
	STRmod: 0
	HPMax: 
	DEX: 13
	HPCurrent: 24
	Ideals: Fondare un nuovo tempio o bosco sacro.
	HPTemp: 
	Bonds: Impressionare gli anziani della fede.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Diffida di chi non segue la stessa fede.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 3
	ST Wisdom: 5
	ST Charisma: -1
	Wpn Name: Scimitarra
	Wpn1 AtkBonus: +3
	Wpn1 Damage: 1d6+1 taglienti
	INTmod: 1
	Wpn Name 2: Pugnale
	Wpn2 AtkBonus : +3
	Wpn2 Damage : 1d4+1 perforanti
	WIS: 17
	WISmod: 3
	CHA: 8
	AttacksSpellcasting: Pugnale:Attacco con arma da mischia o a distanza: +3 per colpire, portata 1,5 m. 1d4+1 danni. (Se lanciato, portata normale fino a 6 m).Fionda:Attacco con arma a distanza: +3 per colpire.Colpo: 1d4+1 danniTrucchetto Produrre Fiamma:Può essere tenuto in mano fino a 10 minuti, oppure usato una volta per attaccare.Attacco con incantesimo a distanza: +4 per colpire, bersaglio una creatura entro 18 m di distanza.Colpo: 1d8 danni da fuoco.
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: Armatura leggera, scudi.Armi: Armi semplici.Strumenti: kit di erboristeria, strumenti da calligrafo.Linguaggi: Comune, Druidico, Nanico, Elfico.
	SP: 
	EP: 
	GP: 31
	PP: 
	Equipment: Armatura di cuoio (CA 11)Scudo (CA +2)ScimitarraPugnaleFalceFionda e 20 pietreZaino dell'esploratore (zaino, sacco a pelo, set da cucina, acciarino, 10 torce, 10 razioni per 10 giorni, bottiglia d'acqua, 15 metri di corda di canapa sul lato)Kit da erborista (forbici, mortaio e pestello, sacchetti e fiale di erbe)Set di vestiti comuniFocus druidico: bastone di legnoSimbolo sacro: amuletoForniture da calligrafiaLibro delle preghierePergamena (10 fogli)Tunica.
	Features and Traits: Scurovisione: 18 metriDiscendenza elfica: Trucchetto Druidcraft; incantesimo Longstrider una volta per riposo lungo o tramite slot incantesimo.Ascendenza fatata: Vantaggio contro l’essere Ammaliato.Sensibilità acuta: Intuizione, Percezione, Sopravvivenza.Trance: 4 ore equivalenti a 8 ore di sonno.Caratteristiche della Classe Druido:Druidico (lingua segreta) e Parlare con gli Animali.Ordine Primitivo (Guardiano).Forma Selvaggia: ratto, cavallo da sella, ragno, lupo CR massimo 1/4, nessun volo o nuoto, 2 volte tra i riposi lunghi.Compagno Selvaggio (Trova Famiglio).Totem Spirito:A partire dal 2° livello, guadagni la capacità di evocare spiriti della natura e usarli per influenzare il mondo che ti circonda.
	Age: 250
	Height: 185 cm
	Weight: 66,7 kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Faelan Silverleaf nacque in una piccola enclave elfica nascosta tra le colline di Tethyr, un luogo dove la natura regnava incontaminata e la vita era strettamente intrecciata con le forze selvagge. Figlio di una famiglia di elfi silvani, Faelan crebbe in armonia con le terre circostanti, imparando fin da piccolo a comprendere i cicli della natura e le voci degli animali. La sua famiglia, legata al Circolo dei Pastori, si dedicava alla protezione dei greggi e all’equilibrio tra le creature della foresta e quelle delle terre coltivate. Il loro compito era mantenere l'armonia, permettendo alla vita di fiorire senza che l'uomo o la natura stessa prevalessero sull’altro.Faelan, però, non si sentiva mai veramente a suo agio con la vita quieta del villaggio. Sebbene amasse profondamente la sua casa e la natura che lo circondava, sentiva dentro di sé un desiderio di esplorazione. Un giorno, mentre si perdeva nei boschi vicini, incontrò un druidico viandante, un membro del Circolo dei Pastori che viaggiava per il mondo per proteggere le terre selvagge e guarire le ferite inflitte dalle mani degli uomini. Il druidico viandante gli parlò della vastità del mondo e delle innumerevoli creature che ne abitano gli angoli più remoti, di come il suo ruolo fosse quello di guidare e proteggere, non solo la terra, ma anche i popoli che vi abitano, senza mai dominare o sfruttare la natura.Impressionato e ispirato, Faelan decise di seguire il suo destino e divenire un druido del Circolo dei Pastori. Iniziò il suo cammino come apprendista, perfezionando l’arte di prendersi cura della terra e degli animali, imparando a comunicare con loro in modo profondo e rispettoso. Il suo legame con il mondo naturale si intensificò, e presto Faelan sviluppò abilità speciali che gli permettevano di curare le ferite delle creature e di far crescere la vegetazione in modo rapido ed efficiente.Ora, come druido del Circolo dei Pastori, Faelan viaggia nei Forgotten Realms per proteggere i luoghi selvaggi e le creature che vi abitano, predicando l’importanza dell’armonia tra la natura e le civiltà. Porta con sé un bastone intagliato con motivi floreali, simbolo del suo legame con la terra, e un amuleto di legno che rappresenta la sacralità dei suoi impegni. Pur non cercando mai conflitti, Faelan è pronto a difendere la natura con la sua vita, usando i suoi poteri per calmare, guarire e proteggere chiunque minacci l’equilibrio che cerca di preservare.Faelan è un custode silenzioso della natura, ma la sua passione per la vita selvaggia e la sua determinazione a mantenere la pace tra gli uomini e la terra lo spingono ad affrontare anche le sfide più pericolose.
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	Treasure: 
	Feats+Traits: Totem Spirito:Come azione bonus, puoi evocare magicamente uno spirito incorporeo in un punto che puoi vedere entro 18 metri da te. Lo spirito crea un'aura in un raggio di 9 metri attorno a quel punto. Non conta come una creatura né come un oggetto, anche se ha l'aspetto spettrale della creatura che rappresenta. Come azione bonus, puoi muovere lo spirito fino a 18 metri in un punto che puoi vedere. Lo spirito persiste per 1 minuto. Dopo aver usato questa abilità, non puoi usarla di nuovo finché non completi un riposo breve o lungo. L'effetto dell'aura dello spirito dipende dal tipo di spirito che evochi, tra le seguenti opzioni:Spirito dell'Orso: Lo spirito dell'orso ti concede la sua forza e resistenza. Ogni creatura che scegli all'interno dell'aura quando lo spirito appare guadagna punti ferita temporanei pari a 5 + il tuo livello da druido. Inoltre, tu e i tuoi alleati guadagnate vantaggio nelle prove di Forza e nei tiri salvezza di Forza mentre siete nell'aura.Spirito del Falco: Lo spirito del falco è un cacciatore consumato, che aiuta te e i tuoi alleati con la sua vista acuta. Quando una creatura effettua un tiro per colpire contro un bersaglio nell'aura dello spirito, puoi usare la tua reazione per concedere vantaggio a quel tiro per colpire. Inoltre, tu e i tuoi alleati guadagnate vantaggio nelle prove di Saggezza (Percezione) mentre siete nell'aura.Spirito dell'Unicorno: Lo spirito dell'unicorno offre la sua protezione a chi ti sta vicino. Tu e i tuoi alleati guadagnate vantaggio in tutte le prove di abilità fatte per rilevare creature all'interno dell'aura dello spirito. Inoltre, se lanci un incantesimo usando uno slot incantesimo che ripristina punti ferita a una creatura all'interno o all'esterno dell'aura, ogni creatura che scegli all'interno dell'aura recupera anche punti ferita pari al tuo livello da druido.
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