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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

Armatura: Armatura
a scaglie, scudo

Armature: Leggera, Media,
Pesante, Scudi.

.. . - : ; ; ammontare di danni pari a 2d10+il tuo livello
Armi: Semphcu Mar2|al[. In mISChIa) da Chierico se lo falliscono, altrimenti la
Attrezzi: Attrezzi da scrittore. Balestra Leggera meta)

Lungue: Comune, Halfling. ittata 24/96m - Fiamma di Protezione (3 usi tra riposi
Sollevamento e Trasporto: 95 kg (@ ) lunghi, usi la tua reazione per dare
svantaggio ad un attacco)

ma.x . - Magie del Dominio (sempre preparate)
Spingere e Trascinare: 190 kg
(velocita -1,5m)
Sollevamento: 190 kg max

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI EQUIPAGGIAMENTO / (L PRIVILEGI & TRATTI

magico)

Iniziato alla magia (mago): conosci i
trucchetti Dardo di Fuoco e Mano del Magio,
puoi lanciare Missile Magico 1 volta tra riposi
lunghi o tramite slot incantesimo. Il tuo bonus
di attacco per questi incantesimi e +2 e i loro
tiri salvezza sono a CD 10

Tratti del Chierico della Luce:

- Conosci il trucchetto Luce

- Incanalare Divinita (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinita: Scintilla Divina
(un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o
effettua un tiro salveza su Costituzione per
subire altrettanti danni se lo fallisce,
altrimenti ne subisce la meta)

- Opzione Incanalare Divinita: Scacciare non
morti (tutti i non morti entro 9m da te sono
impauriti e incapacitati finché danneggiati se
falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinita: Radiosita
dell'‘Alba (I'oscurita naturale e magica entro
9m viene dissolta, tutti i nemici ostili fanno un
tiro salvezza su Costituzione e prendono un
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ASPETTO DEL PERSONAGGIO
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Sylas Sunveil nacque a Waterdeep, figlio di una nobile elfa
devota a Lathander e di un mercante umano. La sua
infanzia fu un equilibrio precario tra il rigore spirituale della
madre e il pragmatismo terreno del padre. Nonostante fosse
circondato dal lusso, Sylas sentiva una profonda
insoddisfazione. Fin da piccolo, percepiva una connessione
speciale con la luce del sole, come se ogni raggio fosse un
messaggio diretto alla sua anima.

Un giorno, durante un viaggio con suo padre, la carovana di
mercanti venne assalita da banditi. Nascosto tra le casse,
Sylas assistette al massacro dei viaggiatori, incluso suo
padre. Quando tutto sembrava perduto, una luce
abbagliante scese su di lui, scacciando i banditi e lasciando
Sylas illeso. Quel momento cambio la sua vita per sempre:
capi che Lathander, il Dio dell' Alba, lo aveva scelto come
strumento di rinnovamento e speranza.

Tornato a Waterdeep, abbandono il comfort della vita nobile
e si uni al tempio di Lathander, addestrandosi come chierico
della Luce. Scopri presto di avere un talento unico per
canalizzare I' energia solare, utilizzandola sia per guarire i
feriti che per incenerire il male. Con il tempo, il suo fervore e
la sua dedizione lo portarono a viaggiare per i Forgotten
Realms, portando con sé la promessa di un nuovo inizio per
coloro che avevano perso tutto.

Sylas porta un simbolo sacro d’  oro, intagliato a forma di
sole nascente, che tiene sempre al petto. Indossa un’
armatura splendente e un mantello bianco bordato d’ oro,
un dono dei sacerdoti di Waterdeep. Sebbene il suo cuore
sia gentile e compassionevole, il suo odio per I' oscurita e
le forze del male € incrollabile.

Con ogni passo, Sylas cerca di illuminare le vite degli altri,

credendo fermamente che, anche nelle tenebre pit
profonde, il sole sia destinato a sorgere di nuovo.

STORIA DEL PERSONAGGIO

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Giaco di maglia (CA 13), armatura a scaglie (CA 14), scudo (CA +2), mazza,
bastone corto, zaino del sacerdote (zaino, una coperta, 10 candele, una
scatola di flammiferi, una scatola per I'elemosina, 2 blocchi di incenso, un
incensiere, vesti sacre, 2 razioni giornaliere, otri per I'acqua), attrezzi da
calligrafo (penne, carta, inchiostri speciali), borsa per la cintura, set di abiti
comuni, simbolo sacro: amuleto, libro (storia), pergamena (8 fogli). (Questo
carico pesa circa 74,5 kg; aggiungere 0,5 kg per ogni 23 monete portate.)

45 Monete d'oro, 65 monete d'argento, 43 monete di rame, 2 gemme dal
valore di 10 m.o. ciascuna.

TESORO




. Saggezza 13 +5
Chierico (Luce) m
CARATTERISTICA CD TIRO SALVEZZA BONUS DI ATTACCO
DA INCANTATORE INCANTESIMI INCANTESMI

=—1 CLASSE DA
INCANTATORE

0) Ei TRUCCHETTI

ardo di Fuoco

Guida

Mano del Magio

Fiamma Sacra

Taumaturgia

R=A

DED )

~

N/

A
A

/4

N7

O000000000000L
w

N\—/1

N /]

U

O00000000

<))

N\—/1

N /]

o Benedizione

o Mani Brucianti ‘ 8
o Creare o Distruggere Acqua 4) ﬁ j o
o Curare Ferite / o
o Individuazione del Magico o o
o Fuoco Fatato o) 0
o Missile Magico o o
O O O
O O O
o o -
o o 8) E
(@) @) 7.
O O 'e)
\¥ O o
DIED) ) ¢ :
/. ©) e
o Potenziare Abilita o) 0
o Raggio Rovente - O
O 5) O
o 2 <
O o) 9)
O O £
O O O
O O O
O O O
O O O
O O O
O O O
O O O




	ClassLevel: Chierico 3, Dominio: Luce
	Background: Saggio
	PlayerName: 
	Race : Mezzelfo
	Alignment: Legale Buono
	XP: 
	STR: 14
	ProfBonus: 2
	AC: 16
	Initiative: +0
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Apprendistato sotto un mago Mavagio. Atteggiamento intellettuale.
	STRmod: 2
	HPMax: 24
	DEX: 10
	HPCurrent: 24
	Ideals: Rivelare le leggi cosmiche
	HPTemp: 
	Bonds: I miei studenti vengono prima di tutto
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Nascondo della conoscenza proibita
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 5
	ST Charisma: 3
	Wpn Name: Mazza
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d6+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Balestra Legg.
	Wpn2 AtkBonus : +2
	Wpn2 Damage : 1d8+0
	WIS: 17
	WISmod: 3
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra legger deve essere impugnata con entrambe le mani
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: Leggera, Media, Pesante, Scudi.

Armi: Semplici, Marziali.

Attrezzi: Attrezzi da scrittore.

Lungue: Comune, Halfling.

Sollevamento e Trasporto: 95 kg max

Spingere e Trascinare: 190 kg (velocità -1,5m)

Sollevamento: 190 kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: Armatura a scaglie, scudo



Armi: Mazza (gittata in mischia)

Balestra Leggera (gittata 24/96m)
	Features and Traits: Tratti dei Mezzelfi:

- Scurovisione 18m

- Retaggio Fatato (vantaggio ai tiri salvezza contro ammaliamento, immune al sonno magico)



Iniziato alla magia (mago): conosci i trucchetti Dardo di Fuoco e Mano del Magio, puoi lanciare Missile Magico 1 volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo. Il tuo bonus di attacco per questi incantesimi e +2 e i loro tiri salvezza sono a CD 10



Tratti del Chierico della Luce:

- Conosci il trucchetto Luce

- Incanalare Divinità (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinità: Scintilla Divina (un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o effettua un tiro salveza su Costituzione per subire altrettanti danni se lo fallisce, altrimenti ne subisce la metà)

- Opzione Incanalare Divinità: Scacciare non morti (tutti i non morti entro 9m da te sono impauriti e incapacitati finché danneggiati se falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinità: Radiosità dell'Alba (l'oscurità naturale e magica entro 9m viene dissolta, tutti i nemici ostili fanno un tiro salvezza su Costituzione e prendono un ammontare di danni pari a 2d10+il tuo livello da Chierico se lo falliscono, altrimenti la metà)

- Fiamma di Protezione (3 usi tra riposi lunghi, usi la tua reazione per dare svantaggio ad un attacco)

- Magie del Dominio (sempre preparate)
	Age: 80
	Height: 177
	Weight: 70
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Sylas Sunveil nacque a Waterdeep, figlio di una nobile elfa devota a Lathander e di un mercante umano. La sua infanzia fu un equilibrio precario tra il rigore spirituale della madre e il pragmatismo terreno del padre. Nonostante fosse circondato dal lusso, Sylas sentiva una profonda insoddisfazione. Fin da piccolo, percepiva una connessione speciale con la luce del sole, come se ogni raggio fosse un messaggio diretto alla sua anima.



Un giorno, durante un viaggio con suo padre, la carovana di mercanti venne assalita da banditi. Nascosto tra le casse, Sylas assistette al massacro dei viaggiatori, incluso suo padre. Quando tutto sembrava perduto, una luce abbagliante scese su di lui, scacciando i banditi e lasciando Sylas illeso. Quel momento cambiò la sua vita per sempre: capì che Lathander, il Dio dell’Alba, lo aveva scelto come strumento di rinnovamento e speranza.



Tornato a Waterdeep, abbandonò il comfort della vita nobile e si unì al tempio di Lathander, addestrandosi come chierico della Luce. Scoprì presto di avere un talento unico per canalizzare l’energia solare, utilizzandola sia per guarire i feriti che per incenerire il male. Con il tempo, il suo fervore e la sua dedizione lo portarono a viaggiare per i Forgotten Realms, portando con sé la promessa di un nuovo inizio per coloro che avevano perso tutto.



Sylas porta un simbolo sacro d’oro, intagliato a forma di sole nascente, che tiene sempre al petto. Indossa un’armatura splendente e un mantello bianco bordato d’oro, un dono dei sacerdoti di Waterdeep. Sebbene il suo cuore sia gentile e compassionevole, il suo odio per l’oscurità e le forze del male è incrollabile.



Con ogni passo, Sylas cerca di illuminare le vite degli altri, credendo fermamente che, anche nelle tenebre più profonde, il sole sia destinato a sorgere di nuovo.
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	Treasure: Giaco di maglia (CA 13), armatura a scaglie (CA 14), scudo (CA +2), mazza, bastone corto, zaino del sacerdote (zaino, una coperta, 10 candele, una scatola di fiammiferi, una scatola per l'elemosina, 2 blocchi di incenso, un incensiere, vesti sacre, 2 razioni giornaliere, otri per l'acqua), attrezzi da calligrafo (penne, carta, inchiostri speciali), borsa per la cintura, set di abiti comuni, simbolo sacro: amuleto, libro (storia), pergamena (8 fogli). (Questo carico pesa circa 74,5 kg; aggiungere 0,5 kg per ogni 23 monete portate.)



45 Monete d'oro, 65 monete d'argento, 43 monete di rame, 2 gemme dal valore di 10 m.o. ciascuna.
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