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Acrobazia
Addestrare Animali
Arcano

Atletica

Furtivita
Indagare

Inganno
Intimidire
Intrattenere
Intuizione
Medicina

Natura
Percezione
Persuasione
Rapidita di Mano
Religione
Sopravvivenza

Storia

ABILITA'

A

Munizioni Balestra Leggera:
20. La balestra legger deve
essere impugnata con
entrambe le mani

ATTACCHI & INCANTESIMI

13

SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

scudi.

Armature: leggera, media, pesante,

Armi: semplici, marziali.

Lungue: Comune, Elfico, Ghomico
Attrezzi: attrezzi del cartografo.
Sollevamento e Trasporto: 95kg max
Spingere e Trascinare: 190kg
(velocita -1,5m)
Sollevamento: 190kg max

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI L

dlpeHe scudo

Balestra Leggera
(glttata 24/96m)

EQUIPAGGIAMENTO

Armatura: Armatura
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Chierico 3, Dominio: Inganno ~ Guida
CLASSE & LIVELLO BACKGROUND NOME GIOCATORE
Tiefling (Infernale)  Legale Buono
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Tratti del Tiefling:
Mazza +4 1d6+2 - Scurovisione 18m
- Lignaggio Demoniaco (conosci il trucchetto
Balestra Legg. +2 1d8+0 Dardo di Fuoco, puoi lanciare Intimorire

Infernale 1 volta tra riposi lunghi o tramite
slot incantesimo)

- Resistenza ai danni da Fuoco

- Presenza Sovrannaturale (conosci il
trucchetto Taumaturgia)

Iniziato alla magia (Druido): Conosci i
trucchetti Produrre Fiamma e Salvare i
Morenti, puoi lanciare Curare Ferite 1 volta
tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo. Il
tuo bonus di attacco per questi incantesimi e
+2 e i loro tiri salvezza sono a CD 10

Tratti del Chierico

- Incanalare Divinita (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinita: Scintilla Divina
(un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o
effettua un tiro salveza su Costituzione per
subire altrettanti danni se lo fallisce,
altrimenti ne subisce la meta)

- Opzione Incanalare Divinita: Scacciare non
morti (tutti i non morti entro 9m da te sono
impauriti e incapacitati finché danneggiati se
falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinita: Invocare
Duplicita (crei un'illusione che & una copia di
te)

- Benedizione dell'ingannatore (1 volta tra
riposi lunghi tu e un'altra creatura entro 9m
ricevete vantaggio sulle prove di Furtivita per
1 ora)

-Magie del Dominio (sempre preparate)

PRIVILEGI & TRATTI
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Vespera Shadowthorn
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ETA' ALTEZZA PESO

NOME PERSONAGGIO

OCCHI CARNAGIONE CAPELLI

ASPETTO DEL PERSONAGGIO

ALLEATI & ORGANIZZAZIONI

-
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Vespera Shadowthorn nacque a Baldur’ s Gate, nella
miseria del quartiere malfamato di Bloomridge. Figlia di una
tiefling reietta e di un padre umano sconosciuto, crebbe tra
gli sguardi carichi di disprezzo e le parole bisbigliate dietro
la schiena. Fin da bambina, Vespera sentiva dentro di sé
una connessione profonda con le ombre, una presenza
costante che sembrava cullarla nei momenti di solitudine e
dolore.

Una notte, in un momento di disperazione, quando i suoi
aguzzini cercarono di umiliarla per I'ennesima volta, un
potere oscuro si scateno da lei, avvolgendo I' area in un
silenzio mortale e lasciando i suoi aggressori terrorizzati e
sconfitti. Fu allora che una voce si fece strada nella sua
mente, un sussurro proveniente dall'Abisso: Shar, la Dea
dell’ Oscurita, I' aveva scelta.

Attratta dalla promessa di potere e liberazione, Vespera
abbraccio il culto di Shar. Divenne un chierico dell’
Inganno, usando il suo carisma naturale e la sua
connessione con le ombre per manipolare e confondere i
suoi nemici. Tuttavia, nel profondo, il suo cuore non era
completamente corrotto. Shar le offriva un rifugio dal dolore
del suo passato, ma Vespera inizio a chiedersi se il prezzo
fosse troppo alto.

Ora, Vespera vaga nei Forgotten Realms come una figura
enigmatica. Usa i suoi doni sia per seminare caos che per
proteggere coloro che, come lei, sono stati dimenticati dalla
societa. Indossa una maschera d’ argento decorata con
intricati motivi di spine e brandisce un’ arma nera come I
ossidiana, il simbolo del suo patto.

Ogni notte, Vespera lotta contro la sua stessa natura:
seguire I' oscurita che I' ha salvata o trovare un nuovo
sentiero che le permetta di riscattare se stessa. Il suo
nome, "Shadowthorn", & diventato sinonimo di paura e
speranza, una donna che cammina tra luce e tenebra,
cercando la sua vera redenzione.

STORIA DEL PERSONAGGIO

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Giaco di maglia (CA 13), armatura di cuoio (CA 11), scudo (CA +2), mazza,
zaino del sacerdote (zaino, una coperta, 10 candele, una scatola per
fiammiferi, una scatola per elemosina, 2 blocchi di incenso, un turibolo, vesti
sacre, 2 razioni per 2 giorni, otre d'acqua), sacco a pelo, borsa alla cintura, set
di abiti da viaggio, simbolo sacro: amuleto, faretra, tenda (per due persone). (Il
peso totale € di circa 65kg; aggiungere 0,5kg per ogni 50 monete trasportate.)

Monete e gemme: 41 monete d'oro; 38 monete d'argento; 73 monete di rame;
3 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).

TESORO
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	ClassLevel: Chierico 3, Dominio: Inganno
	Background: Guida
	PlayerName: 
	Race : Tiefling (Infernale)
	Alignment: Legale Buono
	XP: 
	STR: 14
	ProfBonus: 2
	AC: 13
	Initiative: 0
	Speed: 9
	PersonalityTraits : Sono stato cresciuto dai lupi. Soffro di folli visioni
	STRmod: 2
	HPMax: 24
	DEX: 10
	HPCurrent: 24
	Ideals: Calibro come ogni azione possa avere delle conseguenze
	HPTemp: 
	Bonds: Adoro superare i miei rivali
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Non mi fido della gente di città
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 5
	ST Charisma: 3
	Wpn Name: Mazza
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d6+2
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Balestra Legg.
	Wpn2 AtkBonus : +2
	Wpn2 Damage : 1d8+0
	WIS: 17
	WISmod: 3
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra legger deve essere impugnata con entrambe le mani
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: leggera, media, pesante, scudi.

Armi: semplici, marziali.

Lungue: Comune, Elfico, Gnomico

Attrezzi: attrezzi del cartografo.

Sollevamento e Trasporto: 95kg max

Spingere e Trascinare: 190kg(velocità -1,5m)

Sollevamento: 190kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: Armatura di pelle, scudo



Armi: Mazza (gittata in mischia)

Balestra Leggera (gittata 24/96m)
	Features and Traits: Tratti del Tiefling:

- Scurovisione 18m

- Lignaggio Demoniaco (conosci il trucchetto Dardo di Fuoco, puoi lanciare Intimorire Infernale 1 volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo)

- Resistenza ai danni da Fuoco

- Presenza Sovrannaturale (conosci il trucchetto Taumaturgia)



Iniziato alla magia (Druido): Conosci i trucchetti Produrre Fiamma e Salvare i Morenti, puoi lanciare Curare Ferite 1 volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo. Il tuo bonus di attacco per questi incantesimi e +2 e i loro tiri salvezza sono a CD 10



Tratti del Chierico

- Incanalare Divinità (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinità: Scintilla Divina (un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o effettua un tiro salveza su Costituzione per subire altrettanti danni se lo fallisce, altrimenti ne subisce la metà)

- Opzione Incanalare Divinità: Scacciare non morti (tutti i non morti entro 9m da te sono impauriti e incapacitati finché danneggiati se falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinità: Invocare Duplicità (crei un'illusione che è una copia di te)

- Benedizione dell'ingannatore (1 volta tra riposi lunghi tu e un'altra creatura entro 9m ricevete vantaggio sulle prove di Furtività per 1 ora)

-Magie del Dominio (sempre preparate)
	Age: 23
	Height: 179
	Weight: 92
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Vespera Shadowthorn nacque a Baldur’s Gate, nella miseria del quartiere malfamato di Bloomridge. Figlia di una tiefling reietta e di un padre umano sconosciuto, crebbe tra gli sguardi carichi di disprezzo e le parole bisbigliate dietro la schiena. Fin da bambina, Vespera sentiva dentro di sé una connessione profonda con le ombre, una presenza costante che sembrava cullarla nei momenti di solitudine e dolore.



Una notte, in un momento di disperazione, quando i suoi aguzzini cercarono di umiliarla per l'ennesima volta, un potere oscuro si scatenò da lei, avvolgendo l’area in un silenzio mortale e lasciando i suoi aggressori terrorizzati e sconfitti. Fu allora che una voce si fece strada nella sua mente, un sussurro proveniente dall'Abisso: Shar, la Dea dell’Oscurità, l’aveva scelta.



Attratta dalla promessa di potere e liberazione, Vespera abbracciò il culto di Shar. Divenne un chierico dell’Inganno, usando il suo carisma naturale e la sua connessione con le ombre per manipolare e confondere i suoi nemici. Tuttavia, nel profondo, il suo cuore non era completamente corrotto. Shar le offriva un rifugio dal dolore del suo passato, ma Vespera iniziò a chiedersi se il prezzo fosse troppo alto.



Ora, Vespera vaga nei Forgotten Realms come una figura enigmatica. Usa i suoi doni sia per seminare caos che per proteggere coloro che, come lei, sono stati dimenticati dalla società. Indossa una maschera d’argento decorata con intricati motivi di spine e brandisce un’arma nera come l’ossidiana, il simbolo del suo patto.



Ogni notte, Vespera lotta contro la sua stessa natura: seguire l’oscurità che l’ha salvata o trovare un nuovo sentiero che le permetta di riscattare se stessa. Il suo nome, "Shadowthorn", è diventato sinonimo di paura e speranza, una donna che cammina tra luce e tenebra, cercando la sua vera redenzione.
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	CONprof: Off
	INTprof: Off
	WISprof: Yes
	ST Strength: 2
	ST Dexterity: 0
	STRprof: Off
	ACRO: 0
	ANIM: 3
	ARC: -1
	ATH: 2
	INT: 8
	ANIMP: Off
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	CharacterName: Vespera Shadowthorn
	insp1: Off
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	insp3: Off
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	Treasure: Giaco di maglia (CA 13), armatura di cuoio (CA 11), scudo (CA +2), mazza, zaino del sacerdote (zaino, una coperta, 10 candele, una scatola per fiammiferi, una scatola per elemosina, 2 blocchi di incenso, un turibolo, vesti sacre, 2 razioni per 2 giorni, otre d'acqua), sacco a pelo, borsa alla cintura, set di abiti da viaggio, simbolo sacro: amuleto, faretra, tenda (per due persone). (Il peso totale è di circa 65kg; aggiungere 0,5kg per ogni 50 monete trasportate.) 



Monete e gemme: 41 monete d'oro; 38 monete d'argento; 73 monete di rame; 3 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).


	Feats+Traits: 
	STLTH: 2
	SLE: 0
	REL: 1
	SURV: 5
	HIST: -1
	DEXmod: 0
	CHAmod: 1
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