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	ClassLevel: Chierico 3, Dom: Tempesta
	Background: Saggio
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale
	XP: 
	STR: 14
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: -1
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Ex accademico, ora screditato. 

Atteggiamento fiero.
	STRmod: 2
	HPMax: 27
	DEX: 8
	HPCurrent: 27
	Ideals: Smentire una teoria del mio rivale.
	HPTemp: 
	Bonds: I miei studenti vengono prima di tutto.
	CON: 14
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Sono incurante di ciò che non sono i miei studi.
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 5
	ST Charisma: 3
	Wpn Name: Mar. da Guerra
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2 (1d10+2)
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Balestra Legg.
	Wpn2 AtkBonus : +1
	Wpn2 Damage : 1d8-1
	WIS: 17
	WISmod: 3
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra legger deve essere impugnata con entrambe le mani
	Passive: 13
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: leggere, medie, pesanti.

Armi: semplici, marziali.

Lungue: Comune, Nanico, Orchesco

Attrezzi: attrezzi da cartografo

Sollevamento e Trasporto: 95kg max

Spingere e Trascinare: 190kg(velocità -1,5m)

Sollevamento: 190kg max
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Armatura: armatura a scaglie, scudo



Armi: Martello da guerra (gittata in mischia, 1d8+2 se impugnato con 1 mano, 1d10+2 se impugnato con entrambe)

Balestra Leggera (gittata 24/96m)


	Features and Traits: Tratti del Nano

- Scurovisione 36m

- Resilienza Nanica (vantaggio contro i veleni e resistenza al danno da veleno)

- Tenacità Nanica (guadagni 1pv in più per ogni tuo livello)

- Esperto Minatore (quando effettui prove di Storia per conoscere l'origine di un' opera in pietra, sommi il doppio del tuo bonus di competenza invece del normale ammontare)



Iniziato alla magia (mago): conosci i trucchetti Dardo di Fuoco e Mano del Magio, puoi lanciare Missile Magico 1 volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo. Il tuo bonus di attacco per questi incantesimi e +2 e i loro tiri salvezza sono a CD 10



Tratti del Chierico della Tempesta:

- Sei competente con le armi marziali e armature pesanti

- Incanalare Divinità (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinità: Scintilla Divina (un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o effettua un tiro salveza su Costituzione per subire altrettanti danni se lo fallisce, altrimenti ne subisce la metà)

- Opzione Incanalare Divinità: Scacciare non morti (tutti i non morti entro 9m da te sono impauriti e incapacitati finché danneggiati se falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinità: Ira Distruttiva (quando infliggi danni da tuono o fulmine puoi infliggere l'ammontare massimo anziché lanciare i dadi)

- Ira della Tempesta (3 volte tra riposi lunghi, se vieni attaccato in mischia puoi usare una reazione per far effettuare un tiro salvezza su destrezza all'aggresore. Se lo fallisce infliggi 2d8 danni da tuono o fulmine, altrimenti metà)

- Magie del Dominio (sempre preparate)
	Age: 60
	Height: 128
	Weight: 60
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Haldor Stormforge è nato tra le montagne nebbiose delle Montagne Parnaste, nel cuore delle Terre Selvagge, dove le tempeste sono parte integrante della vita quotidiana. Figlio di una lunga linea di fabbri e guerrieri, Haldor veniva dalle più nobili famiglie di nani artigiani, la cui abilità nel forgiare armi e armature era leggendaria. Fin da giovane, però, si sentiva diverso. Mentre i suoi fratelli si dedicavano con passione al martello e all'incudine, Haldor sentiva una connessione profonda con il cielo tormentato sopra di lui. Le furiose tempeste che scuotevano la sua terra sembravano rispondere al suo spirito, e una forza misteriosa gli sussurrava nei venti.



Un giorno, durante una terribile tempesta che minacciava di distruggere il suo villaggio, Haldor si rifugiò in una caverna vicino al monte e si inginocchiò per pregare. Fu allora che un'improvvisa visione lo colpì: la divinità Tempus, il Signore delle Tempeste, gli si manifestò e gli rivelò il suo destino. Gli fu detto che la sua vita non sarebbe stata quella di un semplice fabbro, ma quella di un Chierico al servizio del Dio delle Tempeste, con la missione di portare la furia e la volontà di Tempus nelle terre di Faerûn.



Da quel momento, Haldor iniziò il suo cammino spirituale, abbandonando il mestiere di fabbro e cercando di affinare il suo potere nelle arti divine. Si recò nei templi sparsi per il mondo, cercando il favore di Tempus e la sua guida. Scoprì una forza inaspettata dentro di sé, capace di comandare il fulmine e il tuono, e la sua fede lo trasformò in un potente Chierico della Tempesta. Tuttavia, non dimenticò mai le sue radici. Lungo il suo cammino, Haldor portò con sé il martello di famiglia, un simbolo della sua discendenza e della sua missione: forgiato nel fuoco e temprato nei fulmini, come il suo spirito.



Ora, Haldor Stormforge viaggia per Faerûn, portando la furia delle tempeste a chi abusa del potere e per proteggere i deboli, sempre sotto lo sguardo vigile di Tempus, il cui potere è tanto grande quanto la furia del cielo che lo accompagna.
	Spellcasting Class 2: Chierico (Tempesta)
	SpellcastingAbility 2: Saggezza
	SpellSaveDC  2: 13
	SpellAtkBonus 2: +5
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
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	CONprof: Off
	INTprof: Off
	WISprof: Yes
	ST Strength: 2
	ST Dexterity: -1
	STRprof: Off
	ACRO: -1
	ANIM: 3
	ARC: 2
	ATH: 2
	INT: 10
	ANIMP: Off
	ARCP: Yes
	ATHP: Off
	CharacterName: Haldor Stormforge
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	Treasure: Giaco di maglia (CA 13), armatura a scaglie (CA 14), scudo (CA +2), martello da guerra, mazza, bastone, zaino del sacerdote (zaino, una coperta, 10 candele, una scatola per fiammiferi, una scatola per elemosina, 2 blocchi di incenso, un turibolo, vesti sacre, 2 razioni per 2 giorni, otre d'acqua), materiali da calligrafo (penne, carta, inchiostri speciali), borsa alla cintura, set di abiti comuni, simbolo sacro: amuleto, libro (storia), pergamena (8 fogli). (Il peso totale è di circa 75kg; aggiungere 0,5kg per ogni 50 monete trasportate.) 



Monete e gemme: 38 monete d'oro; 5 monete d'argento; 20 monete di rame; 

7 gemme (del valore di 10 m.o. ciascuna).
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