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Tratti degli Umani
Mazza +4 1d8+2 - Pieno di risorse (guadagni ispirazione
eroica dopo ogni riposo lungo)
Balestra Legg. +1 1d8-1 - Abile (competenza in Percezione)

Munizioni Balestra Leggera:
20. La balestra legger deve
essere impugnata con
entrambe le mani

ATTACCHI & INCANTESIMI
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SAGGEZZA (PERCEZIONE) PASSIVA

scudi

Armature: leggere, medie, pesanti

Armi: armi semplici, armi marziali
Lungue: Comune, Elfico, Orchesco
Attrezzi: attrezzi del cartografo
Sollevamento e Trasporto:
Spingere e Trascinare:

(velocita -1,5m)
Sollevamento:

ALTRE COMPETENZE & LINGUAGGI

EQUIPAGGIAMENTO
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- Versatile: Guaritore (i kit da guaritore
consentono di usare 1 dado vita per
recuperare pv. Quand tiri i dadi vita rilanci gli

1)

Iniziato alla magia (Druido): Conosci i
trucchetti Produrre Fiamma e Salvare i
Morenti, puoi lanciare Curare Ferite 1 volta
tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo. Il
tuo bonus di attacco per questi incantesimi e
+2 e i loro tiri salvezza sono a CD 10

Tratti del Chierico della Guerra

- Sei competente con le armature pesanti e
armi marziali

- Incanalare Divinita (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinita: Scintilla Divina
(un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o
effettua un tiro salveza su Costituzione per
subire altrettanti danni se lo fallisce,
altrimenti ne subisce la meta)

- Opzione Incanalare Divinita: Scacciare non
morti (tutti i non morti entro 9m da te sono
impauriti e incapacitati finché danneggiati se
falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinita: Colpi guidati
(+10 a colpire per il prossimo attacco)

- Sacerdote da Guerra (3 volte tra riposi
lunghi puoi utilizzare un'azione bonus
quando attacchi per attaccare di nuovo con
la tua arma)

-Magie del Dominio (sempre preparate)

PRIVILEGI & TRATTI
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Edrick Valiant nacque a Phlan, una citta spesso minacciata
da guerre e invasioni. Figlio di un fabbro e di una guaritrice,
crebbe ascoltando storie di eroi che difendevano i deboli e
combattevano per la giustizia. Durante la sua adolescenza,
Phlan venne attaccata da un‘orda di hobgoblin, e il giovane
Edrick assistette impotente alla devastazione e alla perdita
di molte vite. Quando un gruppo di cavalieri consacrati a
Tempus, il Dio della Guerra, respinse gli aggressori, Edrick
trovo in loro il suo ideale: una fusione di forza, disciplina e
devozione.

Determinatissimo a non essere mai piti impotente davanti
alla violenza, Edrick si uni al Tempio di Tempus, dove inizid
il duro addestramento sia come guerriero che come
chierico. Scopri presto di possedere non solo una forza
fisica notevole, ma anche il dono di incanalare la potenza
divina per potenziare i suoi alleati e abbattere i nemici. Il suo
fervore e la sua incrollabile dedizione gli valsero il titolo di “
Valiant” tra i suoi compagni.

Anni dopo, durante una battaglia contro un esercito di non
morti guidato da un negromante, Edrick guido un piccolo
manipolo di guerrieri in una disperata difesa. La sua fede in
Tempus e il suo coraggio ispirarono i suoi compagni a
combattere contro ogni speranza, ribaltando le sorti dello
scontro. Fu allora che comprese il vero scopo del suo
cammino: non solo combattere, ma anche ispirare gli altri a
trovare la forza nei momenti di disperazione.

Ora, Edrick viaggia per i Forgotten Realms, rispondendo al

richiamo della guerra dove la giustizia e la liberta sono \ TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

minacciate. Porta con sé il suo martello da guerra
consacrato, "Giudizio di Ferro”, e un’ armatura segnata
dalle battaglie. Sebbene sia un uomo determinato e a volte
austero, sotto la superficie si cela un cuore che batte per la
pace e la speranza di un mondo in cui la guerra sia
combattuta solo per difendere cio che € giusto.
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	ClassLevel: Chierico 3, Dominio: Guerra
	Background: Guida
	PlayerName: 
	Race : Umano
	Alignment: Caotico Neutrale
	XP: 
	STR: 13
	ProfBonus: 2
	AC: 15
	Initiative: -1
	Speed: 9m
	PersonalityTraits : Indosso sempre una collana con delle piume. 

Ho atteggiamenti molto severi.
	STRmod: 1
	HPMax: 24
	DEX: 8
	HPCurrent: 24
	Ideals: Di poter cambiare come le stagioni
	HPTemp: 
	Bonds: Sono rispettato da alcuni anziani druidi
	CON: 15
	HDTotal: 
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d8
	Flaws: Sono segretamente un nobile in esilio
	ST Constitution: 2
	ST Intelligence: 0
	ST Wisdom: 5
	ST Charisma: 3
	Wpn Name: Mazza
	Wpn1 AtkBonus: +4
	Wpn1 Damage: 1d8+2
	INTmod: 0
	Wpn Name 2: Balestra Legg.
	Wpn2 AtkBonus : +1
	Wpn2 Damage : 1d8-1
	WIS: 17
	WISmod: 3
	CHA: 12
	AttacksSpellcasting: Munizioni Balestra Leggera: 20. La balestra legger deve essere impugnata con entrambe le mani
	Passive: 15
	CP: 
	ProficienciesLang: Armature: leggere, medie, pesanti scudi

Armi: armi semplici, armi marziali

Lungue: Comune, Elfico, Orchesco

Attrezzi: attrezzi del cartografo

Sollevamento e Trasporto: 

Spingere e Trascinare: (velocità -1,5m)

Sollevamento: 
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: 
	Features and Traits: Tratti degli Umani

- Pieno di risorse (guadagni ispirazione eroica dopo ogni riposo lungo)

- Abile (competenza in Percezione)

- Versatile: Guaritore (i kit da guaritore consentono di usare 1 dado vita per recuperare pv. Quand tiri i dadi vita rilanci gli 1)



Iniziato alla magia (Druido): Conosci i trucchetti Produrre Fiamma e Salvare i Morenti, puoi lanciare Curare Ferite 1 volta tra riposi lunghi o tramite slot incantesimo. Il tuo bonus di attacco per questi incantesimi e +2 e i loro tiri salvezza sono a CD 10



Tratti del Chierico della Guerra

- Sei competente con le armature pesanti e armi marziali

- Incanalare Divinità (2 usi tra riposi lunghi)

- Opzione Incanalare Divinità: Scintilla Divina (un bersaglio entro 9m si cura di 1d8+3 o effettua un tiro salveza su Costituzione per subire altrettanti danni se lo fallisce, altrimenti ne subisce la metà)

- Opzione Incanalare Divinità: Scacciare non morti (tutti i non morti entro 9m da te sono impauriti e incapacitati finché danneggiati se falliscono un tiro salvezza su Saggezza)

- Opzione Incanalare Divinità: Colpi guidati (+10 a colpire per il prossimo attacco)

- Sacerdote da Guerra (3 volte tra riposi lunghi puoi utilizzare un'azione bonus quando attacchi per attaccare di nuovo con la tua arma)

-Magie del Dominio (sempre preparate)
	Age: 27
	Height: 167 
	Weight: 70 
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Edrick Valiant nacque a Phlan, una città spesso minacciata da guerre e invasioni. Figlio di un fabbro e di una guaritrice, crebbe ascoltando storie di eroi che difendevano i deboli e combattevano per la giustizia. Durante la sua adolescenza, Phlan venne attaccata da un'orda di hobgoblin, e il giovane Edrick assistette impotente alla devastazione e alla perdita di molte vite. Quando un gruppo di cavalieri consacrati a Tempus, il Dio della Guerra, respinse gli aggressori, Edrick trovò in loro il suo ideale: una fusione di forza, disciplina e devozione.



Determinatissimo a non essere mai più impotente davanti alla violenza, Edrick si unì al Tempio di Tempus, dove iniziò il duro addestramento sia come guerriero che come chierico. Scoprì presto di possedere non solo una forza fisica notevole, ma anche il dono di incanalare la potenza divina per potenziare i suoi alleati e abbattere i nemici. Il suo fervore e la sua incrollabile dedizione gli valsero il titolo di “Valiant” tra i suoi compagni.



Anni dopo, durante una battaglia contro un esercito di non morti guidato da un negromante, Edrick guidò un piccolo manipolo di guerrieri in una disperata difesa. La sua fede in Tempus e il suo coraggio ispirarono i suoi compagni a combattere contro ogni speranza, ribaltando le sorti dello scontro. Fu allora che comprese il vero scopo del suo cammino: non solo combattere, ma anche ispirare gli altri a trovare la forza nei momenti di disperazione.



Ora, Edrick viaggia per i Forgotten Realms, rispondendo al richiamo della guerra dove la giustizia e la libertà sono minacciate. Porta con sé il suo martello da guerra consacrato, "Giudizio di Ferro", e un’armatura segnata dalle battaglie. Sebbene sia un uomo determinato e a volte austero, sotto la superficie si cela un cuore che batte per la pace e la speranza di un mondo in cui la guerra sia combattuta solo per difendere ciò che è giusto.
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