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Blegris Redstone nacque nelle caverne profonde di
Citadel Adbar, tra il ruggire delle forge e il canto
delle rocce. Discendente di una lunga linea di nani
guerrieri e minatori, Blegris sembrava destinato a
seguire le tradizioni della sua famiglia, ma fin da
giovane senti una connessione insolita con la terra
stessa, una voce sommessa che vibrava sotto i suoi
stivali e che gli narrava storie antiche.

Durante una spedizione mineraria nelle profondita
della montagna, Blegris e il suo clan scoprirono
un'antica radice fossile, immensa e pulsante di
energia primordiale. Quando i suoi compagni
cercarono di spezzarla per ricavarne gemme, la
radice si illumino, e un'antica entita parlo a Blegris.
Era un frammento del World Tree, I'Albero del
Mondo, che collegava tutte le cose viventi. In un
attimo di rabbia mistica, Blegris si trovo infuso di
una forza primordiale, che uso per respingere i suoi
stessi compagni e proteggere la radice sacra.

Bandito dal suo clan per la sua "eresia", Blegris
vago nelle terre selvagge, apprendendo a
incanalare il potere dell'‘Albero del Mondo. La sua
rabbia, un tempo cieca e distruttiva, divenne una
manifestazione della volonta primordiale della
natura, una furia che scorreva come linfa attraverso
le sue vene. Quando combatte, le sue armi brillano
di una luce verde pulsante, e intorno a lui
germogliano foglie e rampicanti che schiacciano i
Suoi nemici.

Ora Blegris viaggia per il FaerQn, cercando antiche
reliquie legate al World Tree e difendendo i luoghi
sacri della natura da chiunque osi profanarli.
Nonostante il suo esilio, porta con sé l'orgoglio
nanico, il martello da guerra che fu di suo padre e il
desiderio di dimostrare che anche un nano puo
essere il campione del mondo naturale.

Con la barba intrecciata da radici e gemme verdi,
Blegris Redstone & un guerriero che incarna la forza
della terra e la rabbia primordiale che la protegge.

STORIA DEL PERSONAGGIO )

**Percorso dell'Albero del Mondo**

Attaccante Selvaggio: Una volta per turno, puoi tirare i dadi danno di un attacco
due volte e scegliere il risultato migliore.

Effetti dell'lra:

Bonus azione per attivare.

Vantaggio su prove di Forza e tiri salvezza di Forza.

Bonus +2 al danno degli attacchi in mischia basati su Forza.

Resistenza (danno dimezzato) contro danni contundenti, perforanti e taglienti.
Dura fino a 10 minuti se estesa attaccando o forzando un tiro salvezza, a meno
che non sia interrotta o scelta di terminare.

Vitalita dell'Albero:

All'inizio dell'lra, ottieni 3 punti ferita temporanei.

Ogni turno, un alleato entro 3 metri pud guadagnare 2d6 punti ferita temporanei.
Percezione del Pericolo: Vantaggio ai tiri salvezza di Destrezza contro effetti
visibili come trappole.

Attacco Sconsiderato: Puoi scegliere di attaccare con vantaggio, ma i nemici
ottengono vantaggio contro di te fino al tuo prossimo turno.

TRATTI & PRIVILEGI AGGIUNTIVI

Ascia Bipenne.

Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d12+3 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:

Quando colpisce, una volta per turno puo attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo
1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.

Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.

Colpisce: 1d6+3 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata
lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:

Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del
turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)

ATTACCHI IN DETTAGLIO
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	ClassLevel: Barbaro 3
	Background: Soldato
	PlayerName: 
	Race : Nano
	Alignment: Neutrale
	XP: 981
	STR: 17
	ProfBonus: 2
	AC: 14
	Initiative: +2
	Speed: 30
	PersonalityTraits : Hai combattuto in una guerra civile.
	STRmod: 3
	HPMax: 
	DEX: 14
	HPCurrent: 35
	Ideals: Meglio la morte che il disonore.
	HPTemp: 
	Bonds: Un rivale del tuo battaglione ora ha un grado più alto di te.
	CON: 14
	HDTotal: 3d12
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 2
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 3d12
	Flaws: Consideri la misericordia una debolezza.
	ST Constitution: 4
	ST Intelligence: -1
	ST Wisdom: 1
	ST Charisma: 0
	Wpn Name: Ascia Grande
	Wpn1 AtkBonus: +5
	Wpn1 Damage: 1d12+3 
	INTmod: -1
	Wpn Name 2: Ascia da Lancio
	Wpn2 AtkBonus : +5
	Wpn2 Damage : 1d6+3 
	WIS: 12
	WISmod: 1
	CHA: 10
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 11
	CP: 78
	ProficienciesLang: Armi: Armi semplici e armi marziali.
Armature: Armature leggere, medie e scudi.
Strumenti: Set di dadi da gioco.
Tiri Salvezza: Forza, Costituzione.
Abilità: Addestrare Animali, Atletica, Intimidire, Natura.
Linguaggi: Comune, Nanico, Draconico.

	SP: 39
	EP: 
	GP: 104
	PP: 
	Equipment: Zaino, sacco a pelo, razioni per 10 giorni, borraccia, 10 torce, corda di canapa (15 m)
Set di dadi da gioco
Kit del guaritore
	Features and Traits: Tratti del Nano
----------------------
Scurovisione (36 metri)
Resistenza ai veleni (vantaggio nei tiri salvezza, dimezza i danni da veleno)
Tenacia Nanica (punti ferita extra)
Conoscenza delle Pietre (Tremorsense 18 m per 10 minuti, utilizzabile due volte per riposo lungo)

Barbaro:

Ira (3 volte al giorno): Bonus azione per attivare.
Vantaggio su prove di Forza e tiri salvezza di Forza.
+2 danno con attacchi in mischia basati su Forza.
Resistenza al danno contundente, perforante e tagliente.
Difesa Senza Armatura: Classe Armatura (CA) = 10 + modificatore di Destrezza + modificatore di Costituzione.
Senso del Pericolo: Vantaggio ai tiri salvezza di Destrezza contro trappole visibili.
Attacco Sconsiderato: Vantaggio agli attacchi, ma i nemici hanno vantaggio contro di te.
	Age: 56
	Height: 127cm
	Weight: 63kg
	Eyes: 
	Skin: 
	Hair: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Blegris Redstone nacque nelle caverne profonde di Citadel Adbar, tra il ruggire delle forge e il canto delle rocce. Discendente di una lunga linea di nani guerrieri e minatori, Blegris sembrava destinato a seguire le tradizioni della sua famiglia, ma fin da giovane sentì una connessione insolita con la terra stessa, una voce sommessa che vibrava sotto i suoi stivali e che gli narrava storie antiche.

Durante una spedizione mineraria nelle profondità della montagna, Blegris e il suo clan scoprirono un'antica radice fossile, immensa e pulsante di energia primordiale. Quando i suoi compagni cercarono di spezzarla per ricavarne gemme, la radice si illuminò, e un'antica entità parlò a Blegris. Era un frammento del World Tree, l'Albero del Mondo, che collegava tutte le cose viventi. In un attimo di rabbia mistica, Blegris si trovò infuso di una forza primordiale, che usò per respingere i suoi stessi compagni e proteggere la radice sacra.

Bandito dal suo clan per la sua "eresia", Blegris vagò nelle terre selvagge, apprendendo a incanalare il potere dell'Albero del Mondo. La sua rabbia, un tempo cieca e distruttiva, divenne una manifestazione della volontà primordiale della natura, una furia che scorreva come linfa attraverso le sue vene. Quando combatte, le sue armi brillano di una luce verde pulsante, e intorno a lui germogliano foglie e rampicanti che schiacciano i suoi nemici.

Ora Blegris viaggia per il Faerûn, cercando antiche reliquie legate al World Tree e difendendo i luoghi sacri della natura da chiunque osi profanarli. Nonostante il suo esilio, porta con sé l'orgoglio nanico, il martello da guerra che fu di suo padre e il desiderio di dimostrare che anche un nano può essere il campione del mondo naturale.

Con la barba intrecciata da radici e gemme verdi, Blegris Redstone è un guerriero che incarna la forza della terra e la rabbia primordiale che la protegge.
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	Treasure: Ascia Bipenne.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d12+3 danni da taglio. (Deve essere usata con due mani.) Cleave:
Quando colpisce, una volta per turno può attaccare un secondo bersaglio entro 5 piedi, infliggendo 1d12 danni da taglio.

Ascia da Lancio.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni da taglio. (Se lanciata, portata normale fino a 20 piedi; svantaggio sulla portata lunga da 21 a 60 piedi.) Vex:
Quando colpisce, guadagna vantaggio sul prossimo attacco contro il bersaglio prima della fine del turno successivo.

Giavellotto.
Attacco con Arma da Mischia: +5 al tiro per colpire, portata 5 piedi.
Colpisce: 1d6+3 danni perforanti. (Se lanciato, portata normale fino a 30 piedi.)
	Feats+Traits: **Percorso dell'Albero del Mondo**
Attaccante Selvaggio: Una volta per turno, puoi tirare i dadi danno di un attacco due volte e scegliere il risultato migliore.
Effetti dell'Ira:
Bonus azione per attivare.
Vantaggio su prove di Forza e tiri salvezza di Forza.
Bonus +2 al danno degli attacchi in mischia basati su Forza.
Resistenza (danno dimezzato) contro danni contundenti, perforanti e taglienti.
Dura fino a 10 minuti se estesa attaccando o forzando un tiro salvezza, a meno che non sia interrotta o scelta di terminare.
Vitalità dell'Albero:
All'inizio dell'Ira, ottieni 3 punti ferita temporanei.
Ogni turno, un alleato entro 3 metri può guadagnare 2d6 punti ferita temporanei.
Percezione del Pericolo: Vantaggio ai tiri salvezza di Destrezza contro effetti visibili come trappole.
Attacco Sconsiderato: Puoi scegliere di attaccare con vantaggio, ma i nemici ottengono vantaggio contro di te fino al tuo prossimo turno.
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